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ЯСКРАВО 




Ще більше якосгі, ще більше швидкості друку дають вам нові принтери НеѵѵІеН-РаскагсІ 

Завдяки унікальним технологіям і високій якості друку нових кольорових принтерів Неѵѵіегі-Раскагсі, Ваші службові звіти, 
презентаціі та спеціальні проекти матимуть поважний вигляд і додадуть Вам більшоі ваги як професіоналу. 




НР 0е5кае*420С 

Найдоступніший за ціноюу 
своему класі, принтер 
НР Ое$Ует. 420С дозволить 
Вам отримувати якісні відбит- 
ки на будь-якому папері. Він 
заощадить Ваші гроші та місце 
на робочому столі, тому якнайкраще підходить не лише 
для офісного, а й для домашнього використання. 

НР ОезЮеІ 695С 

Новий економічний принтер, 
який прийшов на зміну 
найпопулярнішій у світі 
моделі НР ОезМеІ 690С. Він 
надзвичайно якісно друкуе 
текст і зображення на 
найрізноманітніших носіях, а оптимальне поеднання 
швидкосгі, якості друку і ціни робить його справжнім 
бестселером серед принтерів. 





НР ОезЫеІ 710С 

Швидкий і діловий принтер для тих, хто цінуе 
свій робочий час. Система формування і об- 
робки зображення, яка включае ексклюзивну 
технологію кольорового друку НР РпоІоКЕт. II, 
дозволяе легко отримувати чіткі чорно-білі та 
кольорові зображення фотографічноі' якосл 
навіть на звичайному папері. Компактний і надійний, цей принтер буде 
гідно оцінений працівниками будь-якого офісу. 

НР ОезМеІ 880С 

Розширені можливості програмного забез- 
печення дозволяють створювати плакати 
різних форматів, друкуючи рівними части- 
нами одне зображення на 4-х, 8-ми та 16-ти 
сторінках формату А-4. Е також економна 
функція зменшеного друку, тобто Ви можете 
розміщувати на одній сторінці до 4-х сторінок вихідного тексту. Універ- 
сальна послідовна шина (115В) разом із стандартним паралельним портом 
забезпечуе функціональність типу ріид & ріау ("увімкнув та працюй"). 




тот неѵѵі_етг 

ШІИМ РАСКАПй 

Ехрапсііпд Ро55ІЫІІІІе$ 




колонка редактора 



«Что наша жизнь? Игра!» - утверждал великий поэт, чье 200-летие со 
дня рождения в этом году будут праздновать все любители русской 
словесности. Но с моей точки зрения, жизнь любого человека - это 
цепочка выборов. Помните, как в древних былинах богатырь подходит к 
камню и читает: «Налево пойдешь - коня потеряешь, прямо пойдешь - 
головы не сносишь, направо пойдешь...». Именно с такими «камнями» нам 
приходится сталкиваться чуть ли не ежедневно: что лучше - купить жене 
норковую шубу или отложить деньги на отпуск, отдать ребенка в 
бесплатный кружок народного ганца или определить его в гимназию с 
углубленным изучением африканских обычаев на английском языке. 
Если кто-то считает, что все подобные вопросы ачементарно решаются 
при наличии необходимой суммы денег, то глубоко ошибается. Ну, во- 
первых, денег, как известно, всегда не хватает, а во-вторых, проблемы 
выбора все равно остаются, меняется только их масштаб, например, как 
быть - приобрести небольшую виллу в уютном местечке на средиземно- 
морском побережье или отгрохать трехэтажный особняк под Киевом с 
двумя гаражами и домиком для охраны. 

Иногда подобные «валуны» с надписями бывают огромных размеров, 
видать их издалека, выбор доропі на такой развилке может круто изменить 
нашу жизнь и к нему готовишься заранее. Но чаще всего на пути попадают- 
ся совсем мелкие «камушки», как морская галька, мы легкомысленно 
пинаем их ногами и даже перестаем вникать в содержание надписей, по 
привычке сворачивая «налево» на очередном раздорожье. А зря... 

Иногда складывается впечатление, что человек волен избрать себе 
любую дорогу. Но это далеко не так. На такой выбор большое влияние 
оказывают его привычки, характер, наличие семьи, детей, работы и 
мало ли еще чего. Совершать его всегда и трудно, и ответственно. Еще 
ответственнее советовать в этом деле. «Выходи за Льва Марковича, - 
учит мать свою «бестолковую» дочь. - Обрати внимание, у него есть и 
дача, и машина, и положение в обществе. Ничего, что лысоват и щеки 
из-за спины виднеются, зато при деньгах, а твой-то Димка - совсем 
доходяга, да и родители его - инженеры несчастные, не пара он тебе». 
Хорошо, если у дочери, которая послушается такого «мудрого» совета, 
жизнь сложится нормально, - тогда родительница никогда не устанет 
гордиться, что это она помогла так осчастливить свое чадо, хуже, когда 
наоборот, - до конца дней виноватой будет. «Гляди, мать. Димка-то все 
по заграницам разъезжает, а у моего персонального пенсионера по 
ночам скорая дежурит. Это ты во всем виновата, вовек тебе не прощу». 
И «праведные» слезы сожаления осенним дождем омоют молодые 
морщины «зимней вишни четыре с плюсом». К сожалению, часто 
случается так, что выбирая светлое будущее за наших детей, мы лишаем 
их возможности самостоятельно сделать свой собственный выбор. 

Как же научиться искусству никогда не оглядываться назад, не жалеть 
о выбранном, не грустить о несбывшемся. Как же раз и навсегда понять, 
что в тот момент ты просто не мог избрать другую дорогу, не было на 
это сил, средств, времени, жизненного опыта, а может, просто не 
выспался с утра или кто-то в тот день испортил тебе настроение, И все 
же только свободный, уверенный в себе человек способен в нужный 
момент спокойно и трезво оценить ситуацию и сделать правильный 
выбор. Что для этого необходимо? В первую очередь, информация! 



«Мы выбираем - 
нас выбирают...» 



Неожиданно всплыл в памяти навязчивый банальный слоган из 
далекого пионерского прошлого: «Газета - нового разведчик, журнал - 
учитель и советчик». Однако он, как ни странно, очень точно отражает 
суть нашего издания. Сконцентрировав на его страницах опыт многих 
профессионалов, мы хотим именно облегчить вам задачу выбора, дать 
всю необходимую для этого информацию, указать нужные ориентиры. 

С этой целью в журнале для большинства компьютерных аксессуаров, 
комплектующих, мультимедийных программ, игр мы указываем «ДПК»- 
рейтинг - среднюю оценку коллективом редакции того или иного 
продукта на предмет соответствия жанру, назначению, теме, веяниям 
времени и т. д. При этом используется целый ряд специальных значков: 
в таких рубриках, как «Дискотека», «ХардШаге* и других, - это забавные 
оранжевые «колобки», в «Игротеке» - набор звездочек. Как правь ло, в 
определении такого рейтинга принимают участие как минимум три 
специалиста нашего издательства. Каждый из них выставляет необходи- 
мые оценки по пятибалльной системе, затем определяется средний балл 
и соответственно ему рисуется необходимое количество условных 
символов. Нас иногда спрашивают: почему у вас невозможно встретить 
оценку ниже трех баллов? Ответ очень прост и довольно очевиден - мы 
такие продукты стараемся просто не рассматривать. 

И все-таки, »ДПК»-рейтинг имеет несколько субъективный оттенок - 
это «усредненное» мнение трех-пяти специалистов и не более! Поэтому 
не стоит придавать ему слишком большое значение. Это лишь руковод- 
ство к действию, признак того, что если о данном устройстве или 
программе шла речь на страницах нашего журнала - значит, они 
заслуживают вашего внимания. 

Кроме того, после долгих споров и раздумий мы решили утвердить 
знак «Выбор редакции». Его мы будем присваивать тем продуктам, 
которые, но результатам испытаний в Тестовой лаборатории нашего 
издательства, оказались лидерами в своем классе. 

Особо подчеркну, что даже самый хороший профессионал оценивает 
любое устройство несколько однобоко. И его взгляд не всегда совпадает 
с точкой зрения производителей. Быть может, они позиционировали на 
рынке данную модель несколько иначе, предназначали ее несколько для 
другой категории пользователей. Поэтому присуждая подобные знаки, 
важно учесть мнения нескольких специалистов. Из курса школьной 
геометрии известно, что через одну точку можно провести бесконечное 
множество линий, две различные точки определяют прямую, а три - 
плоскость. Точно так и в жизни: одно мнение, пусть даже и профессио- 
нала, мало что характеризует, два - уже тенденция, а три и более 
близких - это уже «устойчивая позиция», некий «срез» общественного 
мнения. Именно такого подхода старается придерживаться и коллектив 
нашей редакции при выборе победителя. 

Мы вовсе не хотим раздавать подобные значки налево и направо 
только ради того, чтобы не обидеть компанию, предоставившую нам 
продукт для тестирования. Хотя иногда делается и так - пишется 
несколько хороших слов в адрес любого устройства. Например, 
такая-то модель победила в номинации «лучшая вилка для розетки», а 
у другой - документация отпечатана на мелованной бумаге (хотя и 
на китайском языке), а третья - может служить прекрасной подстав- 
кой для фикуса. Это, прежде всего, дискредитировало бы журнал в 
глазах читателей. А для нас, в первую очередь, необходимо, чтобы 
это издание приносило им практическую пользу, давало ощутимую 
степень свободы при выборе нужных продуктов и служило катализа- 
тором сложнейшего и интереснейшего процесса в Украине - 
формирования рынка домашних ПК! 



С наилучшими пожеланиями, 



Сергей Галушка 



Д О М А Ш 



Служба новостей 




игры 

обучение 
іпЪегпеЪ 




Фото: Александр Гречу хв 
Модель; Анна Врублсвская 
Агентство мо/іелсГі «КАКЖ МО0Е1.5» 
Художник: Олег Персвсрюв 
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Компьютер-шоу 



СеВІТ'99: «ЧТО ДЕНЬ 
ГРЯДУЩИЙ НАМ 
ГОТОВИТ...» 




Выставка СеВІТ, ежегодно про- 
ходящая в Ганновере, - одно из 
крупнейших событий компью- 
терного мира. Самые именитые 
компании считают своим долгом 
принять участие в ней. Репортаж 
с этого мероприятия мы и пред- 
пагаем вашему вниманию. 



На первый взгляд 



«ОБАЯТЕЛЬНЫЙ» 
МАЛЫШ ВІО 




Наш лекторий 



' ЗНАК 



Тестовая лаборатория 



22 ПЛАНШЕТНЫЕ СКАНЕРЫ: 
ПРОБУЕМ В ДЕЛЕ 




Сегодня самые дешевые модели 
сканеров можно приобрести за 
$60, а заплатив около $1 20 - вы 
станете обладателем качествен- 
ного и производительного уст- 
ройства. Выбрать сканер для 
дома вам поможет эта статья. 



СофтИаге 



ОБЗОР СИСТЕМ 

РАСПОЗНАВАНИЯ 

ТЕКСТА 

ИНТЕРАКТИВНЫЕ 

ФОТОАЛЬБОМЫ: 
[ЕМЕРКНУЩИЕ КРАСКИ 
[АМЯТНЫХ СОБЫТИЙ 

(Приобретя сканер, вы станете об- 
іадателем также ряда полезных 





50 



программ, поставляемых вместе с 
этим устройством. Для чего они 
служат и как с ними работать, вы 
сможете узнать на этих страницах. 



К вашим услугам 
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ПРОГУЛКА ПО 
КОМПЬЮТЕРНЫМ 
КЛУБАМ КИЕВА 
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Во все времена единомышлен- 
ники и близкие по интересам 
люди стремились к обьедине- 
нию. Вот и сегодня ситуация 
сложилась так, что возникла 
потребность в компьютерных 
клубах. Мы решили познако- 
мить вас с ними поближе. 



ХардИаге 



42 НАДЕЖНЫЙ «НАПАРНИК» 
42 НА ВСЕ РУКИ ДЖОЙСТИК 



4 

V м4 
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АТІ ВАСЕ ГЛВУ - 
ОСНОВНОЙ ПРЕТЕНДЕНТ 
НА ЗВАНИЕ ЛИДЕРА 



Страна ІпСегпеС 



ВАШ ПЕРВЫЙ ѴѴЕВ-САИТ: 
ОСНОВЫ ДИЗАЙНА И 
АРХИТЕКТУРЫ 

Мы продолжаем публиковать 
серию статей, посвященных 
обустройству вашего собствен- 
ного ѴѴеЬ-острова в безбреж- 
ном информационном океане 
Іпіегпет. 

ВО СЛАВУ ФЛОТА 
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Гостиная 
НЕ ТЕРЯТЬ В СЕБЕ 
ЕТСКОЕ ОЩУЩЕНИЕ 




Сегодня, когда компьютеры 
все больше проникают в раз- 
личные сферы нашей жизни, 
становятся основным орудием 
производства, неотъемлемой 
частью быта и центром досу- 
га, интересно узнать, как от- 
носятся к ним известные в 
нашей стране люди. У нас в 
гостиной - знаменитый украи- 
нский композитор Владимир 
Быстряков. 

КИБЕРПАНК - ЭСТЕТИКА 
КОМПЬЮТЕРНОГО ВЕКА 



ш 



л» 



[Литературный жанр «кибер- 
панк» давно вышел за преде- 
лы научной фантастики и стал 
одним из ответвлений совре- 
менной контр-культуры. В этой 
Статье вы познакомитесь с ис- 
торией его возникновения и 
становления. 



Своими руками 



ПРЕОБРАЖЕНИЕ 
\ѴШ00\Ѵ5 




Можно ли сделать ѴѴіпсІоѵкз 
непохожей на... ѴѴіпооѵѵз? 
Избавиться от надоевших 
пиктограмм и рисунков? Со- 
здать на экране монитора 
мир, передающий мельчай- 
шие подробности любимой 
книги, фильма или игры? На 
эти и другие вопросы вы най- 
дете здесь ответы. 



65 
66 
67 



70 



75 
76 



Дискотека 



ЕЩЕ РАЗ О ХОРОШИХ 
МАНЕРАХ 

«ДОМОВОЙ» СПЕШИТ НА 
ПОМОЩЬ 
ВОЛШЕБНЫЙ МИР 
ИСКУССТВА 



ВЕК ЖИВИ - ВЕК УЧИСЬ С 
ООКІ.ШС КШОЕНЗЬЕѴ 




[Логотип йогііпд Кіпоегзіеу, не- 
сомненно, можно считать при- 
знаком высочайшего качества 
Программного продукта в кате- 
гории еаиіаіптепі. Пять обуча- 
ющих программ для самых ма- 
леньких под пристальным взо- 
ром нашего эксперта. 



Игротека 



74 ИГРЫ ИЗ СТРАНЫ 
ТЮЛЬПАНОВ 



2 

I 

КРАСОТА СПАСАЕТ... ИГРУ 
РАЗГАДКА ТАЙНЫ 
ТУНГУССКОГО ДИВА - 
В ВАШИХ РУКАХ 

Голландский издатель Рго)есІ 2 
Іпіегастіѵе выводит на международ- 
ную арену игры, созданные в Вос- 
точной Европе. Среди них - рос- 
сийские проекты иаіп и Типдизка. 
РЬ АѴ5ТАТІ0М 2 - 
ИНТРИГУЮЩИЕ 
ОБЕЩАНИЯ $ООТ 
ЦИВИЛИЗАЦИЯ НОВОГО 
ПОКОЛЕНИЯ... 
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КРИМИНАЛЬНАЯ 
ХРОНИКА КШСРШ 
ЗАПИСКИ 

НАЧИНАЮЩЕГО БРОКЕРА 
ОАШАТАЫА - ПЕРВЫЕ 
ВПЕЧАТЛЕНИЯ 



ВТОРОЕ РОЖДЕНИЕ ОООМ 
ГЕРОЯМИ НЕ 

РОЖДАЮТСЯ... ГЕРОЯМИ 
СТАНОВЯТСЯ. НЕК0Е5 ОГ 
МІСНТ АЫО МАСІС III: 
ОШВЕ 

В некоторых играх победа дает- 
ся нелегко, особенно, если ва- 
шим противником является че- 
ловек. Надеемся, что тактичес- 
кие советы, высказанные 
автором этой статьи, помогут 
вам при игре в популярнейшую 
стратегию этого года Негоез от 
Мідпі апсі Мадіс III. 
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Евгений Ташута - довольно изве- 
стная личность на украинском 
компьютерном рынке. Сегодня он 
предстанет перед вами в несколь- 
ко ином образе - в роли автора 
фантасмагорического рассказа. 
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БИОЧИП: НА ПУТИ 
К КИБЕРНЕТИЧЕСКИМ 
ОРГАНИЗМАМ 

На Международной конферен- 
ции в Сан-Франциско, посвящен- 
ной полупроводниковым устройст- 
вам, были представлены результаты 
сразу двух экспериментов по вос- 
становлению утраченных функций 
человеческого организма с помо- 
щью вживляемых микропроцессор- 
ных систем. 

Мичиганский университет разра- 
ботал систему нейромускульной 
стимуляции Ріпеж, а в Универси те- 
те Северной Каролины при сотруд- 
ничестве с Университетом Джона 
Хопкинса создан имплантируемый 
стимулятор сетчатка 

Ипся приводится в действие пе- 
редатчиком, работающим на часто- 
те 4 МНг, который размещают на 
теле пациента. Имплантированный 
в тело приемник представляет собой 
миниатюрный цилиндрической 
формы чип размерами 2 х 8,7 мм с 
намотанной вокруг него антенной. 
Приемный чип потребляет 1 2 мВт и 
использует для стимуляции охваты- 
вающую нерв манжету из кремний- 
органического материала. Радиус 
действия передатчика, в пределах 
которого обеспечивается устойчи- 
вая телемегрия. не превышает 3 см. 

Нейростимулятор сетчатки глаза 
также использует беспроводную 
связь. Одпочннный передатчик пе- 
редает сигнал от ві ідеокамеры, вмон- 
тированной в специальные очки, на 
имплантированный нейростимуля- 
тор размерами 4,6 х 4,7 мм. Для раз- 
личных задач (чтение газет, ориен- 
тирование на улице и т. д.) исполь- 
зуются разные программы. Эффект 
частичного восстановления зрения 
достигается при скорости передачи 
данных не менее 30 КЪр$. 



зоішоѵіі - звучащий 

ЭКРАН 

Компания Ыеѵѵ Тгап8с1исеге проде- 
монстрировала ноутбук Эі{>ііаІ 
ИіЫоіе, использующий технологию 
ЗоііпсіѴи, благодаря которой по- 
верхность жидкокристаллической 
панели превращается в громкогово- 
ритель. Она может быть также ис- 
пользована и при изготовлении эк- 
ранов обычных мониторов. 

Эта технология на самом деле 
имеет давнюю историю: более 50 
лет назад было доказано, что раз- 
личные плоские поверхности мож- 
но заставить генерировать звук, раз- 
мещая позади них излучатель. 

Множество компаний лицензи- 
ровало у Ые\ѵ Тгап5сіисег5 техноло- 
гию Зигіасе 5оипс1 для тонких не- 
прозрачных панелей. БоипёѴи 
решает ту же проблему для прозрач- 
ных материалов. Громкость и глу- 
бина нижнего диапазона звучания 
возрастают с увеличением размеров 
дисплея. Стереоэффект достигает- 
ся благодаря добавлению еще одно- 
го излучателя. Это позволит в даль- 
нейшем отказаться от встроенных 
в монитор колонок, что уменьшит 
габариты дисплея, а также освобо- 
дит место на столе за счет отказа 
от аудиосистемы. Но наибольшую 
выгоду данная технология принесет 
владельцам ноутбуков, которые до 
последнего времени не могли по- 
хвастаться качеством воспроизве- 
дения звука. 

Компания отмечает, что пока еще 
трудно сказать, насколько увели- 
чится стоимость ПК, оборудован- 
ных системой ЗоипсІѴи, так как 
окончательная доработка техноло- 
гии потребует еще некоторого вре- 
мени, а появления реальных про- 
дуктов на ее основе следует ожидать 
примерно года через полтора. 



ЭЛЕКТРОННАЯ СИДЕЛКА 

Корпорация МаізизЫіа ЕІесігіс 
представила устройство, способное 
скрасить жизнь одиноких пожилых 
людей. Этот электронный домаш- 
ний любимец будет не только раз- 
влекать своего владельца, но и ста- 
нет для него настоящим партнером 
и другом. Компания заявляет, что 
это не банальный тамагочи, а свое- 
образный доктор, благоприятно 
воздействующий на настроение и 
здоровье стариков. 

Через сотовую телефонную сеть 
или линию устройство под- 
ключается к Іпіегпеі, позволяя ра- 
ботникам социального центра по- 
мощи передавать своим клиентам 
последние новости, информацию 
медицинского характера и просто 
добрые пожелания. Электронные 
любимцы говорят приятным «не- 
механическим» голосом. Благода- 
ря им в центры помощи будет сте- 
каться и анализироваться ин- 



формация о процессе общения 
пожилых людей с роботом. При 
долгом отсутствии реакции чело- 




Бдительные и симпатич- 
ные «домовые» 
от МаСзигпіЬа 

века на произносимые устройст- 
вом фразы, электронная «сиделка» 
непременно оповестит сотрудни- 
ков центра. 

Первые экземпляры таких уст- 
ройств появляются уже сейчас, од- 
нако их массовое производство 
начнется лишь в 2001 г. 

пПр://ѵѵш.теі.со.Ір/рапазопіс-е.пІтІ 




« ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ » 
ВИДЕОМАГНИТОФОН 

Компании Керіау Ыеіѵѵогкя и 
ТіѴо практически одновременно 
представили модели видеомагни- 
тофонов, записывающих теле- 
визионные программы на ком- 
пьютерный 
носитель. 
Независимо 
от того, 
дома хозяин 
Полумагнито- или на ра- 
фон, полу- боте, уст- 
компьютер ройство са- 
ВерІауТѴ мостоятель- 
но найдет и 
запишет конкретную передачу, 
невзирая на любые изменения в 
телепрограмме. Для этого по те- 
лефонной линии оно обратится 
к специализированным службам 
вышеназванных компаний. 



КерІауТѴ, устройство от Керіау 
№і\ѵогк$, способно записать до 
28 ч видео в формате МРЕС-Н. Ви- 
деомагнитофон содержит два разъ- 
ема РігеѴРіге для связи сдругими бы- 
товыми приборами, последователь- 
ный порт и телефонное гнездо. 
Модель, которую представляет ТіѴо 
совместно с Рпііірх, сможет записы- 
вать от 14 до 30 ч видео и будет сто- 
ить, соответственно, от $499 до 999. 
Кроме того, за использование фир- 
менного сервиса ТіѴо взимается 
абонентская плата в размере 89,95 
в месяц. 

Аналитики Роггезіег Кеяеагсп 
предсказывают, что через пять лет 
цена подобного устройства не бу- 
дет превышать 8500, и его услугами 
воспользуются до 14 млн телезри- 
телей, 

п(Ір://ѵѵщі.герІау1ѵ.сот/ 
пПрУ/шѵт.Ііѵо.сот/ 




Хард\Ѵаге 



50 МУЗЫКАЛЬНЫХ 
АЛЬБОМОВ - В ДОРОГУ 

На волне всеобщего интереса к 
МРЗ появляются все новые и новые 




устройства для проигрывания му- 
зыки, записанной в этом формате. 
Британская компания Етре^ анон- 
сировала первый цифровой авто- 
мобильный МРЗ-проигрыватель 
Етреі> Саг, работающий под управ- 
лением 05 І.іпих и оснащенный 
процессором 5ігоп}>АКМ с тактовой 
частотой 220 МНг. 

Будущие владельцы этой пока 
недешевой электронной тгрушки» 
смогут заполнить 2,1 СВ ее диско- 
вого пространства музыкальными 
файлами на свой вкус, что позволит 



им наслаждаться любимыми мело- 
диями в течение примерно 35 ч. А 
если надоест, то никто не помеша- 
ет переключиться в режим прослу- 
шивания радиопередач с помощью 
встроенного РМ-тюнера. 




Диски и кассеты ему не 
нужны 



Весь комплект, включающий 
само устройство, дисплей, пульт 
ДУ, кабели и программное обеспе- 
чение для ^іпсіото (обеспечива- 
ющее загрузку файлов с ПК в 
Ешре§ Саг через 115В или последо- 
вательный порт), будет иметь 
стартовую цену в $999. 



а новостей 



СЕІ.ЕВЛШ 433 МНг 
ДОСРОЧНО 

В ответ на усиливающийся на- 
жим конкурентов корпорация 
Іпсеі со значительным опереже- 
нием графика объявила о выхо- 
де самого быстродействующего в 
серии процессоров Сеіегоп чипа 
с тактовой частотой 433 МНг. 
Поставки данной модели перво- 
начально планировалось начать 
в третьем квартале 1999 г. В на- 
стоящее время процессоры Іпіеі 
Сеіегоп выпускаются с тактовой 
частотой 433, 400, 366 и 333 МНг 
(все модификации включают в 
себя интегрированную в про- 
цессор кэш-память емкостью 
128КВ). 



Ішеі, кроме того, сообщила, что 
рассчитывает в следующем квар- 
тале выпустить еще более произ- 
водительную версию Ссіегоп, ра- 
ботающую на частоте 466 МНг. 

Согласно результатам независи- 
мых испытаний, Сеіегоп 433 МНг 
всего на 10% уступает по общей 
производительности процессору 
Репііит III 450 МНг, тогда как вы- 
игрыш в цене ПК составляет от 20 
до 30%. По мнению представите- 
лей Іпіеі, подобная диспропор- 
ция совсем не означает, что Сеіе- 
гоп, ориентируемый на приме- 
нение в потребительских ПК 
дешевле Я 000, поставит под уг- 
розу успех семейства Репііит III 
в бизнес-классе. 




МАТНОХ С400 - НОВЫЙ 
ПОДХОД К 30- ГРАФИКЕ 

Видеоакселераторы последнего 
поколения не отличались ориги- 
нальностью технологических ре- 
шений и новизной идей. По сути, 
все чипы третьего поколения эке- 



■ -ІПІХІ 



к* 

1 6400 



Самый быстрый представитель семейства Сеіегоп 



плуатируют идеи, заложенные еще 
в 1997 г. Новая разработка Маігох - 
чип С-400, совмещает в себе сразу 
несколько новых подходов. 

Анонсированная спецификация 
чипа следующая: поддержка АСР 
2Х/4Х, объем установленной памя- 
ти 32 МВ, КАмЪаС 300 МНг. Пред- 
полагается, что карты на основе 
этого чипа покажут следующие ре- 
зультаты: скорость текстурирова- 
ния (ПІІгаіс) - 135-150 млн пиксе- 
лов в секунду, скорость вывода 
полигонов (іпгои§приі) - 5 млн 
треугольников в секунду при разре- 
шении до 2056 х 1 536 х 32 Ьрр. Чип 
поддерживает самые современные 
спецэффекты, такие как наложение 
рельефных текстур, 32-битовые 



0іШ 



Потрясающие эффекты 
6400 

текстуры размером до 2048 х 2048 
пикселов, анизотропную фильтра- 
цию, антиалиасинг. Кроме того, в 
чипе реализована технология ОиаІ- 
НеасІ Оі.чрІау для поддержки двух 
мониторов. 0400 будет оптимизи- 
рован под БігесіХ 6, ОрепОІ. О, 
55Е и ЗОпожІ. 

Ожидается, что качество 20-гра- 
фики в этом чипе будет традицион- 
но высоким, как и в предыдущих 
видеокартах Маггох. Ориентиро- 
вочно поставки чипа начнутся уже 
в июне этого года. 

пПр://ілѵѵѵшаІгох.согп 



СИСТЕМА ИЗ ОДНОГО ЧИПА 

1ВМ продемонстрировала лабо- 
раторную модель системы из одно- 
го чипа, которая позволит объеди- 
нить, например в сотовом телефо- 
не, вычислительные возможности 
пяти современных ПК. 

Компания впервые нашла способ 
совместить в одном чипе высоко- 
производительный процессор и 
оперативную память объемом в 



два-четыре раза больше того, кото- 
рым комплектуются современные 
компьютеры. 

Конкурирующие разработки Ш 
Кезеагсп и 5атяип§ в данной обла- 
сти позволяют наделить чипы па- 
мяти ограниченными вычисли- 
тельными возможностями, однако 
достигаемая при этом производи- 
тельность невысока. Вычислитель, 
интегрированный в чип ІВМ. при- 



мерно в восемь раз превосходит по 
быстродействию средний процес- 
сор, применяемый в ПК. 

На данный момент эта система 
находится в стадии доработки и те- 
стирования, и потребительских 
продуктов на ее основе не следует 
ожидать в ближайшие 5 лет. По мне- 
нию специалистов компании, но- 
вые чипы - это то, чего сейчас не- 
достает разнообразной портатив- 



ной технике для полноценной реа- 
лизации пользовательских интер- 
фейсов, основанных на распознава- 
нии речи. 

В апреле ІВМ собирается начать 
проектирование подобных систем 
под заказ, а массовое применение 
ожидает их, скорее всего, в высоко- 
производительных маршрутизато- 
рах Іпіегпеі уже к концу следующе- 
го года. 



НЕДОСТАЮЩАЯ 
ДЕТАЛЬ 

ДОМАШНЕГО ТЕАТРА 

Сингапурская компания Агіесіі 
5у8іст$ представила продукт, 
поднимающий качество воспро- 
изведения звука в ПК до уровня 
домашнего театра. 

Система Агіесп АМ5 5.1 Миііі- 
тесііа Зреакег Зукіет обеспечива- 
ет выходную мощность 58 Вт 
(КМ5). Она совместима со всеми 
настольными ПК и любым аудио, 
видеооборудованием, включая 
телевизоры, видеомагнитофоны 



и проигрыватели лазерных дис- 
ков. В комплект ее поставки вхо- 
дят: 23-ваттный сабвуфер, заклю- 
ченный в массивный деревянный 
корпус, что способствует чисто- 
му воспроизведению низких ча- 
стот; пять 7-ваттных сателлитных 
колонок кубической формы, обо- 
рудованных магнитной защитой, 
которая минимизирует их воз- 
действие на другие периферий- 
ные устройства; цифровой управ- 
ляющий модуль и пульт ДУ. 

АМ5 5.1 может работать и с 
обычными аудиоданными для 



двух каналов, преобразуя их по 
схеме 5.1, однако наиболее пол- 
но возможности технологии 
Моѵіе ЗиггоипсІ Ргрсея.чіп^ рас- 
крываются при воспроизведении 
объемных звуковых эффектов с 
четырьмя входными потоками 
аудиоданных, на основе которых 
моделируется пятый - централь- 
ный канал звучания. 

Для удовлетворения потребно- 
стей различных сегментов рын- 
ка Агіесп разработала несколь- 
ко версий акустической систе- 
мы, в том числе Агіесп АМ5 2.1 и 



АгіссЬ АМ5 2.1 Хирег Миііітесііа 
5реакег$. 

Акустические системы, подоб- 
ные АгіесЬ АМ5 5.1 МиШтесііа 
Зреакег 5у5іет, вызваны к жизни 
появлением широкого ассорти- 
мента многоканальных высоко- 
качественных записей на дисках 
БѴО и звуковых карт верхнего 
уровня. Они являются последней 
недостающей деталью для созда- 
ния полноценного домашнего 
развлекательного комплекса на 
основе ПК. 

пііру/ѵѵѵтагіесп.сот.зд 
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МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ НОВИНКИ 

млгап 

Компания .-ЧпиЫч Еіесігопіс пред- 
ставила новые .мультимедийные про- 
дукты: цифровую камеру, телевизион- 
ную приставку и факс-модем. 

Цифровая видеокамера Ш§І-Саш 
Рго, предназначенная для видеокон- 
ференций, выполняет аппаратную 
компрессию сигнала (7:1) в реальном 
масштабе времени. Камера поддер- 
живает следующие форматы пзобра- 
жеі іия: 24- и 1 6-разрнді іый КОБ. а так- 
же 12-разрядный 4:2:0 ѴІІѴ. Высокое 
качество достигается благодаря 
матрице, которая содержит более 
300 тыс. чувствительных элементов. 

Размер телевизионной пристав- 
ки ТѴпеіѴУсЬ для серфинга по ѴСѴСѴС 



и работы с электронной почтой 
примерно равен размеру коробки 
из-под сигар. Устройство базирует- 
ся на микропроцессоре РА-Ш5С и 
содержит модем 33.6 или 56 КЬря. 
Приставка поддерживает системы 
цветокодирования ЫТ5С и РАІ„ она 
также оснащена беспроводной кла- 
виатурой. 

С помощью факс-модема ОШсеРго 
можно получать голосовую почту и 
факсы без подключения устройства 
к компьютеру. Емкость памяти для 
хранения полученных сообщений 
составляет 2 МВ. В ОГГісе-Рго исполь- 
зуется цнфровоіі сигнальный про- 
цессор 05Р. Соединение по телефон- 
ной линии выполняется в соответст- 
вии со стандартом ѴОД. 



ЧИТАЮЩАЯ РУЧКА 

На предстоящей выставке Ком- 
тек'99 российская фирма «Свемел» 
совместно с бельгийской компани- 
ей І.К.1.5. представит устройство 
ІКІЗреп 3.2 1 - скаі іер в форме ручки 
с программой распознавания печат- 
ных символов, работающей под уп- 
равлением Ѵ7іпсіоѵѵ5 98. 

ІКІ5реп 3-21 позволяет вводить не 
только фрагменты текста, но и не- 
большие черно-белые изображения 



размером до 2 см. Сканер подключа- 
ется к параллельному норіу ПК, при 
этом сохраняется возможность рабо- 
ты принтера. Питание может осуще- 
ствляться от обычных батареек, что 
особенно удобно для пользователей 
иортатиш іых компьютеров. 

Благодаря дополнительному 
ПО, приобретаемому отдельно, 
сканер может корректно прочи- 
тать вслух текст на шести евро- 
пейских языках. 



ЫОМАО - КОНКУРЕНТ ВІО 

На рынке цифровой музыки в 
формате МРЗ появился еще один 
серьезный игрок. Согласно своей 
новой стратегии компания Сгеа- 
ііѵе ТесппоІо§у планирует выде- 
лить в отдельную категорию под 
названием Рго|есі ЫотасІ подклю- 
чаемые к ПК портативные цифро- 
вые аудио-, а в дальнейшем также 
фото- и видеоплейеры. На мартов- 
ском шоу Ыс\ѵ Ѵогк Мішс & 
Іпіегпеі Ехро эта компания 
вместе с дочерними подразде- ,' 
лениями Е-ти Зу.чіетя и Еп- | 
иопіс| уже представила не- 
сколько аудиопродуктов. 

Первым из них был порта- 
тивный проигрыватель фай- 
лов МРЗ. Это устройство в се- 
ребристом корпусе, размером 
не больше пачки сигарет, по- 
ступит в продажу во втором 
квартале и будет стоить менее 
*200. Встроенная память объ- 
емом 64 МВ обеспечивает 
хранение музыки в файлах 
формата МРЗ общей длитель- 
ностью звучания около часа. 
Плейер также может записы- 
вать звук с помощью встроен- 
ного микрофона и в этом ре- 
жиме пересылать данные на 



ПК. В будущем Сгеаііѵе намерева- 
ется выпустить версии данного ус- 
тройства, поддерживающие и дру- 
гие аудиоформаты, например 
І.іс]іііс1 Аисііо. 

Конкуренцию Сгеаііѵе на рын- 
ке МРЗ-проигрывателей составят 
Оіатопсі Миііітесііа с плейером 
Кіо и ряд небольших компаний, 
ранее выпустивших подобные 
продукты. 




Музыкальный малыш 




Соіог ]еі 1100 

Разрешение 600x600 (ІрЬ 

А4; 3,5 (1,5) стр./мин; буфер 256 кЪ; 

лоток для бумаги: 30 листов; 

максимальная нагрузка 500 стр./мес 



ДИЛЕРЫ 

Киев: "Стилус Трейд ЛТД" 271 -3045, 
'Сервисный центр" 517-4409 
Донеш: "НЭП" 32.25.45, "»тлантмда" 97.05.96 
Харыов: "Бона фанд" 32-12-81 
Одесса: "Укртяжснаб" 28-73-35. 
Симферополь "Зеіа" 51-07-25 
Севастополе: "Дегтярев" 46-05-66 
Запорожье: "Элеятроавтоматмяа" 65-99-1 1 



Ьехмлкк 




Соіог #1 3200 

Разрешение 1200x1200 арі; 

А4і 6 (2,5) стр./мин; буфер 512 кЬ; 

лоток для бумаги: 100 листов; 

индикатор чернил; 

максимальная нагрузка 

500 стр./мес 




Соіог ісі 5700 

ІЪзреіпение 1200x1200 фі; 
Л4; 8 (4) стр./мин; буфер 512 кЬ: 
лоток для бумаги: 100 листок 
индикатор чернил; 
максимальная нагрузка 
1000 стр./мес. 



Отдел продаж: 244-8086, 244-8054, 276-2336 ~Г 
Дилерский отдел: 244-8270, 245-7999, 243-9597, 243-9598 
Сервисный центр: 276-2034, 276-5274, 271-3041 
Е-таіІ: с!а(аІих@о!а(аІих.кіеѵ.иа 
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•кэШХНХд 

кэтиЕЖиігд а эжХ кэинвохэоѴ иіча 
-оээЕИ хХнвхэ ии.юшнхэх ээ эиіпоі 
-В1/ЯЕХЭ0Э охь 'онжокёоя эншив он 
'мві/эхвяоЕчши иічноі/вс! ЕниХхэоѴ 
-эн вмоп ^іэшэіщ 'коілпосіи а ри 
•ящ и ме» мэхоишид ииээьииэК 
-еле хгаяосіфип яоэсчЬэс! ХІЧНКОСХЮ 
винЕЯОЕЧілэиэи эжмех е 'инэиэсіа 
мончігеэа" а ииТінэсЪфномэігах кип 
-эѴэаосіи чхэонжоиеоя иехнэѴХхэ 

И ИВІГЭЛЕЯЕІ/ОІІЭСкі ХЭВІ/вЕХЭОНЭСІи 

'(М95 яонэгом снчіпоиои э эилхэоѴ 
иогаХсІихХииюм исіи кэь 'ойшчі/од 
ёесі эічх Л? я) ксід'3 І7 - ^ чхэондоэ 
-оиэ оіХнмэХиосіи вепіоіэни 'чхээ 



тнеиИни ехехіп эхэхиэЛэшнХ 
а нэжоіюиэЕЙ іээ(ох^ эиэпчѵ йінэп 
иічішоипесіэію иояэхээ •чігаи ьвэ 
-ічхчхюэі/оічхх)ннэжвхіхіи ишііЭШ 
-ей ионсіоио ионномоігояохио эяонэо 
ен Енэосиоои тюѴ ні/м ОО^ «чхэоии 
-охэ иэіноо гЖилйо вемзэыімэКеме 
веі ршехі вюджж Ехе 'іээ!сіу оиэцсл/ 
ОИНЕЯЕЕН ОЖНЕХ ві:шяіік,шіу 'аохэх 
-юджтАіс вЕтяшіиНэчш^іэшэіиі 
чхээ шкЬюгашоа вЕнхзосІомэхсіэаэ 
чхЕаоахоиэІ/ еі/еьен и енеШ» Еілчд 
хЕХЕхпл хічннэниі/эоэ я (лвикіорлэа 
іэи:д]и] рээиЕлру ю) цоііеіосіюэ 
Аіі&іэлщп) 01ЮП эяішиПини оц 

инѵаоі ѵс эн гхшяэікі 



•ОООг«л\ори>Аяіэшэіиі 
еэсЬь ихЕьэи ві/1/ ои чх.іеь оіХ.чд 
-.и вша чхиьопом хэЕТпэдо цсжиэпд' 

вииом вЕііхэяп Екиі/охдо 
-эн еЮоя 'хвеііХю хэх а оннэдоэо 'Хэ 
-МЕф иояихенйэіЧіге хэі/Хд іэшэші 
ои ихЕьэи вилоі/онхэх АээсііСе Аи 
-охе ои хнэиЛмоі' иояэ чхехеьэцен 
хэжоиэ *1ЭШЭ]0] м ііАиоѴ чхээ эШ 
'есіеш ОХОНИЭЕ нхьох %одш ей чігах 
-ЕаоЕчюи и 'ээсІІГЕ-дЭу^ чхэми хэІ/Ад 
сіэхнисіи ионех инЬжем 'АахээТплэ оц 
(илеиАосіэиеесі ШШ ИХЕЬЭи И0НХЭ8П 
чхэонжомЕоа 'сІзмисІиЕн) Есіэхнисіи 
имихэисіэхмесіех чхевеііеА 'чхеьэп 
ен эосіцеё чхв1ге1/а 'э/о.ехэ олэ чхвсі 
-эаосіи 'чхЕьэи ен эинбѴес чхеі/ічл 
-ои іэшэіиі он оивсін хишяеон 
Еігонохосіи е.чжйэТОоц ічхмАИосіи 
иояэ я оіи.іоі/онхэх Ахе чхвсІІСэня 



.ЬХНЬЕН 'ХОЛЭХ И ^ЕШХЭТ 'рЛЕ>|ЭЕ^ 
-11Э|МЭН ХНСІОХОМ эюиь я 'иПин 

-хэЕьХ-иинЕциом сЫі щжаойа вин 
-эВжсІэахА эюои охь 'вэхэеі/ижо 

•(рэоіоу Зирцад іэшэіиі) сіл - іэи 
-лэіиі ои ихЕьэи Еі/омохосіи ошэфа 
оіАасіэи вшюЙипифихво' ехсіеи эп 
-ном я 'яосіэ.иіисіі] иігашЮяЕиосІи эічн 
-яонэо хві/оха иосіохом аЕхэоэ а "ііпшо 
Зиі^ло^ дэ](пд^ пииАсІ.і вЕьодв^ 

хішшсіи ен окксіи 
и он 'сіэхоічниоя иохАсіІС ен омчшх 
эн чхвігвЕСІихо хэѴАд онжом цеш-э 
моа.иіМх)іі вииэптскхо цічіоонжом 
-Еоя ионВо эпіэ винэіпдо Еооэоиэ си 
-охе яоминноююи хэХшіои кі/си сиэпі 

ЧНХЮЮ ДІГЕЬЕІІ Я ЕХЬОН ВЕНЖХХИЭИЕ 

ио) [ычано 1 !! хі ионм т№ эжА вешяехэ 
6Э34НѴ-ЯЗМ 

яхзии хаНаз ічйітши 



іэилэіиі я ииПоічдисіхэиЕ' 
ИОНЧЬ'ЕМНЕЛК ХВИ.Ю1/0НХЭХ я ояхэ 
-СІЭІ/И1Г ЕН ЧХЕЯОІ/НЭХЭСІи чхэонжом 
-ЕОЯ ОіХнЧІ/ЕЭСІ ИЗ ХЭЕІ/ 01] ИИНИЭХ 
-ЭИЭ ИІЧННЭНЕСІХЭОСІІІЭЕО' ІМІЧИЕЭ 

э ихэониХмояоэ а Ахексіоф Ла 

-ИХЕПСІЭХЧІГЕ ВИНЕвОЕЧІ/ОиЭИ 0.І0МЭ 

-эьсіэммол ві/1/ оіХндоѴА ен иитои 
-оном уояюідо X эиьшген 'ао.чих 

-И1/ЕНЕ ХІЧСІОХОМЭН 01ИНЭНМ ОЦ 

вюхЕаічсІ.іиосІи еиі/эсі иіпп 
-сяАі/эю а хэѴиоа вилоігонхэх вен 
-ней 1 оявнѴо 'о 'і іэю\дх г д іэихэші 
а неяооіисіхэхни иічсіохон 'іэАеія 
Еірэ^ 5мори|Дѵ вэхэЕяижсІэГОои 
эн хвисіоф хохе охь 'онхээяеи 



ВИНЕ80(3 

-ИиОМ 0Л0НЧІ/Е.ІЭІГЭН ХО ЭІЧННЭІП 
-ИШЕЕ эж ЛИОХ м и 'ііуі ІЧІ/ИЕф 
іѵзь 'Лкэадо он эитчнэк еёесі езС 
а 'ні/икф ЭІЧНЧІГЕМИЕЛМ ЧХЕВЕКё 
-ОЭ ХЭВІ/ОВЕОи ВЕСІОХОМ 'о> офпу 
5^ ІѴЭИНЕ8ЕЕН Ѵои ИИ.101/0НХЭХ о 
хэНи чьэо 1 'ЯОЯИИЬОХЭИ Х1ЧННЕЯ0СІ 
-иксіофни ей иівинэіпдооэ оц 

ииічшіЕІГоэѴиа 
и -оиѴАс э нходЕСІ вит? АмйофхЕі/и 
оіАнноипонгояэо' ихэоннэахээпі 
-до І?Хэ ен чхиаЕхэІ/эсіи хэХсІинеіга 
цо8оаэ!м винеііиом ниэдт $\ 

ели чіишлахоэ 
кэіиаохоі ІІ050НЭШ 



Е,ШЕіі ршоя тт і ээігод 
онэігяонехэХ оі/ид цсйолэі^ ехиеэ 
-ЯЭ/& э еігохічя охэ ехнэиом э очгаНэн 

ЕЕ ОХЬ 'ХЯЕф Х0Х ХэЛяХЭЧІГЭХЭЙИвЭ 

ЕЙЭЕХосІд олохе ихэонйві/Хнои о 

чхэондэсіхои хэняинЕоа 
хин а омчшх мем 'имээьихеиохяе 
іэшэші ей ічнэжХсііее чхнд хХхом "ех 
-эмви иипкіпгехэни ис!п эгашэігаон 



эічнносіхмэі/е эгпшвноэйэи хитох 
-ен 9зі 'пинвсіхэ-дэ^ эиосІ>| хи.іХсіЬ' 
и М,ээ50^и1 'іооцед, 'еіяідеііѵ сіэмисіи 
-ен 'аохуЕЭ хічнйві/Хиои ээшдііЕн 
хнмчігомээн ічиёинехэи эічяомэиои 
хэХЕЧшиэи ЕИЕэ Емэхэиэ олохе 
ШЬшсІофни счХмийЪхдоэн чхемэи 
эйіосііі одоннен оігехэ іэилэші м 
эинэьои/мШи эомээьихемоляе 'бэѵі 

иіяѵчохене иіяаон иічЬвіэ 
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-ехэХ эн 'с,зі ічхнэнониом эічнчігах 
-ингоиоі/ ихэоииШхдоэн исіц 

іѵічннэяхээжХо'1)' ээігад і/ехэ 
чсіэиэх иийохом 'кчэхсіхд ноорпо 
эиэфсіэиш эмош. НЕаояхэнэгайэаоэл 
■иипиыоонѴЕСІ-дэді эиц-ио эмижэс] 
в винЕаитХігэогіи чхэонжомеов вэхэ 
-вігав мэинэі/эваоаон кічнээсіэхни 

Хлоі5!Н ионмо э чхвходЕСІ ои 
-Ехэ иэндоИХ оВевсіол еээйі/е Еі/оаа 
имскіиэ ей онвсТи емэиоіі иисіэхиоім 
чхеяеѴее хэвіюяеоіі эіэісішоэоіпу 
кнпмнХф ВЕВон ЕілЕэид ииѴэиоі/ 
-мнііне иохинэиЕНЕ эхнЕисІЕа моаон 

-ИЕ1П10 В ОІИПЕИСІофпИ ЭЖМЕХ Е 'ИЭХЭ 

-оаон хвииХсІх а винэіпдооэ 'вээсп/Е 



-исінен 'вігэхваоЕчши охоннэшюх 

-ОХШиЭН X ВИНЭН>/ХСІХЕЕ ИІГЕ81ЧЁІЧЯ 

эисіаюм 'сШ/эпосіи хпннихХо" эинэн 
-ігошчя чэоі/ихэосІиХ ончіга,шьЕіі{; 

иэігахЕяоЕчши 
хиніпемоѴ чРэсіэьо аХясІэи я эин 
-еииня ХсіэеХоФ м чьэкянсіи пчндсо 
-оиэ 'иннЕаонхэнэшсІэяоэХ хічнчігах 

-ИЬЕНЁЭН 0ЯХЭЭЖ0НИ 0ХЕЕ 'ИИЭСІЭЯ 

иэілХійчі/эсііі ,ю ииьиігхо хічнчі/ениВ' 
-сіем оігеи мэн д 5 дзю^хд ізиіэіиі 
цохолэі^ ЕСІЗЕХоид олоноівігХііон 
олэоаэ саиэсіэа оіХаон Еі/иаБ.иНзо!и 

Ц050ЛЭ1М ВИНЕННОМ ЕХСІЕМ 81 

кинанзнси аияэзьихзнэох 
:$ нзаоіахз xзNнз1NI 



элвм^фоо 
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иэіоояон рджлыэ 



служба новостей 



Рынок 



БОЛЬШЕ МЫШЕЙ, ХОРОШИХ 
И РАЗНЫХ 

«Вектра-Сервио объявила о на- 
чале продаж линейки устройств, 
выпускаемых тайваньской компа- 
нией А4 ТЕСН. В частности, укра- 
инским потребителям уже доступ- 
ны пять моделей манипуляторов 
»мышь* с расширенными функци- 
ями, Особенностью этих продук- 
тов является наличие боковой 
кнопки, позволяющей произво- 
дить скроллинг без использования 
полос прокрутки. Кроме того, эти 
модели имеют одно или два специ- 
альных колесика, которые исполь- 
зуются, например, для изменения 
масштаба просмотра. Предусмот- 
рена также возможность перепро- 



граммирования кнопок. Специаль- 
ное ПО, поставляемое в комплек- 



ОГГісе. АсіоЬе Рпоіозпор, СогеІ- 
Втзѵ/1, АшоСАО, Ыеізсаре Сот- 
ітшпісаюг. Іпісгпсі Ехріогег и мно- 
гими другими. Все модели имеют 
комбинированный разъем иодклю- 




Новые мыши А4 ТесН 

те, совместимо со всеми операци- 
онными системами МісгойоГі, а так- 
же с такими программами, как М5 



чення К5232-Р5/2. Средняя цена 
продуктов А4 ТЕСН - Я 2. 

«Вектра-Сервио: 
тел. (044) 245-4075 



ЕДИНАЯ ТОРГОВАЯ МАРКА 
ПРОДУКТОВ КОМПАНИИ 
«ВЕРСИЯ» 

Теперь домашние и офисные ком- 
пьютеры, графические станции, 
серверы и сетевые решения от это- 
го известного украинского произ- 
водителя имеют единую торговую 
марку - «Версия». 

Комментируя этот факт, испол- 
нительный директор фирмы Алек- 
сандр Анисимов отметил, что изве- 
стность марки является залогом и 
гарантией успешных продаж, а так- 
же определяет место компании на 
рынке. Сегодня фирма имеет хоро- 
шую репутацию среди клиентов, а 
также предлагает достаточно широ- 
ким спектр продукции для того, 
чтобы успешно продвигать единый 
отечественный брэнд. 

«Версия»: тел./факс (044) 510-8312 



501*Ѵ - СПЕЦИАЛЬНО 
ДЛЯ ВОСТОЧНОЙ ЕВРОПЫ 

Мониторы с размером диагона- 
ли 1 5" постепенно сходят со сі іены 
на компьютерном рынке Запада. 
Поэтому решение компании 5опу 
выпустить новый 1 5-дюймовый мо- 
нитор начального уровня Миіііясап 
1 10Е5 можно расценить как специ- 
альное предложение для потреби- 
телей Восточной Европы. 

Эта модель отличается стильным 
дизайном и очень малым энергопо- 
треблением: в режиме ожидания - 



СКИДКИ НА ПК МЕОАЫ5Т 
ДЛЯ ВЕТЕРАНОВ 

Эксклюзивный дистрибьютор 
компании -Формула А- - научно- 
производственное частное пред- 
приятие -Фаворит* - объявило о 
том, что в канун 54-й годовщины 
Дня Победы в Великой Отечествен- 



не более 0,5 Вт. Максимальное раз- 
решение при частоте кадровой раз- 
вертки 85 Нг составляет 1 024 х 768. 
Из регулировок экранного меню 
можно отметить такие функции, как 
подавление муара и гоот (позволя- 
ет одновременно изменять верти- 
кальный и горизонтальный разме- 
ры картинки). 

Как и для всех своих моделей, 
производитель обеспечивает гаран- 
тийное обслуживание этого мони- 
тора в течение трех лет. 

Е1.К0: тел. (044) 252-7556 



ной войне с 19 апреля по 9 мая всем 
ветеранам ВОВ и участникам бое- 
вых действий будет предоставлять- 
ся существенная для компьютерной 
техники скидка (10%) на приобре- 
тение ПК серии Месіаіія. 

НПЧП «Фаворит": 
тел. (044)243-9460(61,62) 



АРРЬЕ ОБХОДИТ ІВМ 

Да, именно так обстоят дела, по мне- 
нию РС Шз. Некогда почти уничто- 
женная конкурентами Арріе в конце 
прошлого года буквально возродилась 
ИЗ пепла 

По данным февраль- 
ского статистическо- 
го отчета компании 
РСОаіа, АррІеСот- 
риіег занимает 
третье место по 
объему розничных 
продаж. Силы здесь 
распределяются следу- 
ющим образом: Сот- 
рая - 33,1%, НеѵѵІсіт-РаскагсІ - 24,3%, 
Арріе- 12,5%, ІВМ- 9,5%. 

Конечно же, достичь такого успеха 
Арріе смогла лишь благодаря компью- 
теру іМас, темпы продаж которого 
возрастают В январском отчете РС 
Оза только что появившиеся на рын- 
ке разноцветные іМас'и не входили 



даже в первую десятку компьютеров, 
лучше всего продаваемых в розницу. 
Но уже в феврале «яблочі іые изделия* 
пяти расцветок поднялись до 4 мата. 
Этот фантастический скачок пре- 
взошел самые смелые про- 
гнозы Арріс несмотря на 
проблемы с удовлетворе- 
нием спроса на эту мо- 
дель. 

Самое удивитель- 
ное, что интерес к 
этим ориги- 
нальным ком- 
пьютерам воз- 
ник и в Украине. 
По заявлению фирм-продавцов, ко- 
личество реализованных іМас'ов 
просто огромно для нашего рынка. 
іМас покупают в основном для дома, 
что нехарактерно для страны, где 
основная масса домашних ПК - это 
компьютеры на базе процессоров 
ІпіеІ и АМа 




ОЬО.ІІЧ ІІІІ 
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К-ТШЕ 

ПОСТАВЩИК СШІЯЫЮСН 

Каждому покупателю ПК "ВКАѴО" 
- 1 2 часов путешествий 
по сети Іпіегпеі - бесплатно! 



<>ВКАѴО 

фСЩГИфЖИ «фСЕПРО: Серия ІМ1.005.0020953-98 ^ 

Никаких нарушении! 

Компьютеры 
ВКАѴО 5 П ОЕ\Т и ВКАѴО ѴІОККЕК 
на основе ААШ Кб- 2 с технологией $0 ІѴолѵ! 



АМОЛ 

# т о с*^Л а о Н 

зОшоѵѵ! 



Офис: 

Украина, Киев, пер.Новопечерский, 5 
ТелЛфакс (044) 252-9222 (многокан.) 

269-3138,269-5951, 
е-таМ:Мгс1@50ѵатиа.сот 



Розничная сеть: 

"Радар", ул.Тельмана. 1, тсл.252-9222 
(метро "Дворец Украина") 

"СотриІегІ_апсГ, ул. Дмитриевская, 2 (пл. Победы), 

Тел.219-1415, 219-1416 

БВКТ. ул.Клименко.14, тел.245-8000 



а новостей 



Игры 



«НЕРЕАЛЬНЫЙ ТУРНИР» 
НАЧНЕТСЯ В АПРЕЛЕ 

Не секрет, что огромное количест- 
во любителей игр было разочарова- 




Нереальный аеаЪптаЬсп 
в действии 



но реализацией многопользователь- 
ского режима в одной из самых за- 
метных игр прошлого года - ІіпгеаІ. 
Именно негативная реакция широ- 
ких геймерских кругов 
стала неплохим катализа- 
тором разработки новой 
ипостаси популярной 
игры, которую назвали 
1)пгеа1 Тоигпатепі. 

Судя по пресс-релизу, 
недавно полученном)' ре- 
дакцией журі ала от изда- 
телей шры, компании СТ 
Іпіегасііѵс, появление 
продукта в продаже ожи- 
дается в апреле. Нам обе- 
щаны 35 совершенно но- 
вых арен для ♦разборок», 
три дополнительных 
ві іда оружі ія, улучшенный 
пользовательский нптер- 
фейс, новые типы команд- 
ной игры - Саріиге іпе 
Р1а& А&чаиіі и Оотіпаііоп. 
а также масса других при- 
влекательных нововведе- 
ний как в мультишіейер- 
ном, так и в однопользо- 
вательском варианте, о 
кагором гоже, к счастью, 
не забыли. 



БЕЗОГОВОРОЧНОЕ 
ПОРАЖЕНИЕ СИЛЬНЕЙШЕГО 
РОССИЙСКОГО дЦАКЕ-КЛАНА 

27 и 28 марта в Москве по ини- 
циативе клана (команды професси- 
ональных игроков) [АІѴЮ] состоя- 
лась встреча со шведским кланом 
[9], в ходе которой россияне оспа- 
ривали звание чемпионов мира по 




Эпизод последнего матча 

командной игре в Оиаке. В общих 
чертах это очень напоминало ре- 
ванш за поражение под Полтавой: 
после десяти боев счет был 9 : 1 в 
пользу шведов, причем, судя по мно- 
гочисленным записям этих игр, в 
последней, десятой, шведский клан 
просто позволил [АІѴЮ] «забить гол 
престижа*. 



По общему мнению, россий- 
ски команда традиционно пона- 
деялась па авось, за что жестоко 
поплатилась. В то время как «де- 
вятка» показывала на редкость 
слаженную и действительно ко- 
мандную игру, [АМН] сражалась 
хаотично, ни о какой стратегии 
не было и речи. Частыми были 
случайные -убий- 
ства» товарищей по 
команде, полно- 
стью отсутствовали 
хоть какие-то по- 
пытки контроли- 
рования важней- 
ших участков - на 
первых же минутах 
[АМО] упускала 
инициативу из сво- 
их рук, после чего 
начиналось фор- 
менное избиение. В 
итоге количество 
«убитых- игроков 
противника (фра- 
гов) у шведов обычно в 3-4 раза 
превышало аналогичный показа- 
тель россиян. Единственная игра, 
в которой [АЛЮ] имела реальные 
шансы на победу, оказалась про- 
игранной из-за досадной случай- 
ности. Остается лишь надеяться, 
что к матчу-реваншу они подго- 
товятся лучше. 



ПЕРВАЯ 

СПЕЦИАЛИЗИРОВАННАЯ 
ИГРОВАЯ МЫШЬ 

16 марта компания Ьо^ііесп, из- 
вестная своей линейкой игровых 
контроллеров, анонсировала новую 
мышь, разработанную с учетом тре- 
бований к 'железу», которые выдви- 
гают квалифицированные игроки. 

ЬсфКсп №іп}>Мап Сатіпв Моияе 
отличается более высоким показате- 
лем героп га іе - чем больше эта ха- 
рактеристика, тем чаще и точнее ма- 
нипулятор посылает компьютеру ин- 
формацию о своем положении и 
СОСТОЯНИИ кнопок При подключении 
через 115В соответствующие сообще- 
ния посылаются 1 20 раз в секунд)! а в 
случае использования интерфейса 
Р5/2 программное обеспечение Іоц)- 
іесп МоикеѴРаге позволяет увеличить 
этот показатель до 200. Это пример- 
но в 5 раз выше, чем у стандартных 
«мышей». В результате все действия 
игрока будут воспроизводиться с 
большей точностью. Кроме того, 
Моияе^аге даст возможность идеаль- 
но настроить мышь под свой стиль и 
под игру определенного жанра. 

Цепа нового представи теля поро- 
ды компьютерных «грызунов» - 
около $40. 



«ЗВЕЗДНЫЕ ВОЙНЫ» СНОВА 
В ЦЕНТРЕ ВНИМАНИЯ 

По мере приближения 19 мая, 
дня официального выхода на эк- 
раны кинотеатров долгожданного 
5іаг ѴРаг.ч Еріыхіе I: ТЪс Рпапіот 
Мепасе. ажиотаж вокруг этого 
фильма нарастает. Так. стало изве- 
стно, что предварительная прода- 
жа билетов не производится, их 
можно будет купить только в день 
премьеры. Такие «драконовские» 
меры вызваны опасением, что ог- 
ромное количество людей окажет- 
ся не на своих рабочих местах, а 
в залах кинотеатров. 

Кстати, эта лента, рассказываю- 
щая о детстве Анакина Скайуоке- 
ра, впоследствии, как известно, пе- 
решедшего на «темную сторону 
Силы» и ставшего Дартом Вейде- 
ром, впервые будет демонстриро- 
ваться не только в традиционных, 
но и в не так давно появившихся 
«цифровых- кинотеатрах, 

Компания Іжа$ Ап» представи- 
ла две игры, готовящиеся к выпу- 
ску практически одновременно с 
фильмом. Эти продукты должны 
появиться в заокеанских магази- 
нах через пару дней после ки- 
нопремьеры. Игра Тпс Рпамот 



Мепасс будет выпущена в версиях 
для РС и 5опу РІаумаііоп. Ее жанр 
можно определить как асііоп/ 
асіѵепшге. А вторая игра - Касег 
(для РС и №п(епсІоб4) - представ- 
ляет собой красивейшую аркад- 
ную боевую гонку на неких, есте- 
ственно футуристических, средст- 
вах передвижения. 




Вот такие они - 
новые игры 
во вселенной 
ЗЪаг ѴѴагз 



КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ 
ПРОТИВ СИГАРЕТНОГО ДЫМА 

Компания Сііск Неаііп решила 
использовать увлечение молодого 
поколения компьютерными и ви- 
деоиграми в целях противотабач- 
ной пропаганды. Она анонсирова- 
ла игру Кех Копап, которая должна 
в увлекательной форме предупреж- 
дать детей об опасностях, которые 
таит в себе привыкание к курению, 
и о пагубных последствиях этой 
вредной привычки (ух, и страшная, 
наверное, игрушечка!). 



ТРЕТЬЕ ПУТЕШЕСТВИЕ 
В СТРАНУ СКАЗАНИЙ 

Компания ѴСеяіѵѵоосІ 5ПКІЮ5 нако- 
нец-то завершила работу над Ілпск 
оГЕоге 3 - очередным продолжени- 
ем популярного игрового сериала. 
По жанровой принадлежности ны- 
нешний енквел можно отнести к 
КРС/Агіѵешиге. Ілпск оГ Ілге 3 ис- 
пользует ЗО-ускорители, но будет 
работать и в режиме программной 
эмуляции. Минимальные систем- 
ные требования: Решішп 166 МНг. 
32 МВ ОЗУ, 4Х СО сігіѵе, 16-битовая 
звуковая карта и ОігесіХ-совместн- 
мая видеокарта. 




ЕРЗОЫ 

5ТУШ5 

СОІ.ОВ 740 



Л 




И снова ЕР50Ы вырывается далеко вперед в формировании цветных изображений. Теперь, сочетающая технологик 
регулирования размеров капель (ѴагіаЫе-БігесІ Огоріеі) и ультрамелкие точки (11 Ига Місго РѳЬ), система воспроизведен™ 
изображений Регіесі РісШге™ Іта§іп§ 5уз(:ет обеспечивает гораздо лучшее качество печати, чем прежде. Впервьк 
технология регулирования размеров капель применена на высокоскоростном принтере ЕРЗОЫ 5ТѴШ5 СОЮЯ 740 
Она позволяет значительно точнее управлять смешением мелких, средних и крупных чернильных капель. В результате 
вы получаете потрясающие по своей красоте полутона и градации оттенков. Это действительно революционный скачоі 
в качестве, который подтверждает превосходство ЕРБОЫ в формировании цветных изображений. 

Ніші офтічпіныі с«р««»« пчшт» ІМА6Е-100ІС (044) 5/1-81В1. 573-9488 Е.Н.С. <044| 2И-ИМ МП - |044> 458-3873 3« лолол««гвя4»о« «»«ор««о«» МрииЧШШ « нішми вм»вс-л«рг««раі< ГНС • Ші (044) !«• 8! 
МД6! ■ Киев 10441 573-ВІВ1 Ші - Киев 11)44) 458-3173 ЗвіЬо Ерш СогрогаІІол Ноооіекое првосіаітвіадгво фак (0951 967-0765 Ніір.','«»^ерб0піи 
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СеВІТО 

«что день 
грядущий нам 
готовит. . . » 



День 18 марта 1999 г. был в самом 
разгаре, когда «Интер Си ги Экс- 
пресс» (Іпіег Сігу Ехргсзз - ІСЕ), со 
скороегью 250 км/ч преодо;іев 
расстояние в 350 км от Франкфур- 
та до Ганновера, прибыл в пункт 
нашего назначения. Путешествие 
оказалось совсем неутомитель- 
ным - удобные и мягкие кресла 
поезда, казавшиеся особенно 
просторными после двухчасового 
сидения в тесных сидениях «Бо- 
ииг-747», располагали К созерца- 
нию мелькавших за окном под- 
черкнуто аккуратных немецких 
пейзажей. В Ганновере, бросив 
вещи в гостинице и воспользовав- 
шись услутами И-Вапп (некая 
помесь нашего метро и трамвая), 
мы направились на Ме.ч^е^еіапсіе, 
ЧТО в буквальном переводе с 
і іемецкого означает • Территория 
выставки». Именно здесь ежегодно 
примерно в одно и то же время 
проводится на сегодняшний день, 
пожалуй, крупнейшая в мире 
выста вка и н форма ц но и и ы х 
технологий - СеВГТ. 



В этом году СеВІТ собрала более 7300 уча- 
стников из шестидесяти стран, экспозиции 
которых разместились в 28 павильонах на 
площади 400 тыс. кв. м. Представьте себе мас- 
штабы этого компьютерного шоу: чтобы 
пройти, например, от одного из северных вхо- 
дов к пресс-центру, расположенному в цент- 
ре выставки, требовалось почти І5 минут, а 
беглый обзор только половины павильонов 
занял три дня. Причем передвигаться между 
ними можно было пешком, на маршрутных 
микроавтобусах или даже самокатах, которые 
по желанию выдавались аккредитованным 
журналистам. 

Огромные выставочные залы, большое ко- 
личество экспозиций участников, обилие са- 
мой разнообразной информации оказывают 
на человека, попавшего на СеВІТ впервые, 
очень сильное впечатление, граничащее, по- 
рой, с шоком. Опытные посетители, понима- 
ющие, что даже за семь дней работы выставки 



Владимир Поздняков 



все стенды обойти не удастся, сразу определя- 
ют круг своих интересов и в соответствии с 
ними планируют посещение тематических па- 
вильонов. А затем, пользуясь путеводителями 
и информационно-справочными интерактив- 
ными стойками (благо они есть в каждом па- 
вильоне), находят нужные объекты. Вообще, 
надо отметить, что СеВІТ, в первую очередь, 
является выставкой деловой — для профессио- 
налов, которые приезжают в Ганновер, чтобы 
встретиться со старыми партнерами или най- 
ти новых, ошугить пульс мировой ІТ-индуст- 
рии, узнать о направлениях ее развития (для 
домашних пользователей, кстати, проводится 
специальная выставка СеВІТ Ноше, проходя- 
щая осенью). Организаторы всячески способ- 
ствуют этому и создают участникам и посети- 
телям необходимые для работы условия. Так. 
на СеВІТ. в отличие от украинских выставок, 
вам не приходится надрывать голос, чтобы пе- 
рекричать музыку или призывы, «льющиеся» 
с соседних стендов. Не увидите вы здесь и та- 
кого большого количества «пионеров» и зевак: 
билеты на выставку дороговаты даже по немец- 
ким меркам — ОМ60 на один день (для сравне- 
ния: билет на проезд в ІІ-ВаЬп стоит ЭМЗ и 
действителен в течение двух часов). Бесплат- 
ного входа не существует, но для студентов и 
школьников есть скидки, и им посещение 
СеВІТ в этом году обошлось в ОМ25. 

Однако несмотря на деловую направлен- 
ность и серьезность, СеВІТ'99 была интересна 
не только бизнесменам и журналистам, но и 
потребителям (для кого, собственно, все «бла- 
га» информационных технологий и предназна- 
чены), в том числе и тем, кто относится к до- 
машним пользователям. Причем именно на 
активность этой категории потребителей ІТ- 
продуктов в последнее время особенно рассчи- 
тывают производители программного обеспе- 
чения, компьютеров, ОѴО-приводов, видео- 
карт, мультимедиа-устройств, процессоров, 
поставщики Іпіегпеі-услугит. п. Многие из них 
привлекали посетителей к своим экспозици- 
ям или презентациям новых продуктов с по- 
мощью увлекательных шоу. поэтому на выстав- 
ке нередко можно было увидеть артистов, му- 
зыкантов, клоунов, иллюзионистов. 

Итак, что же нового или просто интересного 
было на СеВ1Т'99? 

Начнем, пожалуй, с процессоров, во многом 
определяющих внутреннюю структуру, начин- 




ку ПК, его производительность и стоимость. 
Можно было бы сказать, что на процессорном 
фронте без перемен, точнее, без радикальных 
перемен, но все же... Несмотря на то что спе- 
циальных анонсов к СеВІТ'99 со стороны ос- 
новных чипмейкеров не планировалось, каж- 
дый из них, а речь идет, прежде всего, о компа- 
ниях Іпіеі и АМО, на своих выставочных 
стендах стремился показать всю мощь недавно 
запущенных 1 1 1-х версий микропроцессоров. 
АМО умудрилась разогнать свой чип К6-ІІІ до 
частоты 600 МНг. правда, не без помощи «мо- 
розильников» от КгуоТесп. ІпіеІ же основное 




внимание уделила новому набору инструкции 
55Е. которым снабжен Решіипі III. и демон- 
стрировав преимущества этого нововведения с 
помощью адаптированных приложений. №ііо- 
паі 5етісопа"исіог акцент сделала на Сугіх 
МесііаОХ. на базе которого было создано боль- 
шинство новых продуктов, привезенных ком- 
панией на выставку: начиная от Іпіегпеі-при- 
ставок и заканчивая ноутбуками на этом про- 
цессоре. Новичок в этом секторе - фирма Кізе, 
которую можно было обнаружить в небольшом 
стендике на объединенной экспозиции американ- 
ских компаний, показала свой новый продукт - 
шРб II с частотой 300 МНг. кэшем второго уров- 
ня 256 КВ и, к тому же, под обычный Зосксі 7. 

Если процессорные компании особыми но- 
винками не радовали, то в павильоне, где рас- 
положились основные производители видео- 
карт, царил настоящий карнавал. 

На стенде ЗОГх/5ТВ шла непрерывная де- 
монстрация ѴоосіооЗ, которая собирала огром- 
ные толпы посетителей. Нетакой оживленной. 
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ѴоосІооЗ 2000 РСІ 



но не менее интересной была экспозиция 53. 
где впервые показывались продукты на ее по- 
следнем чипсете 5аѵаее4, причем модели ви- 
деокарт были сразу от трех производителей: 
Сйатопд Миііітеаіа, Сгеаііѵе ТесІіпо1о§іе$ и 
Еіза. Здесь на адаптированной версии ІІпгеаІ 
демонстрировались преимушества технологии 
53ТС, которую 53 разработана специально для 
работы с текстурами. Так. например, стены бес- 
конечных лабиринтов действительно приобре- 
тают натуралистичный рисунок, который даже 
в динамике сохраняет явственное ощущение 
шероховатости. Компания Маігох накануне 
СеВІТа анонсировала свой новый чип О400. 
однако посмотреть «живьем» карточки на этом 
продукте так и не удалось. АТІ Тссппо1о§іе5, 
продолжая развивать линейку продуктов на 
Ка§е 1 28. показала еще несколько изделий, сре- 
ди которых стоит отметить комбинированную 
карточку с ТѴ-тюнером АІІ-іп-\Ѵопаег 128, тем 
более, что она, по обещаниям АТІ, уже в ско- 
ром времени должна появиться и на нашем 
рынке. 

Что на СеВІТ'99 бросалось в глаза - так это 
массовая миниатюризация компьютерных и 
телекоммуникационных устройств. Современ- 
ная электронная база уже позволяет создавать 
многофункциональные и по-настоящему мо- 
бильные компьютеры, носимые на поясе, в 
кармане рубашки, на запястье руки. Вряд ли 
сегодня кого-то можно удивить карманными 
ПК-так называемыми РаІт-.Ф.е или Напапеісі 
РС. Однако в этом году впервые на между- 
народной ІТ-вы- 
ставке устройства 
данного класса 
были представле- 
ны в таком много- 
образии (им, без 
преувеличения. 




можно бы- 
ло отдать 
целый па- 
вильон). 
М ісгозоГі 
даже посвя- 
тила этим 
девайсам, 
работающим под \Ѵіпао\ѵ5 СЕ, отдельную экс- 
позицию на своем стенде, где посетители вы- 
ставки могли познакомиться с более чем дву- 
мя десятками карманных ПК от дюжины про- 
изводителей. Новые Раіт-мге РС с цветными 
дисплеями демонстрировали Не\ѵІеЧ- РаскагсІ 



иогпааа 420). РІііІірь (N100 500), Сотрая (Аего 
2 1 00) и Са->іо (Са&іорсіа Е- 100). Активно вклю- 
чились в и фу на этом перспективном рынке 
тайваньские компании: Еѵегех привезла на 
Се В1Т свой Ргееяіуіе (также с 256-цвстным дис- 
плеем), атайваньская Всот показала аналогич- 
ное устройство под названием МАК5. Уже на- 
чали выпуск карманных П К и другие азиатские 
компании (ЬЕО 5у$(ст$, РахіГате. РогеГгош). 
так что к осени можно ожидать существенного 
снижения иен на эти устройства, особенно на 
модели с монохромной матрицей. 

ЗСот. имеющая в своем арсенале такой за- 
мечательный продукт, как Раіпі Рііоі, и в по- 
следнее время испытывающая серьезную кон- 
куренцию со стороны производителей ѴѴіпСЕ- 
устройств, не собирается сдавать позиций. На 
выставке компания представила Раіт V - оче- 
редную, ультратонкую версию своего популяр- 
ного карманного ПК (толщина всего 1 см, мас- 
са 1 15 г). Причем приверженцев этого устрой- 
ства на Западе немало. По крайней мере, среди 
посетителей СеВІТ владельцев Раіт РПоГов 
было значительно больше, и многие из них для 
быстрой ориентации в павильонах буквально 
на ходу пользовались своим компьютером, 
снабженным электронным путеводителем по 
выставке. На стенде ЗСот ежедневно каждые 
два часа проходили презентации Раіпі Шх и 
Раіт V, демонстрация возможностей этих уст- 
ройств при работе в Іпіегпеі с помощью сото- 
вого телефона. 

Миниатюризация, однако, коснулась не 
только П К. Вы. наверное, уже слышали об ус- 
тройстве С Реп - ручном сканере-переводчи- 
ке, по внешнему виду напоминающем обыч- 
ную шариковую ручку. Разработавшая его ком- 
пания С Тесппоіоеіех познакомила посетителей 
выставки с последней версией своего продук- 
та. Теперь С Реп - не просто переводчик, а РОА 
(РегеопаІ ОіеііаІ Акізіапі). способный хранить 
в памяти до 3000 страниц текста и 1000 запи- 
сей в адресной книге (синхронизируется с М5 
Ошіоок) и связываться с ПК по ІгЭА-порту. 
Портативный сканер, но несколько больших 
размеров, представила и Неѵѵіеіі-Раскапі НР 
Сар5паге 910 легко помещается в руке и поз- 
воляет с разрешением 300 сірі сканировать изо- 
бражения или документы, практически не за- 
ботясь о прямолинейности движения устрой- 
ства, а затем просматривать результат на 
небольшом ЖК-дисплее и передавать по ИК- 
порту на компьютер или принтер. 

Технология ОѴТЛ о которой так много гово- 
рилось в течение последнего года, сегодня во- 
площена в офомном количестве устройств. 
Различные ОѴЭ-плейеры для ПК и пристав- 
ки для ТѴ смотрелись на выставке не то чтобы 
обыденно, но как-то совсем не инновацион- 
но. Большинство производителей приводов 
СЭ-КОМ уже наладили выпуск ОѴО-уст- 
ройств. однако решающий перелом в сторону 
последних на рынке еще не наступил. 

Большой интерес вызывали портативные ус- 
тройства вывода изображения, выполненные 
в гиде очков. Свои разработки в этой области 
представили 5опу и ОІутрі». Первая анонси- 
ровала на СеВІТ персональный мультимедий- 





ный ЬСО-дисплей ЬОІ-100. Закрепив на голо- 
ве это небольшое и легкое устройство массой 
всего 1 20 г, оснащенное стереонаушниками, и 
подключив его к телевизору, видеомагнитофо- 
ну, камере или компьютеру, вы можете смот- 
ретьфильмы. ифать в компьютерные ифы ИЛИ 
работать на П К. Огутриз предлагает еще более 
легкий дисплей Еуе-Тгек (ПО г), отличающий- 
ся стильным дизайном и весьма напомина- 
ющий аналогичное устройство из амери- 
канского фантастического фильма « Крикуны» 
(5сгеашег8. 1996 г.). которым пользовался сап- 
дат- новобранец для просмотра видеороликов 
(действие фильма происходит в 2078 г.). Кар- 



тинка, которую вы видите на дисплее Еуе-Тгек. 
воспринимается примерно как изображение на 
62-дюймовом ЭЛТ-мониторе с двухметрового 
расстояния. Свое решение в этом сегменте 
продемонстрировала и компания ЕЬ5А. По- 
явление таких продуктов, напрямую конкури- 
рующих с традиционными телевизорами и мо- 
ниторами, - только одна из характерных тен- 
денций конца этого столетия. И если учесть, 
что цены на миниатюрные ЬСО-панели посто- 






компьюте 



ян но падают, а их качество растет, то нетрудно 
предугадать рост популярности этих устройств 
в ближайшие два-три года. 

Появление МРЗ-плейеров - нового класса 
устройств, ориентированных на массовую ау- 
диторию, - еще одна показательная тенденция 
сегодняшней эпохи цифрового аудио/видео и 
Іпіегпеі. На СеВІТ был наиболее заметен, бе- 
зусловно, продукт Оіатопсі МиІІітесІіа, о ко- 
тором мы писали в прошлом номере. - Кіо 
(впервые показанный, кстати, еше на СеВІТ 
Ноте"98). Однако в настоящее время выпус- 
ком проигрывателей МРЗ-файлов занялись и 
другие компании. Например, не менее извест- 
ная Сгеаііѵе ТесНпоІоеіез или немецкая РОІЧТІЗ 
Еіссігопіс ОтЬН, которая на выставке предста- 
вила свой МРІауегЗ (ориентировочная стои- 
мость в Европе $200), некоторые тайваньские 
производители. 

Сегодня в мире бытовой потребительской 
электроники происходит настоящий цифро- 
вой бум, и это особенно бросалось в глаза на 
СеВІТ Практически все известные производи- 
тели аналоговых фото-, видео- и аудиоуст- 




ройств имеют в своем арсенале модели, осно- 
ванные на технологии цифровой записи ин- 
формации, причем многие из них значитель- 
но расширили ассортимент. Сахіо представила 
три новые мегапиксельные камеры: 0Ѵ- 
50005Х, ОѴ-70005Х и ОѴ-55005Х. Последняя 
может также записывать короткие видеофраг- 
менты длительностью до 9,6 с в формате АѴІ с 




размером 320 хх 240 точек. На стенде РщіШт 
можно было опробовать несколько новых мо- 
делей этого производителя, в том числе и 

МХ-2700, позво- 
ляющую записы- 
вать изображе- 
ния с размером 
1 800 х 1200 точек. 
Устройство с та- 
кими же характе- 
ристиками начала выпускать фирма Кісоп: ее 
[ШС-5000, кроме всего прочего, снабжена и 
портом ЫЗВ. Кроме этих компаний, двухмега- 
пиксельные камеры демонстрировали ОІут- 
ры5, Косіак. Мкоп, 5опу и другие. 

В оі ношении Іпіегпеі можно сказать, что это 
в настоящее время один из основных стиму- 
лов покупки ПК на Западе. НаСеВІТеэточув- 





ствовалосьочень. В Германии, похоже, домаш- 
ний компьютер вообще немыслим без доступа 
в Сеть, и рынок Іпіегпеі-услуг развивается там 
очень динамич но. М ногие участи ики Се В ІТ'99 
показывали технические решения для доступа 
и работы в Іпісгпеі - ѴѴеЬ-приставки кТѴ, ѴѴеЬ- 
фоны, мобильные телефоны с возможностью 
приема и отправки электронной почты и даже 
\Ѵ\Ѵ\Ѵ-броузинга. Сугіх представила продукт 
\\еЬРАО, с помощью которого путешествовать 




по ѴѴ\Ѵ\Ѵ можно... пальцами рук: внешне он на- 
поминает, так называемые. РепТаЫеі РС, име- 
ет сенсорный экран и работает под управлением 
встроенной ОС (О^Х, ткіоте СЕ, ЫТ). 

Говоря о СеВІТ'99, безусловно, нельзя обой- 
ти вниманием тему іМас. На выставке Арріе 
расположилась на самом большом в 13-м па- 
вильоне стенде и демонстрировала на базе сво- 
его нового детища решения в разных областях 
человеческой деятельности. Появившись на 




рынке в конце прошлого года, этот продукт до 
сих пор остается хитом продаж во многих стра- 
нах (в Германии Мас'и тоже популярны), а его 
дизайн стал предметом подражания некоторых 
производителей пагоѴаге. В полупрозрачном 
корпусе а-ля Арріе на выставке можно было 
увидеть не только традиционные РС, клавиа- 
туры, мыши, но даже модемы, принтеры и ска- 
неры. Не исключено, что в скором времени та- 
кие продукты появятся и в Украине. 

Безусловно. СеВІТ настолько большая вы- 
ставка, что на нескольких страницах издания о 
ней просто невозможно рассказать даже вкрат- 
це . П оэтому м ы ос веті іл и л и ш ь не которые, на- 
иболее интересные для домашнего пользова- 
теля продукты и технологии, показанные в Ган- 
новере в этом году. Надеемся, что многие из них 
в недалеком будущем попадут на наш рынок, 
и тогда мы сможем познакомить вас с ними по- 
ближе. 

В целом же от выставки осталось двоякое 
впечатление. Наряду с обилием новых продук- 
тов, каких-то кардинальных технологических 
новшееі в не наблюдалось. Более того, ощуща- 
ется, что идея ПК в том виде, в котором она 
существует и развивается вот уже четверть века, 
практически себя исчерпата. Появление ог- 
ромного количества узкоспециализированных 
устройств (карманных, предназначенных для 
ѴѴ\Ѵ\Ѵ-серфпш а, мобильных коммуникацион- 
ных и пр.) свидетельствует о том, что ПК уже 
не и состоянии удовлетворить потребность со- 
временного человека в персональном интел- 
лектуальном помощнике. Словом, чувствует- 
ся всеобщее ожидание чего-то концептуально 
нового, идеологического прорыва в области 
персональных вычислений, в результате кото- 
рого у человечества появится нечто более 
удобное, дружественное, простое и коммуни- 
кабельное, чем РС. Не исключена возмож- 
ность, что это случится еще до следующего 
СеВІТа. когорый пройдет в Ганновере с 24 фев- 
раля по 1 марта 2000 г. ■ 



на первый взгля 
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Название йіатопсі Віо РМР300 
Производитель Оіатопсі МиІСітеЬіа 
.•ДПК— рейтинг О О О О О 

Сколько бессонных ночей проведено пе- 
ред монитором! Сколько забытых Богом за- 
коулков Сети посетили мы в поисках фай- 
лов с заветным расширением .трЗ! Где же 
еще, как не в самом великом вместилище 
информации найти то, что хочется слышать 
уже сейчас, не дожидаясь по нескольку ме- 
сяцев появления кассет и компакт-дисков?! 
Но все труды пропадают впустую, как толь- 
ко вы покидаете кресло у монитора - музы- 
ка остается дома, а счастливые обладатели 
аудио- и СО-плейеров смеются вам в лицо. 

Но технология не стоит на месте, и отныне 
все будет по-другому. Теперь у любителей ци- 
фровой музыки в формате МРЗ есть достой- 
ный ответ. Тем более, что сегодня он уже до- 
ступен и отечественным пользователям: пор- 
тативный МРЗ-плейер Оіатопс! Кіо РМР300, 

Итак, открываем красивую коробку, загля- 
дываем внутрь и достаем это очередное 
«восьмое чудо света». Кіо оказывается сов- 
сем маленьким устройством массой около 
70 г и внешним видом напоминает, скорее, 
калькулятор, нежели обычный аудиоплей- 
ер. Большинство кнопок управления про- 
слушиванием находятся на передней пане- 
ли и лишь три - Мепи. Е<3 и Іпіго - на верх- 
ней. Несколько дней использования Яіо 
показали, что такое расположение очень 
удобно, если не сказать — идеально. Тем бо- 
лее что функция Ноіо" позволяет предотвра- 
тить случайное нажатие любой кнопки. 

Прежде всего в плейер необходимо загру- 
зить музыкальные файлы. Для этого Кіо с 
помошью входящих в поставку кабеля и спе- 
циального переходника подключается к па- 
раллельному порту ПК. В комплекте с уст- 
ройством поставляется СО-КОМ с програм- 
мой Кіо Мапа§ег, отвечающей за связь 
компьютера с плейером, инсталляция кото- 
рой не вызывает никаких проблем. Менед- 
жер «понимает» файлы исключительно в 
формате Мре§ 1_ауег 3 и Ьауег 2, а осталь- 
ные — попросту игнорирует. Если вдруг у вас 
на винчестере не окажется ни одного файла 
с расширением *.трЗ, то тогда следует об- 
ратить внимание на второй компакт-диск из 
поставки Кіо. На нем находятся более двух- 
сот песен разных жанров в этом формате. 



«Обаятельный» 
малыш Шо 



Богдан Вакулюк 



Правда, слишком новых среди них не най- 
ти, но для того чтобы оценить возможности 
плейера, этого вполне достаточно. 

Подключая к Кіо различные акустические 
системы, мы сделали вывод, что качество зву- 
ка, которое может обеспечить это устройство, 
достаточно высокое. Вместе с плейером по- 
ставляются простенькие наушники, но они, к 
сожалению, не способны реализовать хоро- 
ший частотный диапазон - слишком много 
средних частот и очень мало низких. Совсем 
другой результат показали студийные науш- 
ники 5опу — из них лился красивый сбалан- 
сированный звук. Мы не устояли перед иску- 
шением и подключили это устройство к мощ- 
ному усилителю — и здесь оно показано себя 
наилучшим образом: практически никто из 
слушавших не смог отличить качество воспро- 
изведения звука Кіо от плейера компакт-дис- 
ков. Но, безусловно, все вышесказанное от- 
носится лишь к /и/?.?-файлам с параметрами 
1 28 КЬрв, 44 кИі, хотя Кіо работает с файлами 
любого битрейта и частоты сэмплирования, 
распознавая их автоматически. 

Кіо крайне прост в использовании, но, ксо- 
жалению, и возможностей у него немного. 
Стандартная функция Іпіго (кнопка располо- 
жена сверху) позволяет прослушивать 10—12- 
секундные вступления к каждой песне. Эква- 
лайзер, встроенный в плейер, может работать 
только в четырех предопределенных режи- 
мах - ЫогтаІ, СІаззіс, Коек, ^а<x.. Жидкокрис- 
таллический дисплей Кіо может показывать 
ЛИШЬ время звучания и служебную информа- 
цию (режим работы). Названия песен, а так- 
же длительность звучания не отображаются, 
хотя и присутствуют внутри файлов. 

Нет у плейера и возможности изменять по- 
рядок следования композиций, единственное, 
где это можно сделать, - утилита Шо Мапа%ег. 
Правда, для того чтобы не утомлять себя про- 
слушиванием песен в одной и той же после- 
довательности, существует кнопка Капсіот. 
При ее нажатии композиции будут выбирать- 
ся случайным образом. Если же. наоборот, вы 
хотите заучить слова песни наизусть (или же 
изучаете иностранный язык) — нажмите кноп- 





ку Кереаі (Повтор), а с помощью еще одной 
кнопки А-В вообще можно зациклить не- 
большой музыкальный фрагмент. 

Кіо поставляется с объемом памяти в 
32 МВ, что соответствует приблизительно 
30 минутам музыки качества, сравнимого с 
Аис1іо-СО. В устройстве используется так 
называемая флэш-память, которая сохраня- 
ет данные даже при отсутствии питания. 
Память Кіо можно расширить внешними 
флэш-картами (для этого существует специ- 
альный разъем), но еще 32 МВ будут стоит 
приблизительно $100. 

На Западе продажи Кіо начались еще осе- 
нью прошлого года. По сути, это первое пор- 
тативное музыкальное устройство без единой 
движущейся части! А значит, остались в про- 
шлом проблемы «перепрыгивания» с дорож- 
ки на дорожку, как в портативных СО-плейе- 
рах, или «протяжки», как в кассетных. Да и 
работает Кіо от одной батарейки стандарта АА 
12—14 часов (сравните с аналогичным пока- 
зателем для кассетного плейера). Несколько 
неприятно то, что файлы нельзя перебрасы- 
вать назад — из плейера в компьютер. Такое 
ограничение было сделано в связи со сканда- 
лом, поднятым компаниями звукозаписи из- 
за возможных нарушений их авторских прав. 

На данный момент устройств, подобных 
плейеру Кіо, анонсировано великое мно- 
жество, но самым серьезным конкурентом 
предстаатяется новый продукт Сгеаііѵе - N0- 
птасі. Он будет превосходить Оіатопа" Кіо и 
по количеству памяти, и по возможностям, 
но что самое важное — стоимость его будет 
намного ниже. Впрочем, Оіатопа" тоже обе- 
щал не остаться в долгу. 

Цена $225. 

Продукт предоставлен фирмой бегоу: 
тел. (044) 229-5124 
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Роман Хархалис 



Какбысіро меняется компьютерный мир! Многие из 
нас еще помнят те времена, когда жесткий диск счи- 
тался совсем не обязательным компонентом персо- 
нального компьютера. 1 Іо прогресс не стоит на месте, 
и мы уже не можем представить себе ПК (а тем более 
домашний ) без звуковой карты, привода СО-КОМ, 
ускори теля трехмерной графики, цветного струйного 
принтера... Более того, многие владельцы компьюте- 
ров серьезно обдумывают возможность приобретения 
сканера - устройства, ко торое еще несколько лет 
назад стоило немалые деньги и считалось необходи- 
мым только для профессионалов дизайна и издатель- 
ского дела. Сегодня мы познакомимся с ним поближе. 



КАК РАБОТАЕТ СКАНЕР 

При вводе изображения в компьютер в первую очередь не- 
обходимо преобразовать его в последовательность электри- 
ческих сигналов. Для этого используются так называемые фо- 
тоэлектронные элементы, которые проводят ток по-разно- 
му - в зависимости от яркости света, попадающего на их 
поверхность. В качестве примера можно привести известный 
всем фотодиод. Проводимость этого прибора пропорциональ- 
на его освещенности. Поэтому, пропуская через фотодиод 
электрический ток и измеряя напряжение на его выводах, 
можно определять значение попадающего на него светового 
потока. 

Однако в качестве светочувствительных элементов для скане- 
ров обычные фотодиоды не используются. Вместо них приме- 
няются другие устройства, чаще всего - так называемые при- 
боры с зарядовой связью (ПЗС) Они чувствительнее к не- 
значительным перепадам яркости света и намного компактнее. 

С помощью одиночного светочувствительного элемента мож- 
но измерить яркость только одной точки изображения, а что- 
бы считать всю поверхность, необходимо организовать це- 
лый массив фотодатчиков. Так, в цифровых видеокамерах ис- 
пользуется двухмерная (прямоугольная) матрица ПЗС, на 
которую с помощью оптической системы объектива проеци- 
руется кадр. В сканерах эта проблема решена по-другому. 
Светочувствительные ячейки располагаются в ряд, а получен- 
ная таким образом линейчатая сканирующая головка дви- 
жется относительно оригинала (или оригинал относительно 
нее - это зависит от конструкции сканера), считывая все изо- 
бражение строчка за строчкой. Подобным образом работает 
обычный фотоаппарат, где пленка засвечивается через узкую 
щель между шторками, которая перемещается от одного края 
кадра к другому. 

При вводе цветных изображений точность передачи оттен- 
ков в значительной степени зависит от освещения. Во избе- 
жание искажений цвета в каждом сканере предусмотрен 
встроенный источник света - высококачественная галоген- 
ная лампа. А «связующим звеном» между источником света, 
изображением на бумаге и матрицей ПЗС (размер которой 
намного меньше ширины листа) служит оптическая система, 
состоящая из линз и зеркал. С ее помощью поток света на- 
правляется на оригинал, а отраженные лучи фокусируются на 
светочувствительных элементах. 

Кроме ПЗС, в сканерах могут использоваться фотодатчики 
других типов, в частности, так называемые фотоэлектрон- 
ные умножители - ФЭУ (Рпоіо МиШрІіег ТиЬез - РМТ). В этих 
приборах лучи, отраженные от оригинала, проходят между не- 



сколькими парами электродов, находящихся под высоким 
напряжением, за счет чего многократно усиливаются. Вслед- 
ствие этого сканер с ФЭУ может различать детали даже на 
самых темных участках изображения. 

И наконец, еще один тип светочувствительных приборов, 
применяемых в сканерах, - контактные оптические сенсо- 
ры (Сопіасі Ігладе Зепзог - СІ5). Сканирующая головка, пост- 
роенная на этой технологии, представляет собой линейку ми- 
ниатюрных фотодатчиков, которые располагаются в непосред- 
ственной близости от оригинала. Это позволяет обойтись без 
системы зеркал и линз, а следовательно, снизить цену скане- 
ра. Однако качество изображений, считанных с использова- 
нием этих устройств, пока довольно низкое. 

Как мы уже отмечали, в процессе считывания двухмерного 
изображения сканирующая головка движется относительно 
оригинала, а следовательно, неотъемлемой частью большин- 
ства сканеров является механизм, обеспечивающий их вза- 
имное перемещение. Исходя из его наличия и конструкции 
различают следующие типы сканеров. 

Ручные сканеры. Эти устройства являются самыми про- 
стыми и дешевыми в своем классе. В их конструкции отсут- 
ствуют сложные прецизионные механизмы: пользователь сам 
двигает сканер по поверхности оригинала. Практически все 
ручные сканеры - небольшого размера, и поэтому позволяют 
считывать изображения шириной до 10 см. С другой сторо- 
ны, нет ограничений на высоту оригинала, а поставляемое 
вместе с устройством программное обеспечение позволяет 
вводить картинки, ширина которых больше, чем область за- 
хвата сканирующей головки. Для этого придется сделать не- 
сколько проходов, а затем «склеить» полученные таким обра- 
зом части изображения в одно целое. 

Сканеры этого типа обладают серьезным недостатком. Поль- 
зователь не может двигать устройство строго равномерно и 
прямолинейно, что необходимо для качественного сканиро- 
вания. Поэтому, чтобы получить приемлемый результат, нуж- 
ны твердая рука и постоянные тренировки. Но даже в этом 
случае при вводе изображений с помощью ручного сканера 
неизбежно возникают искажения. 




Устройство планшетного сканера 



Раньше, когда настольные сканеры стоили тысячу и боль- 
ше долларов, их «ручные собратья» были очень популярны- 
ми. Однако в последнее время цены на настольные модели 
упали, и вследствие этого спрос на ручные сканеры умень- 
шился. Сегодня их покупают, в основном, пользователи, силь- 
но ограниченные в средствах. Однако у этих устройств есть 
одно преимущество: они компактны и могут с успехом при- 
меняться для ввода информации в портативные компьюте- 
ры. С ними можно работать в библиотеке, архиве или в лю- 
бом другом месте. 

Протяжные (листовые) сканеры. По принципу действия 
эти устройства напоминают факс-аппарат. Считываемая стра- 
ница с помощью специального механизма протягивается мимо 
головки. Протяжный сканер может оснащаться лотком для ав- 
томатической подачи листов, что существенно увеличивает 
скорость ввода многостраничных документов. Качество скани- 
рования у этих устройств, как правило, невысокое, главным 
образом из-за того, что при протягивании листа бумаги очень 
трудно добиться его равномерного движения без перекосов. 

Протяжные сканеры занимают немного места на рабочем 
етоле и стоят довольно дешево. Кроме того, они очень часто 
комбинируются с другими периферийными устройствами. В 
качестве примера можно упомянуть дополнительный модуль 
для ввода изображений, которым оснащается принтер НеѵѵІеК- 
РаскагсІ І_азегиеІ 1100А. Сконструирована даже клавиатура, в 
которую встроен малоформатный сканер. И наконец, протяж- 
ные сканеры очень часто входят в состав комбинированных 
периферийных устройств, выполняющих также функции прин- 
тера, копира, факс-аппарата и (в некоторых случаях) модема. 

Серьезным недостатком протяжных сканеров является то, 
что с их помощью можно сканировать только отдельные лис- 
ты. Чтобы ввести таким образом страницу из журнала, его 
придется расшить или разорвать. А вот считать изображение 
с негнущегося носителя (например, картона) протяжным ска- 
нером нельзя вообще. 

Планшетные сканеры. Устройства этого типа напомина- 
ют копировальные аппараты: считываемый документ распо- 
лагается на поверхности стеклянной пластины, под которой 
перемещается сканирующая головка. Такие сканеры являют- 
ся универсальными, поскольку с их помощью можно вводить 
как отдельные листы, так и книги, журналы и даже изображе- 
ния небольших трехмерных объектов. Они также могут ком- 
плектоваться дополнительным устройством для автоматиче- 
ской подачи бумаги, которое устанавливается вместо крыш- 
ки. В этом случае вы сможете быстро сканировать большое 
количество страниц, правда, только отдельных. 

Планшетные сканеры рассчитаны на ввод изображений с 
непрозрачных оригиналов. Для этого сканируемый документ 
подсвечивается снизу лампой, а сверху накрывается крыш- 
кой, дополнительно отражающей и рассеивающей свет. Од- 
нако считать таким образом изображения со слайдов, рент- 
геновских снимков и других прозрачных оригиналов не удаст- 
ся, поскольку эти материалы нужно рассматривать, а значит, 
и сканировать в проходящем свете. Для работы с такими ори- 
гиналами планшетный сканер оснащают специальной пристав- 
кой, которая устанавливается вместо крышки и содержит до- 
полнительный источник света. 

Слайд-сканеры. Для качественного считывания изображе- 
ний со слайдов существуют специальные сканеры. Поскольку 
они работают с оригиналами небольшого размера, а полу- 
ченные изображения в дальнейшем приходится многократно 
увеличивать, у этих устройств очень качественные оптика и 
электроника, а в роли светочувствительного элемента при- 
меняется двухмерная матрица ПЗС (как в цифровых видеока- 
мерах). Эти устройства, как правило, намного дороже обыч- 
ных планшетных или протяжных сканеров. Слайд-сканеры по 
внешнему виду обычно напоминают планшетные, но меньше 
по размерам. В некоторых моделях предусмотрен специаль- 
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ный выдвижной лоток со стеклянной подложкой, на которую 
помещают слайды. 

Барабанные сканеры. До появления и распространения 
настольных сканеров с приемлемым качеством эти устройст- 
ва практически повсеместно использовались для ввода изоб- 
ражений при допечатной подготовке изданий. Барабанные ска- 
неры и по сегодняшний день дороги и сложны в использова- 
нии, но они незаменимы там, где нужно сканировать графику 
для высококачественной цветной печати. 

В качестве светочувствительного элемента в барабанных 
сканерах используется фотоэлектронный умножитель. Он 
располагается внутри полого стеклянного цилиндра, на по- 
верхность которого накладывается оригинал. В ходе скани- 
рования цилиндр вращается 
вокруг своей оси, что позво- 
ляет вводить изображение точ- 
ка за точкой. 
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ф Считанная точка 





Интерполированная точка 

Интерполяция изображе- 
ния, отсканированного 
с разрешением 
300 х 300 сірі (слева) и 



Сегодня барабанные скане- 
ры обеспечивают самое высо- 
кое качество сканирования. Их 
преимущество заключается в 
том, что фотоэлектронные ум- 
ножители очень чувствительны 
к незначительным изменениям 
яркости и, следовательно, поз- 
воляют различать большее ко- 
личество оттенков, особенно в 
области очень темных и, наобо- 
рот, очень светлых тонов. Но 
хотя цены на эти устройства в 



300 х 600 а"рі (справа), до последнее время значительно 
600 х 600 а"рі снизились, они все равно ос- 

таются дорогими по сравнению 
с планшетными и, тем более, протяжными сканерами. Одна- 
ко на сегодняшний день характеристики лучших ПЗС не на- 
много хуже, чем у ФЭУ, а следовательно, новые профессио- 
нальные планшетные сканеры обеспечивают практически та- 
кое же качество сканирования, как и барабанные. 

ЦВЕТНОЕ СКАНИРОВАНИЕ 

Все светочувствительные приборы, применяемые в скане- 
рах, измеряют только яркость попадающего на них света, но 
не его спектральные характеристики, по которым человечес- 
кий глаз различает цвета. Поэтому для ввода в компьютер 
цветных изображений пришлось дополнительно доработать 
конструкцию сканера. 

Согласно законам физики любой оттенок может быть со- 
ставлен из трех основных цветов - красного, синего и зеле- 
ного. Поэтому, если в заданной точке измерить яркость всех 
трех составляющих, можно однозначно определить и ее цвет. 

В первых цветных планшетных сканерах использовался трех- 
проходный метод сканирования. В этом случае изображе- 
ние считывалось трижды, причем при каждом проходе изме- 
рялись значения только одной из трех основных цветовых со- 
ставляющих, для чего использовались либо сменные 
светофильтры на обычной лампе белого света, либо три цвет- 
ные лампы (трехламповое сканирование). 

Недостатком трехпроходного метода была низкая скорость 
работы - в три раза меньше по сравнению с черно-белым 
сканированием. Кроме того, необходимость наложения друг 
на друга трех отдельно полученных изображений приводила 
к ошибкам и искажениям. Альтернативой этому методу явля- 
ется однопроходное сканирование. В оптическую систему 
сканера добавили призму, разлагающую отраженный от ска- 
нируемой картинки белый свет на спектральные составляю- 
щие. В сканирующей головке предусмотрены три отдельные 
линейки ПЗС, расположенные таким образом, чтобы на каж- 
дую из них попадал световой пучок только одного из трех 



основных цветов - синего, красного или зеленого. Главным 
препятствием на пути к широкому распространению скане- 
ров, работающих по такому принципу, была высокая стои- 
мость ПЗС, но по мере снижения цен на эти чипы однопро- 
ходные сканеры практически повсеместно вытеснили трех- 
проходные. 

В современных сканерах используются также усовершен- 
ствованные матрицы приборов с зарядовой связью, полу- 
чившие название цветных ПЗС. Такая микросхема содер- 
жит три линейки светочувствительных элементов, каждый из 
которых оснащен встроенным светофильтром. При исполь- 
зовании цветных ПЗС отпадает необходимость в призме и 
сложной системе раздельного фокусирования световых пуч- 
ков. В итоге сканирующая головка получается более ком- 
пактной и дешевой. 

ПАРАМЕТРЫ СКАНЕРОВ 

В настоящее время на рынке доступны множество моделей 
сканеров, которые порой существенно отличаются друг от дру- 
га. Чтобы определить свойства той или иной модели, в пер- 
вую очередь рассматривают ее технические параметры. Про- 
изводители сканеров при описании своих изделий зачастую 
приводят очень большое количество разных характеристик, 
но возможности устройства определяют, в основном, следу- 
ющие параметры: 

• разрешающая способность; 

• глубина цвета; 

• размер области сканирования; 

• быстродействие; 

. способ подключения. 

Разрешающая способность, или разрешение - это коли- 
чество точек, которые сканер может различить на отрезке еди- 
ничной длины. Эту величину измеряют в точках на дюйм (сіоіз 
рег іпсп - брі). Однако при оценке разрешающей способности 
сканера следует учитывать два следующих фактора. 

Во-первых, разрешение сканера почти всегда определяют 
не одной, а двумя величинами - в горизонтальном (по шири- 
не листа документа) и вертикальном (по высоте) направлени- 
ях. Разрешение по ширине определяется свойствами чипа 
ПЗС, а именно, количеством светочувствительных элементов 
в линейке. В вертикальном направлении (по ходу движения 
головки) разрешающая способность зависит от шага ее пе- 
ремещения и равна количеству позиций, которые может за- 
нимать сканирующая головка на отрезке длиной в 1 дюйм. 

Соответственно, полное разрешение сканера обозначается 
двумя числами, например 600 х 600 йрі, причем эти значения 
не обязательно должны быть одинаковыми. До недавних пор 
в большинстве моделей шаг головки выбирался таким обра- 
зом, чтобы разрешение по горизонтали и вертикали было 
одинаковым. Однако в последнее время многие разработ- 
чики используют в своих изделиях прецизионные механизмы, 
позволяющие увеличить количество возможных позиций ска- 
нирующей головки на единичном отрезке. В этих сканерах 
вертикальное разрешение больше, чем горизонтальное, на- 
пример 300 х 600 сірі. Но если отсканировать картинку с 
такими параметрами, она, естественно, будет растянута по 
вертикали. Во избежание этого при сканировании либо от- 
казываются от уменьшения шага головки (в таком случае ус- 
тройства с разрешением 300 х 600 йрі работают в режиме 
300 х 300 йрі), либо прибегают к специальной дополнитель- 
ной обработке рисунка. 

Описанные выше значения обеспечиваются реальными фи- 
зическими характеристиками считывающей системы скане- 
ра. Поэтому их называют оптическим разрешением. Этот па- 
раметр для современных домашних планшетных сканеров в 
большинстве случаев равен 300 х 300 или 300 х 600 йрі. Для 
дальнейшего повышения разрешающей способности сканера 
можно продолжать совершенствовать оптику и механику уст- 



наш лектории 




Увеличенный фрагмент изображе- 
ния при разрешении 300 х 300 сірі 
и 600 х 600 сірі 



ройства (что приво- 
дит к существенно- 
му повышению его 
цены) или же вос- 
пользоваться одним 
из методов про- 
граммного увеличе- 
ния разрешения. 

Программные ал- 
горитмы повышения 
разрешающей спо- 
собности сканера 
работают по следу- 
. — ющему принципу. 
лШ^^^^^^Г «' ж Между точками, ре- 

І' I ально считанными 

Якк^ | оптической систе- 

мой устройства, про- 
грамма вставляет 
дополнительные, 
цвет которых рас- 
считывается на ос- 
нове значений от- 
тенков их ближайших «соседей». Полученное таким обра- 
зом новое разрешение называют интерполированным . Оно 
может превышать оптическое во много раз. Например, ска- 
нер, работающий с максимальным оптическим разрешени- 
ем 300 х 300 йрі, может передавать в графическую программу 
изображения с интерполированным разрешением 600 х 600 
арі и выше, однако при этом их качество существенно снижа- 
ется - картинки становятся слегка размытыми. 

Технология интерполяции недостающих точек нашла при- 
менение и при обработке картинок, отсканированных с нео- 
динаковым разрешением по ширине и высоте. Допустим, ска- 
нер считывает картинку с разрешением 300 сірі по горизонта- 
ли и 600 йрі по вертикали. При ее обработке программа 
самостоятельно достраивает точки, которых недостает в ря- 
дах. Однако в этом случае таких «выдуманных» точек гораздо 
меньше, чем при обычной интерполяции. Поэтому качество 
полученной таким образом картинки хотя и ниже, чем при 
сканировании с высоким оптическим разрешением, но выше, 
чем после интерполяции точек в рядах и столбцах (рисунок). 

Глубина цвета. Для определения числа цветовых оттенков, 
которые способен различить сканер, часто используют два вза- 
имосвязанных параметра - глубину цвета и собственно ко- 
личество цветов. Первый из них - это число разрядов, отво- 
димых для кодирования цвета каждой точки, он измеряется в 
битах. Второй же - количество различных оттенков, которые 
можно закодировать двоичным числом соответствующей раз- 
рядности. Как мы уже говорили, при сканировании считывают- 
ся значения трех основных цветовых составляющих каждой точ- 
ки - синей, красной и зеленой. Во многих случаях для кодиро- 
вания любой из них отводят по 8 бит, а всего для точки - 
соответственно 24 бита. В таком режиме количество воспро- 
изводимых цветов равно 16,7 млн. Однако на сегодняшний день 
уже получили распространение сканеры с глубиной цвета 30 и 
36 бит. Стоит заметить, что в большинстве случаев рисунок с 
такой глубиной цвета обрабатывается только внутри сканера, 
после чего на компьютер передается изображение в 24-бит- 
ном цвете. 

Размер области сканирования. Этот параметр определя- 
ет максимальные размеры документа, который вы сможете счи- 
тать с помощью данного сканера. Некоторые младшие модели 
планшетных сканеров позволяют обрабатывать листы форма- 
та І_едаІ (8,5 х 14 дюймов, или 216 х 356 мм). Большинство же 
недорогих устройств рассчитаны на сканирование листов фор- 
мата 1_е11ег (8,5 х 11 дюймов, или 216 х 280 мм), который при- 
мерно соответствует привычному А4 (210 х 296 мм). 



Скорость сканирования. Общее быстродействие сканера 
зависит от большого количества разнообразных факторов: ха- 
рактеристик механизма сканера, производительности компью- 
тера, быстродействия используемых программ, текущего раз- 
решения и глубины цвета. Поэтому измерить скорость скани- 
рования довольно трудно. Производители сканеров часто 
приводят в технических спецификациях своих изделий ско- 
рость движения каретки в линиях или миллиметрах в секунду. 
Однако эта характеристика имеет очень мало общего с ре- 
альной производительностью сканера. Поэтому быстродей- 
ствие той или иной модели определяется эмпирически - пу- 
тем пробного сканирования. Именно это мы и проделали в 
ходе тестирования сканеров. 

Способ подключения. При выборе сканера всегда важно 
знать, как именно он подключается к компьютеру. На сего- 
дняшний день насчитывается три варианта подключения ска- 
нера. Многие недорогие модели присоединяются к параллель- 
ному порту (который обычно используется для подключения 
принтера). Это очень удобно, поскольку для установки скане- 
ра нет необходимости открывать корпус ПК. Недостатком та- 
кого способа подключения является сравнительно низкая ско- 
рость передачи данных. 

Более производительные модели планшетных сканеров под- 
ключаются к ПК через интерфейс 5С5І. Если у вас уже есть 
жесткий диск или привод СЭ-ВОМ с этим интерфейсом, то 
сканер можно присоединить к имеющемуся в компьютере 
5С5І-контроллеру. В противном случае вам пригодится от- 
дельный 5С5І-адаптер, который обычно входит в комплект 
поставки устройства. Такой способ подключения обеспечи- 
вает высокую скорость передачи данных, но для установки 
контроллера необходимо открыть корпус, что не всегда удобно 
в связи с условиями гарантии на системный блок ПК. К тому 
же при наличии этой платы суммарная цена сканера повыша- 
ется на $20-30. 

Самые современные сканеры подключаются к компьютеру 
через порт ІІ5В. Эта новая интерфейсная шина обеспечивает 
высокую скорость передачи данных, а также простоту под- 
ключения периферийных устройств. Однако порт УЗВ есть 
только в новых ПК. В связи с этим большинство сканеров, 
рассчитанных на работу через 1)5В, дополнительно комплек- 
туются и кабелями для подключения к параллельному порту. 

ДРАЙВЕРЫ 

Как известно, для управления устройствами, входящими в 
состав компьютера, служат небольшие программы - драйве- 
ры. Для нормальной работы сканера также необходим драй- 
вер, причем для каждой модели эта программа разрабатыва- 
ется отдельно. Но «услуги» сканера могут потребоваться лю- 
бой из многочисленных программ, тем или иным способом 
обрабатывающих сканированные изображения. Для этого в 
ѴѴіпсІоѵѵз пришлось стандартизировать программный интерфейс 
драйверов этих устройств таким образом, чтобы любая гра- 
фическая или ОСВ-программа изначально имела возможность 
работать с любой моделью сканера. Таким стандартом стал 
ТѴѴАІМ. Совместимые с ним драйверы обеспечивают взаимо- 
действие сканеров со всеми программами, поддерживающи- 
ми этот интерфейс. На сегодняшний день все приложения, так 
или иначе работающие со сканированными изображениями, 
поддерживают интерфейс ТѴѴАІЫ, а среди сканеров практиче- 
ски все современные модели являются "ПЛ/АМ-совместимыми. 

Таким образом, узнав смысл основных характеристик скане- 
ров, вы можете уже отправляться в компьютерный магазин и 
более грамотно оформлять заказ на это устройство. Но чтобы 
удостовериться в том, что возможности выбранной модели 
будут в самом деле соответствовать вашим пожеланиям, мы 
рекомендуем обратиться к следующей статье, которая как раз 
и посвящена сравнению домашних планшетных сканеров. ■ 
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I 100 СЫотІеІРгіпІег 
♦ 600 х 600 сірі ♦ 1 картридж 
♦ до 3,5 стр/мин 



3200 СоІогІНРтіпіег 
♦ 11200 х 1200 сірі ♦ 2 картриджа 
♦ до 6 стр/мин 



5700 СоІогМРгіпІег 
♦ 1200 х 1200сірі ♦ 2 картриджа 
♦ до 8 стр/мин 
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Владимир Лабазов, Роман Хархалис 



Планшетные сканеры 

пробуем в дѳлѳ 



Список устройств, которыми можно оснастить 
домашний ПК, постоянно пополняется. Спускаясь с 
заоблачных ценовых высот, в наших семейных 
«вычислительных центрах» прописываются ЗО- 
акселераторы, звуковые карты, высококачественные 
цветные принтеры. В последнее время перечень 
таких «необходимых вещей» пополнили сканеры. 
Казалось бы, еще совсем недавно их можно было 
увидеть только в издательствах и полиграфических 
фирмах, поскольку цены на эти устройства были 
недоступными для большинства владельцев домаш- 
них компьютеров. Однако сегодня самую дешевую 
модель цветного планшетного сканера можно 
приобрести примерно за $60, а заплатив от $ 1 20, вы 
станете обладателем довольно качественного и 
производительного устройства. 



«Занятие» для сканера в современном доме отыскать нетрудно. 
С его помощью можно вводить в компьютер фотографии и рисун- 
ки, чтобы затем отправлять их по электронной почте, использо- 
вать для оформления ѴѴеЬ-страниц или составлять из них элек- 
тронные фотоальбомы. Сканер окажет 
существенную помощьтем, кому прихо- 
дится набирать тексты большого объема 
с печатных оригиналов, так как входя- 
щие в комплект поставки почти всех мо- 
делей программы оптического распозна- 
вания символов позволяют делать это 
намного быстрее. Если у вас есть факс- 
модем, то, используя сканер, вы сможе- 
те передавать факсимильные сообщения 
с бумажных оригиналов. Не забывайте 
также о формуле «сканер + принтер = ко- 
пир» — хороший сканер может переда- 
вать изображение непосредственно на 
принтер, что позволяет довольно быст- 
ро снимать копии с документов. А в до- 
машнем офисе дизайнера или перевод- 
чика, верстальщика или научного работ- 
ника без сканера просто не обойтись. 

В последнее время практически все 
производители планшетных сканеров 
выпустили по одной, а то и по несколь- 
ко недорогих моделей, рассчитанных на 
применение в домашних условиях. Од- 
нако характеристики этих устройств от- 
личаются довольно сильно, да и разброс 
иен на них достаточно велик - от $60 до 
220. Поэтому выбор сканера для непод- 
готовленного пользователя представля- 




ется задачей весьма и весьма непростой, а чтобы ее облегчить, мы 
и решили провести тестирование. 

Первые впечатления 

Среди моделей, которые мы собрали для испытаний, наблюда- 
ется четкое разделение на две ценовые категории: дешевые аппа- 
раты стоимостью до $ 100 и более сложные устройства, рассчитан- 
ные на требовательных пользователей, готовых заплатить за ска- 
нер $150 и больше. У многих производителей имеются по одной, 
а иногда даже по несколько моделей в каждой из этих групп, так 
что можно говорить о целых линейках продуктов для домашнего 
использования. 

Основным отличием дешевых сканеров от «совсем дешевых» яв- 
ляется способ их подключения к ПК. Все устройства начального 
уровня работают через параллельный порт, а более дорогие моде- 
ли используют 5С8І или и$В. Кроме того, простейшие устройст- 
ва, как правило, обеспечивают сканирование с 30-битовым цве- 
том, тогда как 36-битовый реализуется в аппаратах посложнее, хотя 
из этого правила есть несколько исключений. 

Что же касается такого важного параметра сканера, как раз- 
решение, то среди протестированных нами моделей присутст- 
вуют устройства с оптической разрешающей способностью 300 х 
х 600 и 600 х 1200 сірі. Прямой зависимости этого параметра от 
ценовой категории нет — сканеры с бо- 
лее высоким разрешением бывают как 
дешевые, так и несколько дороже. С 
интерполяционным разрешением си- 
туация еще интереснее — разброс его 
значений просто огромен (от 1200 х 
х 1200 до 19200х 19200 сірі), причем са- 
мые высокие обычно встречаются у де- 
шевых моделей, которые ничем не от- 
личились в ходе тестирования. Поэто- 
му можно с уверенностью сказать, что 
столь большие цифры производители 
сканеров приводят исключительно в 
рекламных целях, и руководствоваться 
ими при выборе не стоит. 

Первые же испытания показали, что 
классифицировать сканеры по качеству 
работы и производительности так же 
четко, как по цене, невозможно. Более 
того, окончательные результаты тестов 
свидетельствуют о том, что привычное 
нранило "чем выше пена, гем лучше ка- 
чество» по отношению к этим устройст- 
вам не всегда справедливо. Правда, мо- 
дели высшей ценовой категории показа- 
ли в большинстве случаев достаточно 
хорошие и стабильные результаты, одна- 
ко говорить об их тотальном превосход- 
стве над дешевыми аппаратами нельзя. 
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Наоборот, некоторые из недорогих уст- 
ройств справились с тестовыми задани- 
ями не хуже, а иногда и лучше своих име- 
нитых собратьев. 

Не секрет, что домашние сканеры чаше 
всего применяются для двух задач: вво- 
да и распознавания печатного текста или 
сканирования фотографий и других по- 
добных изображений. Поэтому мы вы- 
брали такую методику тестирования, ко- 
торая позволила бы определить произво- 
дительность и качество работы сканеров 
именно для этих процессов. Но нельзя и 
утверждать, что определенные нами ха- 
рактеристики одинаково важны для всех 
случаев использования домашнего ска- 
нера. Наоборот, его загрузка разнообраз- 
ными задачами сильно зависит, в част- 
ности, от рода занятий его владельца. 
Однако общие закономерности в ис- 
пользовании этого устройства выделить 
можно. Так. сканирование и распознава- 
ние текста наверняка можно назвать са- 
мой распространенной областью при- 
менения сканера, причем очень часто 
обрабатываются многостраничные доку- 
менты. Следовательно, важнейшими его 
характеристиками можно считать ско- 
рость работы в черно-белом режиме и ка- 
чество распознавания текста. Заметим, 
что последний параметр в значительной 
мерс характеризует возможности скане- 
ра не только в черно-белом, но и в цвет- 
ном режиме. 

Сканирование цветных изображе- 
ний — задача, пожалуй, не менее рас- 
пространенная, чем предыдущая, одна- 
ко при ее решении выдвигаются не- 
сколько другие требования к сканеру. 
Дело в том, что фотографии редко вво- 
дятся сразу в больших количествах, а 
поэтому вряд ли кто-нибудь занимает- 
ся их сканированием «на скорость». 
Здесь первостепенную важность пред- 
ставляют качество ввода изображений, 
четкость деталей и точность цветопере- 
дачи. Что касается первых двух харак- 
теристик, то для их оценки вполне по- 
дойдет определенный нами параметр 
качества распознавания текста. А вот 
время сканирования изображения и 
цветопередачу мы измеряли отдельно. 

На методике определения последнего 
параметра и его значимости для домаш- 
него пользователя хотелось бы остано- 
виться особо. Цветные изображения, как 
правило, сканируются для передачи по 
электронной почте или размещения на 
\ѴеЬ-страницах, распечатки на цветном 
принтере либо отображения на экране 
П К (на рабочем столе или в электронных 
фотоальбомах). В первых двух случаях 
изображение почти всегда оптимизиру- 
ется с целью уменьшения его объема, 
причем в ходе этой операции вносятся 
цветовые искажения, зачастую превы- 
шающие погрешность сканера. При пе- 
чати качество результирующего изобра- 
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жения определяется свойствами струй- 
ного принтера, который искажает цвета 
намного сильнее, чем сканер. Наконец, 
на экране монитора неточность воспро- 
изведения оттенков была бы сразу замет- 
на, но параметры цветопередачи у боль- 
шинства сканеров оптимизированы та- 
ким образом, чтобы эти искажения не 
воспринимались человеческим глазом. 
В результате незначительные ошибки в 
отображении цветов практически нео- 
щутимы для непрофессионального поль- 
зователя, тогда как серьезных, заметно 
влиявших на вид картинки, в ходе тес- 
тирования не наблюдалось, за исключе- 
нием очень редких случаев. 

Знакомимся поближе 

АНТЕС 

АМ125 
АМ12ЕРІиз 

Изделия компании Апсс представлены 
в нашем тестировании двумя моделями: 
АМІ25. работающей через интерфейс 
5С$І, и АМІ2Е РІи$, предназначенной 
для подключения к параллельному пор- 
ту. Обе они обеспечивают высокое опти- 
ческое разрешение (600 х 1 200 сірі). Есть 
также возможность установить интер- 
поляционное разрешение до І9200 сірі. 
хотя в домашних условиях это вряд ли 
потребуется. 

Проблем с установкой продуктов Аг- 
іес не возникало. Сканер старшей мо- 
дели комплектуется адаптером 5С5І. 
поэтому при его покупке пользователю 
не придется дополнительно тратить 
деньги и время на приобретение этой 
платы. 

В обеих моделях есть кнопки запус- 
ка сканирования, расположенные на 
передней панели, и механизм блоки- 
рования сканирующей головки, кото- 
рая перемешается но металлическим на- 
правляющим. Сканер Апес АМ12Е РІ115 
нетрудно усовершенствовать с целью 
подключения к шине 1)5В. Для этого 
потребуется дополнительно приобре- 
сти комплект ІІЗВ ІІр§гасІе КіХ, в ко- 
торый входят удлинитель-переходник 
І.РТ-и$В, компакт-диск с драйверами 
и справочное руководство. 

Оказавшись в разных ценовых груп- 
пах, оба устройства продемонстрирова- 
ли близкие и, в некоторых случаях, весь- 
ма высокие показатели в различных тес- 
тах. Младшая модель, работающая через 
параллельный порт, показала лучший ре- 
зультат при распознавании текста, в то 
время как Апес АМ 125 быстрее всех об- 
работал цветную фотографию. Единст- 
венным слабым местом обоих сканеров 
было качество цветопередачи - в этой 
номинации они заняли два последних 
места. Несмотря на это оба устройства 
произвели весьма благоприятное впечат- 
ление и вполне заслуживают того, что- 
бы рекомендовать их для домашнего 
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использования. Не следует забывать, 
что их драйверы позволяют выполнять 
большое количество всевозможных на- 
строек (в том числе и гамма-коррек- 
цию), что, несомненно, позволит до- 
биться лучшего качества при сканиро- 
вании изображений. 

СЕЫШ5 

СоІогРаде-НР5 
СоІогРаде-Ѵіеѵѵ 
СоІогРаде-ѴіѵісІ Рго II 

Как и предыдущая линейка, семейст- 
во домашних сканеров от Сепіих пред- 
ставлено одной моделью с интерфейсом 
5С51 и двумя, рассчитанными на под- 
ключение к параллельному порту. Пер- 
вая из них - СоІогРа§е-НК5 - попала в 
высшую ценовую категорию, тогда как 
две другие оказались одними из самых 
недорогих даже среди устройств млад- 
шей группы. Их стоимость почти в два 
раза ниже, чем у моделей того же уровня 
от Місгоіек. 

На передней панели каждого из этих 
устройств (за исключением модели НК5) 
имеется кнопка 5сап, в которую встроен 
также индикатор питания сканера. Лег- 
косъемная крышка делает процесс счи- 
тывания толстых книг и журналов более 
простым и менее разрушительным для 
оригиналов. 

Со1огРаес-НЯ5 показал стабильные 
высокие результаты. И если бы не вы- 
сокая цена и плохая цветопередача, то 
он вполне мог бы претендовать на зва- 
ние лучшего. Данный сканер, в отличие 
от всех остальных, позволяет считывать 
оригиналы большего формата, чем А4 (а 
именно, 1_е§аІ, размером 216 х 356 мм). 
Но за это достоинство приходится рас- 
плачиваться увеличенными габаритами 
и массой устройства. С другой стороны, 
есть возможность подключения модуля 
для сканирования слайдов. Предусмот- 
рена также блокировка механизма при 
транспортировании. Сама головка пе- 
ремещается по металлическим направ- 
ляющим. 

Модель СоІогРа§е-Ѵіе\ѵ — единственная 
из всех представленных, у которой в ме- 
ханизме движения сканирующей головки 
отсутствуют металлические «рельсы». Для 
перемещения каретки используется слож- 
ная конструкция из зубчатых шестеренок, 
блоков и металлических тросиков. И хотя 
до недавнего времени подобные механиз- 
мы применялись в очень многих сканерах, 
в большинстве современных моделей име- 
ются более надежные конструкции. Но, с 
другой стороны, это устройство, проде- 
монстрировавшее средние результаты в те- 
стах, является одним из самых дешевых. 

Очень благоприятное впечатление 
произвел Оепіиз СоІогРаве-Ѵіѵіа 1 Рго II. 
Он быстрее всех своих собратьев (в том 
числе и оснащенных интерфейсом 8С5І) 
справился со сканированием фотосним- 
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ка, лишь немного уступив лидерам во 
всех остальных испытаниях. Принимая 
во внимание невысокую цену, мы реши- 
ли, что этот сканер будет лучшим выбо- 
ром для тех пользователей, для которых 
важнее всего именно этот критерий. 

Еше хотелось бы отметить, что все ска- 
неры от Оепіиз поставляются с русифи- 
цированным драйвером и русскоязыч- 
ным электронным руководством пользо- 
вателя, находящемся на прилагаемом 
компакт-диске. 

НЕѴО.ЕТГ-РАСКАКО 
бса^е* 4100С 

Сканеры от этой всемирно известной 
фирмы долгое время считались лучши- 
ми в классе полупрофессиональных 
офисных и домашних устройств. Как 
оказалось впоследствии, новая модель 
НР 5сап.Іеі 4І00С подтвердила высокую 
репутацию производителя. 

При первом же взгляде на сканер при- 
влекает внимание его отличный дизайн, 
лишенный излишне оригинальных дета- 
лей, но зато продуманный и функцио- 
нальный. На передней панели устрой- 
ства расположены сразу две кнопки: 
одна — для запуска сканирования изоб- 
ражения с последующим вводом в ком- 
пьютер, а вторая - для непосредствен- 
ной отправки считанного изображения 
на принтер (минуя ПК). Таким образом 
этот сканер совместно с принтером мо- 
жет выполнять функции копира. 

На случай транспортировки 5сап.Іеі 
4 1 00С оснащен системой блокирования 
сканирующей головки, причем подклю- 
чить устройство к электрической сети, 
предварительно не разблокировав его, 
невозможно. Сама головка перемешает- 
ся по двум металлическим направляю- 
щим, а следовательно, конструкция ме- 
ханической части сканера отличается 
надежностью. Для обработки оригина- 
лов большой толщины в этой модели 
реализована оригинальная конструкция 
крышки, закрепленной на выдвигаю- 
щихся шарнирах. При сканировании, 
например, книги крышка приподнима- 
ется на соответствующую высоту, оста- 
ваясь при этом жестко зафиксирован- 
ной на корпусе. 

Подключив и запустив сканер, мы 
были приятно удивлены тем, что Зсап.Іеі 
4Ю0С работал, если не бесшумно, то, по 
крайней мере, очень тихо. Вторым сюр- 
призом оказалась высокая производи- 
тельность при сканировании текста. 
При контрольном считывании неболь- 
ших изображений этот сканер демонст- 
рировал чудеса быстродействия. Одна- 
ко при вводе большой фотографии на- 
блюдались некоторые задержки, при 
этом происходил активный обмен дан- 
ными с жестким диском. Относительно 
невысокая (хотя и вполне достаточная) 
скорость обработки больших изображе- 
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Современный домашний сканер — каков он? 



Можно с полной уверенностью утверждать, что сегодня 
есть смысл приобретать для дома исключительно планшет- 
ные сканеры. Ручные и протяжные устройства, лишь нена- 
много уступая им в цене, не способны обеспечить приемле- 
мое качество сканирования. Правда, первые можно было бы 
использовать вместе с портативными компьютерами для ска- 
нирования «в полевых условиях», но большинство моделей 
ручных сканеров работают через специальный интерфейс, а 
значит, и оснащаются платой-контроллером, установить ко- 
торую в ноутбук никак нельзя. Протяжные же устройства поз- 
воляют считывать только отдельные листы, и, следователь- 
но, возможности их ограничены (например, отсканировать 
книгу или журнальную статью уже не получится). 

Если вы покупаете современный сканер, то он обязательно 
окажется цветным. Здесь дело даже не в ценах: черно-белые 
сканеры общего назначения в настоящее время практически 
не выпускаются. Да и нет в этом необходимости - отказ от цве- 
та не привел бы к существенному удешевлению устройства. 

Минимальное оптическое разрешение самых простых сего- 
дняшних моделей равно 300 йрі, а более совершенных - 600 сірі. 
Практически повсеместно используются высокоточные меха- 
низмы перемещения головки, благодаря которым можно уд- 
воить разрешение по вертикали соответственно до 600 и 
1 200 сірі. Усовершенствованные алгоритмы интерполяции изо- 
бражений позволяют передавать в компьютер картинки с раз- 
решением от 4800 х 4800 до 19200 х 19200 фі (и это еще не 
предел!). Следует заметить, что пользоваться этими возмож- 
ностями вам, скорее всего, не придется, так как даже обычная 
фотокарточка формата 9 х 1 2 см в разрешении 4800 х 4800 сірі 
превратится в такую массу данных, что ваш компьютер навер- 
няка будет не в состоянии ее обработать. С другой стороны, 
высокое разрешение необходимо при сканировании оригина- 
лов небольшого размера с дальнейшим их увеличением. 

Сошли со сцены сканеры, работавшие с 24-битовым цве- 
том, уступив место 30- и 36-битовым моделям. Правда, боль- 
шинство из числа последних использует такой цветовой ре- 
жим только для внутренней обработки изображений, тогда как 

Время сканирования 
образца текста, с 
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в компьютер передаются лишь 24 двоичных разряда на каж- 
дую точку. Однако даже в этом случае цветопередача сущест- 
венно улучшается. 

Что касается максимального размера области сканирова- 
ния, то практически все сканеры, предлагаемые домашним 
пользователям, предназначены для считывания листов фор- 
мата І_етіег (который почти точно соответствует привычному 
нам А4). Только немногие модели способны работать с фор- 
матом І_едаІ. Но следует заметить, что дома редко приходит- 
ся сканировать листы такого размера. 

В современных персональных сканерах может использовать- 
ся один из трех способов подключения к ПК: через параллель- 
ный (1-РТ) порт, интерфейс ЗС5І или шину 1)ЗВ. Младшие мо- 
дели рассчитаны на работу через ЬРТ-порт, а более сложные и 
дорогие - через ЗСЗІ или 115В. Практика показывает, что ис- 
пользование одного из двух последних, более производитель- 
ных соединений не обязательно означает повышение общей 
скорости сканирования. Не забывайте, что тип интерфейса вли- 
яет только на скорость передачи данных в компьютер, поэтому 
суммарное время считывания изображения зависит не только 
от него, но и от многих других характеристик сканера. 

Набор программного обеспечения, поставляемого вместе 
с недорогими сканерами, за последнее время также попол- 
нился. Теперь практически с каждым устройством, кроме 
драйверов и модуля ТЛЛ/АИМ, поставляются графический редак- 
тор, система оптического распознавания текстов и еще одна 
программа - менеджер сканированных изображений. Как пра- 
вило, все эти приложения являются усеченными версиями со- 
ответствующих коммерческих продуктов, хотя многие моде- 
ли сканеров поставляются вместе с оригинальными про- 
граммными разработками. 




В любом случае, для Вас, желающих и способных 
приобрести: 

I новые сертифицированные компьютеры "Маііег" (паспорт, гарантия 
24 месяца, модернизация и послегарантийное обслуживание); 
I сканеры ■ мониторы ■ принтеры 
I расходные материалы ■ комплектующие 
■ лицензионный ѴѴіпсіоѵѵі* и другие программы 
I и, традиционно, 1000 компьютерных мелочей 
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тестовая лаборатория 



ний - вот, пожалуй, единственное сла- 
бое место этого устройства. Зато в ос- 
тальных тестах 8сап.)еі 4І00С показал 
себя самым лучшим образом: отличная 
цветопередача, небольшое количество 
ошибок при распознавании символов и 
первое место по скорости сканирования 
образца текста. 

Сканер 5сап.)сІ 4І00С рассчитан на 
подключение к компьютеру исключи- 
тельно через шину 115В. И хотя она не 
столь широко распространена, как. на- 
пример, параллельный порт, все более- 
менее новые материнские платы обору- 
дованы возможностью подключения 
ШВ-устройств. 

МІСКОТЕК 

РпапСот 330 
РМапЬот 33В 
РЬапСот ЗЗБсх 

«Фантомы» 330 и ЗЗбсх, рассчитанные 
на подключение к компьютеру через па- 
раллельный порт, оказались на границе 
ценовых категорий, в то время как мо- 
дель с интерфейсом 5С5І (Рііапіот 336) 
попала в группу более дорогих устройств. 
Оптическое разрешение у всех сканеров 
составляет 300 х 600 сірі. что вполне до- 
статочно для домашнего пользователя. В 
комплекте с Рпапіот 336 поставляется 
8С8І-контроллер, а на задней панели 
корпуса имеется кнопка включения пи- 
тания, отсутствующая у других сканеров. 
Блок питания этого аппарата встроен 
в его корпус, тогда как все остальные 
модели комплектуются внешним адап- 
тером (который, естественно, имеется 
в комплекте поставки всех устройств). 
Во всех трех моделях сканирующая го- 
ловка перемешается по металлическим 
направляющим. Кроме всего прочего, 
сканеры Рпапіот 330 и 336 имеют воз- 
можность подключения модуля для ска- 
нирования слайдов (который потребует- 
ся приобрести отдельно). 

Особенно привлекает к себе внима- 
ние модель РІіапіот ЗЗбсх. Если бы в на- 
шем тестировании присуждался приз 
«За стильный дизайн», то он. без сомне- 
ния, достался бы этому сканеру: корпус 
толщиной всего 4,5 см окрашен в чер- 
ный цвет и прекрасно смотрелся бы ря- 
дом с одним из модных в последнее вре- 
мя домашних ПК в черных корпусах, 
стилизованных «под бытовую аппарату- 
ру». Такое устройство обязательно про- 
изведет неизгладимое впечатление на 
ваших друзей. 

Возможности настройки драйверов у 
всех моделей Місгоіек довольно скром- 
ны, но и с установками по умолчанию 
«Фантомы» оказались в верхней части 
«турнирной таблицы» во всех тестах. 
Особо стоит отметить высокое качест- 
во сканирования текста, а также отлич- 
ную цветопередачу. По скорости рабо- 
ты все модели Місгоіек заняли места в 




МизСек 
ЗсапМадіс 
600СР 




МизСек 
ЗсапЕхргезз 
1200Ей 




Мизіек 
ЗсапЕхргезз 
6000Р 




Ргітах 
Соіогасіо 600Р 



середине таблицы результатов, не слиш- 
ком сильно отставая от лидеров. В об- 
щем, любое из этих устройств будет 
удачной покупкой, а Рііапіот 330 заслу- 
живает особой рекомендации за наилуч- 
шее соотношение цена/качество. 

М1)5ТЕК 

ЗсапЕхргезз 1 200СР 
ЗсапЕхргезз 6000Р 
ЗсапЕхргезз 1 200ЕО 
ЗсапМадіс БООСР 

Фирма Мивіек давно известна как про- 
изводитель недорогих сканеров. Мы про- 
тестировали ее младшие модели, рассчи- 
танные на подключение к компьютеру 
через параллельный порт. Среди них име- 
ются устройства с оптическим разреше- 
нием как 300 х 600, так и 600 х 1200 сірі. 

Сканеры от Мивіек оказались одними 
из самых недорогих - их цена не пре- 
вышает $100, а стоимость 5сапЕхрге$$ 
6000Р и вовсе рекордно низка — $57. Не- 
смотря на медлительность, эти устрой- 
ства работают довольно качественно. 
Так, 5сапМа§іс 600СР неплохо справил- 
ся с распознаванием текстов. Цветопе- 
редача у всех четырех моделей оказалась 
на среднем уровне, но ЗсапЕхргезз 
1 200СР был ближе всех к эталону, заняв 
четвертое место в общем зачете по это- 
му показателю. 

В тестах на быстродействие устройст- 
ва от Мизіек показали самые невысокие 
результаты. Отличительная черта скане- 
ров этого семейства — крайне низкая 
скорость работы с модулем Т^АІІЧ, ко- 
торый довольно долго загружается по 
команде из приложения. Например, в 
РіпеКеасіег этот процесс длился целую 
минуту - намного дольше, чем у осталь- 
ных сканеров. Создавалось даже ощу- 
щение, что приложение прекратило ра- 
боту, но в конце концов окно Т\ѴАІМ- 
модуля все же появлялось на экране 
монитора. 

Заметим также, что инсталляция моде- 
лей с высоким разрешением (600 х 1 200 сірі) 
несколько сложнее, чем всех остальных 
сканеров (хотя это отчасти компенсиру- 
ется наличием дополнительного про- 
граммного обеспечения, поставляемого 
с этими устройствами). Сперва необхо- 
димо выбрать модель сканера и тип пор- 
та, после чего запускается программа 
инсталляции драйвера. В ней по умолча- 
нию предлагается подключить к систе- 
ме... цифровую камеру. Неподготовлен- 
ных и невнимательных пользователей та- 
кая проблема может поставить в тупик, 
но если вы выработали привычку читать 
руководства к устройствам перед их ус- 
тановкой, никаких проблем возникнуть 
не должно. При этом желательно вла- 
деть английским хотя бы на начальном 
уровне, так как именно на этом языке со- 
ставлена вся документация к сканерам 
Мизіек. 
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Как проходило тестирование 



Тестовой платформой служил компьютер с материнской 
платой Місго-Зіаг М5-5184, процессором АІѴЮ-К6-2 
300 МНг, 64 МВ ЗОНАМ-памяти, жестким диском Махіог 
ОіатопсіМах 2,8 ОВ и видеокартой Маігох МіІІеппіит С200 
с 8 МВ видеопамяти, работающей с разрешением 1024х 
х 768 точек при глубине цвета 16 бит. На этом ПК была ус- 
тановлена русская версия ѴѴіпсіоѵѵз 98 и драйверы, входя- 
щие в комплект поставки каждого сканера. Для всех оп- 
ций, за исключением разрешения, задавались значения по 
умолчанию. 

Для сравнения сканеров в Тестовой лаборатории изда- 
тельства «ІТС» была разработана специальная методика оп- 
ределения скорости и качества сканирования. Первый тест 
состоял в измерении скорости сканирования и распозна- 
вания текста с двух низкокачественных оригиналов - фак- 
симильного сообщения и газетной статьи. Факс считывал- 
ся с разрешением 300 йрі, а газета - 200 сірі. Во втором слу- 
чае, поскольку качество газетной полиграфии за последнее 
время существенно выросло и найти экземпляр с нечеткой 
и расплывчатой печатью оказалось довольно трудно, мы 
пошли на дополнительное ужесточение условий теста и 
уменьшили разрешение. Для дальнейшей обработки изоб- 
ражения использовался пакет РіпеВеайег 4 Зіапс-ага' фир- 
мы АВВУУ Зотіѵѵаге в режиме автоматического распознава- 
ния 5сал апд Яеао". В ходе испытаний измерялось время от 
начала сканирования до сообщения программы о готовно- 
сти продолжать работу. Во всех тестах на скорость не учи- 



тывалось время на прогрев лампы и калибровку, если тако- 
вые выполнялись. Целью второго теста было измерение 
скорости сканирования фотографии размером 18 х 24 см 
из растрового редактора АсІоЬе РпоІоОеІихе 2.0 через 
ТѴѴАІЫ- модуль. 

Третий тест - на качество сканирования - заключался в 
подсчете количества ошибок, допущенных при распознава- 
нии текстов, считанных с разрешением 300 сірі. Этот пока- 
затель выбран по той причине, что число неправильно оп- 
ределенных символов в выходном тексте напрямую зави- 
сит от качества ввода оригинала. 

В ходе четвертого, самого сложного теста, мы проверяли 
точность цветопередачи. Для этого использовалась тесто- 
вая таблица Косіак 0-14, которая применяется для колори- 
метрических измерений при фотосъемке, а также позволяет 
выполнять цветокоррекцию. Таблица 0-14 представляет со- 
бой отпечатанную специальными красками шкалу с града- 
циями серого и цветовыми полями. Для измерения значе- 
ний мы использовали встроенные функции программы 
РИоІозпор 5.0. Методика измерения цветовых искажений, 
которую мы применяли, подробно описана в еженедельнике 
«Компьютерное Обозрение», № 27, 1998. В тесте не учиты- 
вается качество отображения на экране монитора и распе- 
чатки на принтере, однако данные, полученные в ходе тес- 
тирования, позволяют оценить отклонения цветопередачи и 
сделать выводы о характеристиках линейки светочувстви- 
тельных элементов и программного обеспечения сканера. 



РКІМАХ 

Соіогасіо БООР 

Отличительной особенностью модели Ргішах Соіогасіо 600Р яв- 
ляется оригинальный модуль ТХѴАІІ^, реализующий несколько 
весьма интересных и необычных возможностей. Так, он позволя- 
ет задать область сканирования произвольной формы — в виде 
круга, овала или многоугольника. Можно указать несколько та- 
ких областей. При этом за один проход вы получите сразу соот- 
ветствующее количество изображений. Процесс сканирования вы- 
полняется по шагам: после предварительного считывания появ- 
ляется окно интерфейса ТѴѴАІЫ, в котором можно выделить 
нужную область, выбрать фильтр для обработки вводимого изоб- 

Общее количество ошибок 
на 2000 знаков 



Агіес АМ12Е РІиз 
НР$сап\ІеІ4100С 
Бепш$ СоІогРаде-НР.5 
Ми$Іек ЗсапМадіс 600СР 
Місгоіек РНапіот 336 
Місгоіек РНапІот 330 
Сепіііз СоІогРаде-ѴіѵііІ Рго II 
Ми$Іек ЗсапЕхрге.чз 1200СР 
Мизіек $сапЕхрге$з 6000Р 
Ргітах Соіогагіо 600Р 
Агіес АМ128 
Місгоіек РЬапІот ЗЗбсх 
Міі8Іек5сапЕ*рге$5 1200ЕО 
Сепіиз СоІогРаде-Ѵіеи 




ражен ия (поворот на 90°, зеркальное отображение и т. д.), устано- 
вить опции (разрешение, яркость, контрастность) и запустить 
окончательное сканирование. Поначалу такой пошаговый процесс 
был немного непривычным, но после некоторой тренировки ста- 
ли заметны его положительные стороны. 

Легкосъемная крышка позволяет упростить процесс сканиро- 
вания оригиналов большой толщины, а металлическая направля- 
ющая, по которой движется сканирующая головка, обеспечивает 
надежность и длительный срок службы устройства. К несомнен- 
ным достоинствам этого сканера следует отнести также невысо- 
кую цену. 

Модель Ргітах Соіогасіо 600Р показала довольно хорошие ре- 
іультаты в гестах на скорость, обогнав при ном даже аппара- 
ты, работающие через интерфейс 5С5І (хотя сама она рассчи- 
тана на подключение к параллельному порту). Но при анализе 
качества цветопередачи Соіогасіо 600Р мы были неприятно 
удивлены. Хотя в конечном счете этот сканер не так уж значи- 
тельно уступает остальным (а некоторые даже превосходит), но 
для достижения приемлемой точности оттенков необходимо 
два. а то и три раза выполнить предварительное сканирование. 




Ріизіек ОрІікРго І2000Т 
(600фі) 

Ріизіек ОрІікРго 96000Р 

{600- 1200 фі) 
Агсіес ѴіеліВіаШоп А36Е 
I ЗОО'бОО Орі ) 

Агсіес ѴіекЗШіоп АТ12 
(600-1200 фі) 

МгѴесіог 

киов 1044) ггв-7згі 

Харыи» (057?) 47-3053 

Хмельницкий 10382} 76-5975 

Днепропетровск 10562)37-1300 

Донецк (062?) 95-0120 

Одесса (0402) 66-0005 



Технические характеристики сканеров 
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1 О.ЭПП ѵ 1 09ПП 
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Ц5В* 




Трхі Кгігілр' іуія РНптл 

1 ОМ иНІиус ІЛісІ Г 1 11/1.1) 

Ехріогег; Іхіа Рпоіо 
Зсаппег Зиііе; Іхіа Ргіоіо 
Еазу/Агіізі; АйоЬе Рпоіо 
Оеіихе 


Л7& ^ 007 \у 0/1 
4/0 X СЛІ X У4 


о, и 


Дг+рС 


11П 


АгіесАМ12$ 


600x 1200 


19200 х 19200 


36 


ЗСЗІ 


216x297 


Техт. Вгісіде; Іхіа Рііоіо 
Ехріогег; Іхіа Рііоіо 
Зсаппег ЗиЛе; Іхіа Рпоіо 
Еазу/Агіізі; АооЬе Рпоіо 
Оеіихе 


475 х 297 х 96 


3,284 


Агтес 


210 


Сепіиз 

СоІогРаде- 

НН5 


600x 1200 


9600 х 9600 


30 


5СЗІ 


216x356 


Ресодпііа зіапаагі ОСР; 
Шеай РпоЮІтрасІ 3.0 5Е 


542 x 330x105 


5,8 


Сепіиз 


210 


бепіиз 

ьоюггаде- 

Ѵіеѵк 


300 х 600 


4800 х 4800 


30 


ІРТ 


216x297 


Шеагі Рпоіоітрасі 3.02 
5Е+; Техі Вгіаде 


375 х 270 х 70 
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Вепіиз 


75 


Сепіиз 
СоІогРаде- 
Ѵіѵісі Рго II 

шЛ 


600 х 1200 


9600 х 9600 


36 


ЦТ 


216x297 


ІЛеасі РЬоІоІтрасІ ; 
Весодпііа ОСР; Рпоіо 
Ехргезз 


488 х 292 х 90 


2,78 


бепіиз 


85 


300 х 600 


1200x 1200 


36 


изв 


216x297 


АаоЬе Рпоіо йеіихе 


465 х 284 х 85 


3,41 


Неѵ/Іей- 
Раскаго 1 


212 


Місгоіек 
Рпапіот 
330 


300 х 600 


9600 х 9600 


30 


ІРТ 


216x297 


ІЛеагі Рпоі Аззізіапі; 
Саеге ОтпіРаде ЬЕ; 
песоупиа оіапаагі иоп, 
ІЛеасІ РІіоІоЕхргезз; 
РіпеКеасіег 3.0 ЫдМ 


543 х 336 х 86 


3,5 


Місгоіек 


150 


Місгоіек 
Рпапіот 
336 


ЧПП ѵ КПП 


ОКПП ѵ ОР.ПП 


36 


8С8І 


с I О X су 1 


ІНрягі РНпіп йччічіапі" 

ільпи ГІ НІШ паоіоіаі 11, 

Саеге ОтпіРаде 1-Е; 
Ресодпііа Зіапйагі ОСР; 
ІЛеасІ РпоІоЕхргезз; 
РіпеРеайег 3.0 Ыдпі 


С/10 і, ООС к ОС 

543 х 336 х 86 


ч с. 


місгоіек 




Місгоіек 
Рпапіот 

ОООЬЛ 


300 х 600 


4800 х 4800 


36 


Ц>Т 


216x297 


ІЛеаа" Рпоіо Аззізіапі; 
Саеге ОтпіРаде ІЕ; 
Ресодпіга Зіапааіі ОСР; 
ІЛеагі РпоІоЕхргезз; 
РіпеРеагіег 3.0 Іідпт. 


543 x 336x46 


3,5 


Місгоіек 


154 


ІѴІІІОІСП 

ЗсапЕхргезз 
1200СР 


оии х ыш 


19200 х 19200 


ои 


1 от 


216 х 297 


іехі Вгюде, ігпотоРІиз 4; 
Рісіиге РиЫізпег 6.0; АВС 
Месііа Мападег 


416x282x64 


2,3 


Мизіек 


95 


Мизівк 

ЗсапМадіс 

600СР 


оілі х ьци 


9600 х 9600 




1 РТ 
І_г 1 


216x297 


Тех! ВгШде; ІРпоіоРІиз 4 


416x282x64 


2,3 


Мизіек 


66 


Мизіек 

ЗсапЕхргезз 

1200ЕР 


600x 1200 


19200 х 19200 


30 


ІРІ 


216x297 


Тех! Вгісіде; ІРпоІоРІиз 4; 
Рісіиге РиЫізпег 6.0; АВС 
Мейіа Мападег 


470 х 308 х 97 


3 


Мизіек 


75 


Ми$(ек 

8сапЕхрге$$ 

6000Р 


300 х 600 


4800 х 4800 


30 


1Р1 


216x292 


Техт Вгісіде; ІРпоІоРІиз 4 


439 х 299 х 85 


3 


Мизіек 


57 


Ргітах 

Соіогасіо 600Р 


300 х 600 


9600 х 9600 


36 


1Р1 


216x 297 М6І РИоЮ Зигіе 8.06; 

Ргітах Ргіта Раде98 
ОСР 


Н/д 


Н/Д 


Ргітах 


88 



* Для подключения к шине 05В используется специальный переходник стоимостью 36 у.е., который можно приобрести дополнительно. 



тестовая лаборатория 



Время сканирования 
цветного фото 18 х 24, с 



Сканеры предоставлены 



Агіес АМ125 

Ое л Ш5 СоІогРаде-ѴіѵііІ Рго 
Сепіиі СоІогРаде-НР.5 
Ргішах Соіогайо 600Р 
Агіес АМ12Е РІиз 
Селшв СоІогРаде-Ѵіе* 
Місгоіек Рііапіот 336 
Місгоіек Рлаліот 330 
НРЗсаіиІеМЮОС 
Мгсгоіес РІіапІот ЗЗбсх 
Мкіек ЗсалМадіс 600СР 
Мівіек ЗсэпЕхргезз 6000Р 
Ми5(ек 8салЕхрге55 1 200СР 
Мивіек 8сапЕхрге58 1 200ЕЭ 




50 



100 



150 



1205 
■ 213 
■218 



ЕВ 



200 



250 



НР$сагиІеІ4100С 
Місгоіек РЬапІот 336 
Місгоіек РЬапІот 330 
Міі8Іек $сапЕхрге$8І200СР 
Ми$Іек ЗсапМадіс 600СР 
Ргітах Соіогайо 600Р 
Сепіиз СоІогРаде-Ѵіѵій Рго II 
Ми$(ек ЗсалЕхрге85 1200Ей 
Сепіігс СоІогРаде-Ѵіе» 
Сепіив СоІогРаде-НН5 
Мизіек $сапЕхрге$$ 6000Р 
Місгоіек РНапІот ЗЗбсх 
АгІесАМШ 
Агіес АМ12Е РІиз 



195 
■215 
■ . 



43 

249 

|253 

■ 264 
■264 

■ " 

■ 273 



При вводе с первой попытки цвета изображения сильно иска- 
жаются. Что же касается качества распознавания текста, то в 
этом тесте устройство от Ргітах продемонстрировало весьма 
средние показатели. 

Выбор редакции 

Принимая во внимание результаты тестирования, а также дру- 
гие свойства и особенности сканеров, определить победителя в 
нашем испытании было довольно трудно: каждая модель имеет 
свои положительные характеристики и является в чем-то луч- 
шей. Однако, взвесив все «за» и «против», мы присвоили знак 
«Выбор редакции» сканеру 5сап.ІеІ 4І00С производства компа- 
нии Неѵѵіеіі-Раскага. Это устройство показало хорошие и, глав- 
ное, стабильные результаты во всех тестах. На нас произвела 
впечатление высокая скорость обработки текста, отличное ка- 
чество сканирования, а также превосходная цветопередача. Есть 

Отклонение цветопередачи 
от эталона Коаак 
условные единицы измерения 



для тестированы 


я компаниями: 


Телефон 


Агіес 


«фолгат» 


(044) 227-5143 


Сепіиз 


«Компьютер*» 


(044) 516-8366 


НежІеН-РаскагсІ 


«Алсита» 


(044) 216-1171 


Місгоіек 


«Салтус» 


(044) 441-0904 


Мизіек 


«МАС Электроник» 
ПИТ «НТТ» 


(044) 220-6076 
(044) 467-2550 


Ргітах 


«Алсита» 


(044) 216-1171 



у данной модели много других преимуществ. Одним словом, 
этот аппарат вполне заслуживает звания лучшей покупки, и мы 
смело рекомендуем его тем. кто собирается приобрести сканер 
для дома. 

Однако преимуществами сканера 5сап.Іе! 4І00С не смогут вос- 
пользоваться владельцы устаревших ПК, поскольку эта модель 
рассчитана на подключение к компьютеру только через шину 
115В. Несмотря на то что это устройство является самым доро- 
гим среди всех протестированных нами, оно вполне оправды- 
вает свою цену. 

Внимание владельцев компьютеров, не оснащенных портом 
115В, равно как и тех, кто ищет более дешевую модель, несо- 
мненно, привлечет сканер РЬапіот 330 от компании Місгоіек. 
Он также продемонстрировал довольно хорошие результаты. 
Этот аппарат оставил очень приятное впечатление: его работа 
была стабильной, без сбоев. Он несколько уступает модели от 
Неѵѵіеіі- Раската 1 по производительности и качеству сканирова- 
ния, но его стоимость соответственно ниже. Рпапіош 330 под- 
ключается к параллельному порту ПК. а следовательно, может 
работать с любыми компьютерами. 

Пользователям, которые выбирают сканер главным образом 
исходя из его цены, мы рекомендуем обратить внимание на две 
сравнительно недорогие модели, подключаемые к параллель- 
ному порту, - Апес АМ І2Е РІиь и Оепіих СоІогРавс-Ѵіѵісі Рго П. 
Первая из них оставила хорошее обшее впечатление, работала 
надежно и достаточно быстро, а кроме того, показала лучшие 
результаты при распознавании текста. Однако в тесте на каче- 
ство цветопередачи этот сканер оказался слабее всех остальных, 
что отрицательно повлияло на его общую оценку. Поэтому Агіес 
АМІ2Е РІЦ8 можно порекомендовать тем. кто предполагает 
больше работать с текстами, чем с цветной графикой. Что ка- 
сается Оепііія СоІогРа§е-Ѵіѵіс1 Рго П. то он показал стабильные 
результаты во всех тестах, находясь чуть выше середины «тур- 
нирной таблицы» и не слишком отставая от лидеров. Кроме 
того, этот сканер несколько дешевле предыдущего. 

Конечно же, материал данной 
статьи не является всеобъемлю- 
щим. Рынок сканеров непрерыв- 
но развивается, появляются но- 
вые, все более совершенные мо- 
дели. Но стоит заметить, что в 
последнее время иены на скане- 
ры не падают столь стремительно, 
как на другие компьютерные ком- 
поненты. Поэтому, если вы реши- 
ли оснастить свой домашний ПК 
этим полезным устройством, вряд 
ли стоит откладывать покупку. 
Помните, что сканеры гораздо 
менее подвержены моральному 
старению, чем процессоры или ви- 
деокарты, а значит, новый помощ- 
ник прослужит вам долго. ■ 
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МАС Электроник 

(044)220 6076.211 1856 223 6455 
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Обзор систем 
распознавания 
текста 



Один мой хороший знакомый уже доволь- 
но давно и очень серьезно занимается наукой 
и собирается в ближайшее время защитить 
кандидатскую диссертацию. По работе ему 
постоянно приходится общаться с зарубеж- 
ными коллегами, причем по почте (электрон- 
ной и обычной) в последнее время ему стало 
приходить столько информации, что он не 
успевает ее переводить и обрабатывать. И 
если смысл сообщений по с-таіі можно лег- 
ко уловить, воспользовавшись услугами про- 
граммных переводчиков, то как быть с бу- 
мажной корреспонденцией? 

Для этих целей мой друг недавно решил об- 
завестись сканером, чтобы быстро предста- 
вить бумажное письмо в электронной форме 
и перевести его с помощью соответствующей 
программы. Но каким же было его удивле- 
ние, когда он узнал, что для этого вовсе не- 
достаточно просто отсканировать документ. 
Мне пришлось ему долго объяснять, что в 
этом случае он получит лишь изображение 
печатного листа, т. е. простую картинку. Ее, 
конечно, можно распечатать, но нельзя от- 
редактировать, а тем более перевести содер- 
жащуюся на ней информацию. Графический 
файл, в котором будет находиться образ стра- 
ницы текста, ничем не отличается от отска- 
нированной фотографии, и работать с ним 
можно не иначе, как с изображением. А для 
получения файла, загружаемого в текстовый 
редактор или переводчик, отсканированную 
страницу необходимо «распознать» в одном 
из специальных проіраммных продуктов. С 
ними вы и познакомитесь в этой статье. 

Но прежде чем переходить к обзору кон- 
кретн ых пакетов, оп и шем в двух словах прин- 
цип их работы. Программы оптического рас- 
познавания символов (Оріісаі Спагасіег Ке- 
соцпіііоп - ОСК) превращают графическое 
изображение печатного текста в текстовый 
файл. Все подобные системы способны ра- 
ботать со сканером — таким образом, поль- 
зователю не нужно, отсканировав вначале 
стран и цу одной програм мой . загружать затем 
полученный рисунок в другую для распозна- 
вания. В большинстве случаев процесс полу- 
чения изображения в системах ОСК макси- 
мально автоматизирован - достаточно про- 
сто нажать соответствующую кнопку и перед 
сканированием ответить на несколько про- 
стых вопросов. Собственно распознавание 



Сергей Светличный 



происходит следующим образом: вначале 
производится анализ графического изобра- 
жения, переданного сканером (определение 
областей текста, таблиц, картинок, выделе- 
ние строк и отдельных символов), а затем 
распознавание каждого символа. Получен- 
ным результат можно сохранить в несколь- 
ких наиболее распространенных форматах 
текстовых редакторов, отдельные системы 
ОСКимсютсвой внутренний формат, позво- 
ляющий хранить дополнительные сведения 
об отсканированном документе. Некоторые 
программы предоставляют возможности 
проверки орфографии или передачи текста в 
другие приложения. И сше один нюанс: для 
того чтобы документ был правильно распо- 
знан, система должна поддерживать язык 
этого документа, в противном случае она 
попытается подогнать неизвестные симво- 
лы под наиболее близкие им по начертанию 
из «знакомых» ей алфавитов. Именно по 
этой причине у нас не получили распрост- 
ранения иностранные продукты, в которых 
отсутствует поддержка русского и украин- 
ского языков. 

Условно все программы ОСК можно раз- 
делить на две группы: пакеты, которые идут 
в поставке вместе со сканером (как правило, 
такие версии предоставляют очень ограни- 
ченный набор функций), и полнофункцио- 
нальные системы, их необходимо приобре- 
тать отдельно. В последней группе мы реши- 
ли рассмотреть только русские программы, 
поскольку до сих пор зарубежные разработ- 
чики не включают поддержку русского и ук- 
раинского языков в свои пакеты. 

ПОЛНОФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ПАКЕТЫ 

СшіеіГогт 98 Соііестіоп 
Со<тпі1іѵе ТесЬпоІоеу Ый- 

В состав этого диска входят кроме собст- 
венно ОСК СипеіРопп 98 Оігссі несколько 
других приложений. А именно: старая вер- 
сия ОСК - СипсіРогт 96і Ооісі РгоГс&зіопаІ, 
система управления документооборотом 
«Евфрат 97 @80НО II», а также демо-версии 
клиентской части комплекса «Евфрат 97 
СІіепі 1 1» и системы распознавания стандарт- 
ных печатных форм Соёпіііѵе Ропга. 

Система ОСК СипсіРогт 98 интегрирова- 
на во все эти приложения и может также 
встраиваться в Місгояэіі \Ѵога до версии 7.0 



включительно. Как известно, ее предыдущая 
версия СипеіРогт 96, хорошо знакомая мно- 
гим пользователям благодаря поставкам вме- 
сте со сканерами НР Зсааіеі Зс/4с, вызывала 
в свое время массу нареканий по поводу ка- 
чества работы. 

В новой версии кардинально усовершен- 
ствован ин терфейс и доработан, по словам 
создателей, сам алгоритм распознавания. Ба- 
зовый список языков наконец дополнился 
украинским, а также поддержкой двуязыч- 
ных текстов (только русско-английских), 
модули еще одиннадцати языков поставля- 
ются отдельно. Значительно расширены воз- 
можности встроенного редактора (практиче- 
ски до уровня самостоятельного приложе- 
ния) и улучшено его взаимодействие с М5 
ѴѴогсІ. Введены такие операции, как «склей- 
ка» страниц при работе ручным сканером с 




хчвртояоеное воаденствие современных боевых хлопе' 
п человечество ооиеиявестяо. иаиее ясно воакеіств 
гаужжя на природу. Группа експертов генерального о 
вига к выводу, что ігрямепенве его в широкой машт 
ги, кроме массово! гибели людей, к необратимым со 
рувапеей среды. На трудности предсказания возмоян 
последствия химической войны ссылаются многие у 
однако, сходятся в том, что она будет сопровожд» 
природы. >и последствия будут нениоеиво усугуС 
Ятродируеыым я беспорядочным характером действия 

% I к" 



малой областью захвата, обработка инверти- 
рованных изображений, пакетное сканиро- 
вание и распознавание (в случае, если ваш 
сканер оборудован сис темой автоматической 
подачи страниц). 

В принципе, СипеіРопл позволяет выпол- 
нять тот же набор действий, что и другой бо- 
лее популярный пакет РіпеКеаіІег. Здесь есть 
автоматический сквозной режим сканирова- 
ния и распознавания, возможность взаимо- 
действия со сканером через ТѴѴАІМ-модуль 
и отдельно поддержка сканеров НР, а также 
технологии адаптивного сканирования Асси- 
Раее 2.0 фирмы Не\ѵІеи-РаскагсІ. Пакет поз- 
воляет осуществлять проверку орфографии 
нескольких языков (словарь русского языка 
содержит около 900 тыс. словоформ), имеет- 
ся также режим адаптивного сканирования с 
назначением параметра яркости для каждо- 
го пиксела и возможность экспортирования 
и импортирования изображения. К сожале- 
нию, эта ОСК не может экспортировать таб- 
лицы в базы данных. 

СипеіРопп 98 позволяет также распознавать 
факсы, полученные посредством МісгояоГі 
Ехспап§е/ОшІоок. прямо из папки Входящие 
(ІпЬох). Еше одна интересная возможность 
данной версии - быстрое распознавание в ав- 
томатическом режиме, который можно запу- 
стить в любой момент времени. 

ГіпеНеайег 4.0 5іапе1аг(і 
АВВѴТ ЗоГіѵѵаге Ноизе 

Первое, на что обращаешь внимание, — но- 
вый, более удобный интерфейс. Хорошо про- 
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думанная компоновка панелей инструментов 
значительно облегчает настройку парамет- 
ров. Список поддерживаемых нзыков выгля- 
дит очень внушительно, их количество по 
сравнению с третьей версией возросло с пяти 
до сорока, причем наряду с обязательными 
основными европейскими языками встреча- 
ются и такие экзотические, как африкаанс, 
суахили, македонский, баскский и т. д. 
Украинский язык присутствует в этой версии 
изначально, а не в виде дополнительного 
модуля, как это было раньше. Проверка ор- 
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фофафии теперь возможна для десяти основ- 
ных европейских языков. Еше один нюанс, 
который многие оценят по достоинству: те- 
перь под понятием «многоязычный доку- 
мент» подразумевается не текст на двух язы- 
ках, а документ, содержащий любое количе- 
ство языков, хоть все сорок. 

В этой версии значительно повысилось ка- 
чество распознавания, хоть в это и трудно по- 
верить. Теперь нормой стали 1—2 ошибки на 
странице текста среднего качества, напри- 
мер, в распечатке матричного принтера. Ре- 
зультаты сканирования газетных заметок 
впечатляю т еше больше: там, где предыдущая 
версия практически не справляласьс задачей, 
совершая ошибки едва ли не в каждом вто- 
ром символе, теперь количество опечаток не 
превышает нескольких процентов от общего 
объема текста. 

Расширены возможности редактирования 
блоков - вырезая или, наоборот, добавляя 
участки, можно добиться «обтекания» рисун- 
ка, внедренного в текст, и т. п. Похожие воз- 
можности были в третьей версии в случае ав- 
томатического разбиения изображения на 
блоки, однако ручной правке они не подле- 
жали. В режиме редактирования доступно не 
только изменение стиля (жирный/курсив/ 
подчеркнутый), теперь легко поменять и сам 
шрифт, и его размер. В предыдущей версии 
возможно было использование только трех 
гарнитур по выбору пользователя, здесь же 
таких ограничений нет, доступны все уста- 
новленные в \Ѵіпс1о\ѵя шрифты. 

Изменена структура хранения отсканиро- 
ванных данных, теперь они представлены в 
виде многостраничного пакета, в котором 
можно работать отдельно с каждой страни- 
цей. Появилась функция распознавания тек- 
ста в фоновом режиме, при этом вы одновре- 
менно можете редактировать уже распознан- 
ный текст на других страницах пакета. 




Расширен список приложений, в которые 
можно передавать данные: теперь к Місгозоп 
ѴѴогсі. 5іуІи5 и 1_оШ5 ІМоіе.ч добавились также 
Місгозоп. ЕхсеІ, ѴѴогсІ РегГесі и \Ѵого" Рго. 

Следует отметить, что у данного пакета до- 
вольно высокие требования к конфигурации 
компьютера - Репііит- 133 с 32 МВОЗУ. Ради 
интереса мы установили РіпеКеасІег 4.0 на 
Рспііит-120 с 16 МВ ОЗУ - работал он, надо 
признать, заметно медленнее, чем предыду- 
щая версия, однако вполне приемлемо. 

«ОБЛЕГЧЕННЫЕ» ПАКЕТЫ, 
ПОСТАВЛЯЕМЫЕ СО СКАНЕРАМИ 

ГіпеКеасіег 3.0 Ьііе 
АВВУУ «оГтлѵаге Ноихе 

Это «облегченный» вариант одного из са- 
мых популярных пакетов ОСК, поставляе- 
мый с некоторыми сканерами, и только по 
этой причине он попал в наш обзор, посколь- 
ку уже давно доступна следующая версия дан- 
ного продукта - РіпеКеааег 4.0, описание 
которой вы найдете выше. 

Итак, что же может версия Іліе? К сожа- 
лению, не так уж и много: распознавать до- 
кументы, созданные на русском, англий- 
ском и русско-английском языках (украин- 
ский не поддерживается). Отсутствует 
возможность работы с файлами, содержа- 
щими предварительно отсканированные 
документы. РіпеКеасіегЗ.О 1_ііе может толь- 
ко получать информацию непосредствен- 
но со сканера. В пакете имеется традици- 
онная для иностранных продуктов (и новая 
для отечественных) функция получения 
готового текста путем нажатия одной 
клавиши, которая здесь носит название 




тор МісгозоП ѴѴота 1 . В последнем случае в 
многоязычном документе все «неродные» 
символы (например, русские буквы в анг- 
лийском документе или наоборот) будут за- 
менены звездочками. Это можно было бы 
без зазрения совести объявить серьезным 
недочетом разработчиков (или, как говорят 
программисты, «багом»), если бы упомина- 
ние о нем не встречалось в справочной си- 
стеме - т. е. авторы в курсе дела и ничего 
менять не собираются. Видимо, это просто 
еше один способ заставить пользователя 
приобрести полную версию РіпсКеааег, о 
чем говорит и тот факт, что на инсталляци- 
онном диске кроме версии Ьііе присутствует 
также и РіпеКеааегЗ.О РгоГе$БІопаІ Тгу&Виу - 
демонстрационная версия полного пакета с 
возможностью регистрации и получения та- 
ким образом полнофункциональной систе- 
мы ОСК. Подобная рекламная акция, надо 
сказать, полностью утратила свою актуаль- 
ность в связи с выходом следующей, чет- 
вертой, версии пакета. Видимо, именно по 
этой причине демонстрационный вариант 
Тгу&Виу третьей версии при первом же за- 
пуске заявляет, что «время работы оценоч- 
ной версии истекло» и предлагает приобре- 
сти полную версию, после чего закрывает 
программу. 

ТехіВгійее Сіаміс 1.1 
Жегож Согрогаііоп 

Одна из самых известных иностранных 
программ распознавания текста, которая в 
версии СІакяіс (аналог версии І_ііе у Ріпе- 
Кеасіег) поста&пяется с рядом сканеров. Ос- 
новным ее достоинством, особенно для не- 
подготовленного пользователя, является пре- 
дельная простота. Вообще, давно замечено, 
что программы отечественных разработчиков 
предоставляют более широкие возможности 



Бсап&КсасІ. Однако, если вы недовольны ка- 
чеством или просто не доверяете автомати- 
ческой настройке параметров, можно вы- 
полнять эту операцию по старинке, в два 
этапа, т. е. сначала отсканировать, а только 
затем распознать, при этом становится до- 
ступной ручная настройка яркости и разре- 
шения. 

Из достоинств можно также отметить вы- 
деление «неуверенно распознанных симво- 
лов» — это значит, что система распознала 
текст, но не уверена в том, что сделала это 
правильно. Подобный подход значительно 
облегчает проверку текста на предмет орфо- 
графических ошибок. 

Полученный результат можно либо сохра- 
нить в формате либо передать в редак- 



по ручной настройке. Видимо, наши пользо- 
ватели все же грамотнее по сравнению с их 
зарубежными коллегами, что не может не 
радовать. 

В ТехіВтісІ)гс настройке поддаются только 
следующие параметры: формат страницы 
(кнѵіжный или альбомный), качество печати 
(обычное, факс или распечатка на матричном 
принтере), тип документа (количество коло- 
нок и наличие рисунков) и язык. При этом 
для всех настроек, за исключением языка, 
можно указать значение Аиіо, по которому 
система сама выставит все опции. 
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ТехіВгісІее может работать как с изобра- 
жением, сохраненным на лиске, так и на- 
прямую получать данные со сканера. В 
первом случае, кстати, наличие сканера 
необязательно, достаточно просто загру- 
зить изображение в одном из поддержи- 
ваемых форматов 
(из самых распро- 
страненных можно 
упомянуть *.Ьтр, 
*.рсх). после 
чего система сама 
разобьет картинку 
на блоки, распоз- 
нает текст и пред- 
ложит сохранить 
результат в форма- 
те какого-либо редактора, причем необяза- 
тельно только текстового. Выбор здесь дей- 
ствительно богатый, например. Аті Рго. 
А5СІІ, Місго&ои ѴѴогс! (версии 6.0 и 7.0), 
ѴѴіпсіоѵз ѴѴгііе, \ѴогаРегГесі, таблицы же 
можно сохранить в форматах Ехсеі, Ьші 
1-2-3, сІВазе. 

В ТехіВгісІее включена поддержка 11 ос- 
новных европейских языков. Русский язык, 
равно как и украинский, к сожалению, от- 
сутствует, что сводит практически к нулю 
его ценность для нашего рынка. К тому же 
нельзя работать с многоязычными доку- 
ментами. 

Кроме того, к недостаткам следует отнес- 
ти невозможность сохранения форматиро- 
вания оригинального документа: многоко- 
лоночный текст будет преобразован в одну 
колонку, а таблицы — в обычный текст. Пол- 
ное сохранение оригинального оформления 
доступно в старшей версии этого пакета. 
ТехіВгісіее Рго 98. которую следует покупать 
отдельно. Кроме того, в профессиональной 
версии есть и другие усовершенствования, 
например, качество распознавания повыси- 
лось на 82%, появилась возможность прямой 
передачи результатов в любой редактор, а 
также предварительной проверки и в случае 
необходимости — редактирования получен- 
ного текста перед сохранением. 

Весоепііа Згапіаггі ОС1 3.2 
■есоігпНа Согр. 

Еше одна система распознавания, постав- 
ляемая вместе с некоторыми моделями ска- 
неров. Полная версия называется Кесо§пііа 
РІи.ч, однако о ее характеристи ках н иче го кон - 
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кретного узнать не удалось — справочная си- 
стема в данном случае ограничивается общи- 
ми фразами о том, что полная версия рабо- 
тает быстрее и лучше и. естественно, снаб- 
жена расширенным набором функций. 

Хочется верить, что это действительно 
так, поскольку в стандартной поставке 
настроек не просто 
мало, а очень мало. I 
Отсутствует лаже вы- 
бор языка - доступен 
только английский. ; 
Настроить можно 
лишь формат для сохранения полученного 
текста ( *.п/). а также указать некото- 
рые параметры для распознавания, напри- 
мер, включить сохранение форматирова- 
ния, если выходным форматом выбран *.п/. 
К слову, выбор формата сделан довольно 
неудобно — в диалоговом окне Сохранить 
как... его указать нельзя, для этой цели нуж- 
но открывать меню Орііопз. 

Из достоинств Яесо§піІа Зіапсіагс! следует от- 
метить возможность использования лотка ав- 
томатической подачи бумаги (в случае, если 
ваш сканер им оснашен). что значительно об- 
легчает обработку многостраничных докумен- 
тов. Если на отсканированной странице вас 
интересует только часть текста, можно вруч- 
ную указать необходимый блок. Однако два 
блока выделить уже не получится . так что если 
выбранный вами участок текста не удается 
заключить в прямоугольник, то придется все- 
таки распознавать всю страницу. Если про- 
грамма запушена, на Панели индикаторов 
(Тгау) появляется пиктограмма мгновенного 
доступа Яесо^пііа ОСИ — полезная вещь, пло- 
хо только, что с закрытием пакета она исчеза- 
ет. Так же как и РіпеКеааег, этот пакет указы- 
вает на «неуверенно распознанные символы», 
позволяет редактировать полученный текст и 
передавать его в любое приложение. Есть воз- 
можность пересылки документа по сети с по- 
мощью Місгоюп Ехсііапее прямо из програм- 
мы. В общем, довольно стандартная програм- 
ма распознавания. 

Саеге'5 ОтпіРа?е ЬітИеа ЕгіШоп ѵ.5.0 
Саеге Согрогаііоп 

Очень удобная система ОС К с достаточно 
богатыми, как для «ограниченного вариан- 
та» поставки, возможностями. Так, она поз- 
воляет распознавать текст на 12 европейских 
языках, правда, русский и украинский в спи- 
ске традиционно отсутствуют. Многоязыч- 
ные документы также не поддерживаются — 
похоже, что это исключительно наше «изоб- 
ретение». Можно изменить язык интерфей- 
са программы: помимо английского доступ- 
ны бразильский, французский, итальянский, 
испанский и немецкий. Подобная возмож- 
ность, кроме ОтпіРаее, имеется только в 
РіпеКеаоег, который позволяет переключать- 
ся между английским и русским языками. 

Кроме \Ѵіпаоѵѵ8 9х, пакет способен работать 
также в ѴѴіпооѵѵз 3.x — это говорит о том. что 
системные требования у него более чем при- 
емлемые. 



Как и большинство участвующих в обзоре 
пакетов. ОшпіРаее может работать и с сохра- 
ненным изображением, и получать данные 
напрямую от сканера. В числе его уникаль- 
ных особенностей нельзя не отметить функ- 
ции под названием ОСКАѵ/аге, которая поз- 
воляет вызывать эту программу из текстовых 
редакторов, зарегистрированных в системе. 
Правда, действует это, по-видимому, только 
в ѴѴіпс!о\ѵ5 3.x. поскольку при попытке реги- 
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страции в этой системе ОСК редактора М5 
ѴѴопІ 97 «программа выполнила недопусти- 
мую операцию и была закрыта» (© Місгогоп). 

Так же как и Кесобпіга. рассматриваемый 
пакет позволяет выделять блок текста, при- 
чем тоже только один. Полученный текст 
можно либо сохранить в файле, либо поме- 
стить в Буфер обмена (сІірЬоага 1 ) - видимо, 
эта возможность введена для передачи тек- 
ста в редактор, формат которого ОтпіРа§е 
не «понимает». Кстати, найти такой будет 
довольно затруднительно, поскольку список 
поддерживаемых форматов впечатляет — 
АЗСН. Аті Рго. Ьоіші 1-2-3, Ьошв \Ѵогс!Рго, 
ЯісЬТехІ Рогтпаі, Місгобоп ЕхсеІ, РоѵѵегРоіпі, 
\Ѵого\ \Ѵогк5. Ра^еМакег и многие другие. 

Коммерческая версия, ОтпіРа§е Рго, как 
всегда, включает дополнительные функции, 
например полное сохранение форматирова- 
ния, поддержку комплексных страниц с тек- 
стом, таблицами и графикой и, конечно же. 
работает быстрее, лучше и аккуратнее. Не- 
много отвлекаясь от темы, хотелось бы за- 
метить, что у всех «облегченных» пакетов, 
участвующих в обзоре, в справочной сис- 
теме отмечается более качественная рабо- 
та полнофункциональных версий этих же 
программ. Интерес- 
но, может быть, раз- 
работчики специаль- 
но понижали качество 
распознавания в ус- 
ловно-бесплатных версиях? Гораздо проще и 
логичнее было бы использовать один и тот 
же алгоритм в обоих вариантах программ. 
Однако это так, мысли вслух. 

В общем. ОтпіРа§е действительно произ- 
водит очень приятное впечатление, жаль 
только, что в довольно внушительном спи- 
ске поддерживаемых языков отсутствуют 
русский и украинский. Кто знает, возмож- 
но, они будут включены в одну из следую- 
щих версий этого пакета. 
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РгітаРАСЕ 98 

РНІМАХ Іпіегпаііопаі В.Ѵ. 

Самая, на наш взгляд, интересная система 
ОСК. Дело в том, что технология распознава- 
ния, используемая в ней, лицензирована у 
АВВѴѴ Зоплѵаге Ноизе и положена в основу., 
правильно, пакета РіпеКеасІсг. РКІМАХ же 
приложила руку только к разработке интер- 
фейса. Соответственно, РгітаРАОЕ обладает 
всеми возможностями, присущими своему 
прародителю, и превосходит по этому пара- 
метру все прочие системы ОСК, поставляемые 
вместе со сканерами: огромное количество 
поддерживаемых языков, причем в их число 
наконеи-то входит украинский — вследствие 




того, что данный продукт поставляется со ска- 
нерами, продаваемыми в нашей стране. Оче- 
видно, по этой же причине русский язык в 



списке отсутствует - действн- и™" 
тельно, зачем, ведь это уже I 
иностранный. Хотя я бы, на- | И 
пример, охотно отказался от 
суахили (который действи- 
тельно имеется в списке из трех 
с половиной десятков поддер- 
живаемых языков) в пользу не- 
сколько более распространен- 
ного у нас русского. 

Сам процесс обработки изображения ос- 
нован на популярном нынче среди потре- 
бительских программных продуктов поша- 
говом принципе. На большой красочной 
панели расположены не менее яркие кла- 
виши, и в процессе работы пользователь 
последовательно проходит всю панель 
сверху вниз. 5іап — здесь происходит по- 
лучение изображения, либо со сканера, 
либо из файла, которое затем можно под- 
править (повернуть, инвертировать, очис- 
тить от мусора) на этапе Ад]и$1. Теперь 
пора приступать и к распознаванию: в раз- 
деле Ьауоиі производится разбивка страни- 
цы на блоки, определение их типов (текст, 
таблица, графика), качества печати (факс, 
матричный принтер и т. д.), указывается 
также язык документа (к сожалению, мно- 
гоязычный текст не поддерживается) и 
происходит собственно распознавание. От- 
корректировать полученный текст можно в 
следующем пункте меню Соггесі. Здесь вы 
проверите орфографию (в меню выбора 
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языка присутствуют все 
35, однако на самом деле 
словари имеются только 
для 14 из них, что совсем 
неплохо) или отредакти- 
руете его вручную. И на 
последней стадии, кото- 
рая так и называется — 
Ппіак, полученный текст 
либо передается в редак- 
тор (текстовый или электронных таблиц), 
либо сохраняется на диске в одном из сле- 
дующих форматов: для текста - *.Ы или 
*.п/, для таблиц - *.хІ5 или *.Л>/ Выбор не 
самый богатый, однако вполне способен 
удовлетворить практически любого пользо- 
вателя. 

Откровенно говоря, среди поставляемых 
вместе со сканерами программ РгітаРАОЕ98 
показалась нам наиболее привлекательной — 
в первую очередь, благодаря четкой ориен- 
тации на наш рынок и, конечно, количеству 
предоставляемых функций. 

Вот. пожалуй, и все системы ОСК, с кото- 
рыми мы хотели вас сегодня познакомить. 
Конечно, существуют и другие пакеты, од- 
нако мы сознательно решили ограничиться 
только теми программами, которые доступ- 
ны на нашем рынке, — либо в составе ПО 
приобретенного сканера, либо в виде отдель- 
ного продукта, который можно куп ить у офи- 
циальных дилеров. ■ 
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Старые фотоальбомы обладаю т 
необъяснимой притягательной 
силон. Их можно листать часами, 
рассматривая детали меблировки 
помещении и фасоны одежды 
прошлого века, места, до неузнавае- 
мости изменившиеся за прошедшие 
годы, вглядываясь в молодые лица 
бабушек и крепдешиновых платьях 
и дедушек в полувоенных фра ічах... 
Альбом в некотором роде - нить, 
связывающая поколения, прошлое и 
современность, как бы банально это 
ни звучало. 

Естественный враг фотографии - 
время. Кроме того, досадно заме- 
чать на снимках ошибки при экспо- 
нировании и печати - увы, не в 
каждом доме был профессией іаль- 
ный фотограф, знающий тонкости 
ремесла. Фото і іачала столетия, 
снимки любительской камерой 
середины века, новые фотографии с 
неточной светопередачей, непра- 
вильной выдержкой, засвеікой и т. д - 
порой на таких снимках ничей і 
нельзя разобрать. 

Вторую жизнь фотографиям спосо- 
бен да ть компьютер. Мы не будем в 
данной статье вспоминать О цифро- 
вых камерах, платах для захвата 
видео и других новомодных устрой- 
ствах Многое для вашего старого 
альбома можно сделать и с помо- 
щью обычного сканера и простень- 
ких программ обработки графики. 



Такие дефекты фотографий, как «крас- 
ный глаз», «пыль», «муар», трещины, вы- 
цветшие участки, ошибки проявки и печа- 
ти достаточно просто исправляются с по- 
мощью домашних графических редакторов, 
которые, как правило, входят в состав по- 
ставки сканеров, цветных струйных прин- 
теров и цифровых камер. Ну вот фотогра- 
фии оцифрованы, отретушированы и вос- 
становлены. Что делать дальше? Конечно, 
можно получить достаточно неплохие от- 
печатки, используя цветной струйный прин- 
тер фотографического качества, но логич- 
ней, раз уж мы имеем графические фай- 
лы, создать на их основе цифровой альбом. 
Он к тому же будет намного интересней 
своего картонного аналога. Дело в том, что 
с помощью специального программного 
обеспечения вы можете не только подби- 
рать коллекции фото, но и создавать соб- 
ственные фото-шоу, сопровождаемые дик- 
торским текстом, музыкой и различными 
эффектами. В дальнейшем те же снимки 



Интерактивные 
фотоальбомы: 

немеркнущие краски 
памятных событий 



можно использовать для получения откры- 
ток, буклетов, плакатов, календарей, од- 
ним словом - любой печатной продукции, 
которую можно предложить в качестве по- 
дарка своим близким. 

Но не будем отвлекаться, сегодня мы по- 
говорим о домашних компьютерных фото- 
альбомах. Подобных программ существу- 
ет достаточно много. Более того, некото- 
рые домашние графические пакеты 
содержат утилиты для создания и ведения 
фотоальбомов. В этой статье мы хотим 
обратить ваше внимание, в первую оче- 
редь, на программы, которые поставляют- 
ся вместе со сканерами или являются ус- 
ловно-бесплатными. 

КАІ'5 РНОТО 50АР 2 

МеСаСгеаЬіоп 

О достоинствах домашних графических 
редакторов от МеІаСгеаІіоп говорилось 
уже не раз. Каі'з Роѵѵег Ооо и Каі'з Рпоіо 
5оар по праву завоевали любовь поль- 
зователей благодаря своей простоте, 
стильному интерфейсу и многообразию 
средств редактирования. Недавно на 
рынок вышла вторая версия популярного 
пакета - Каі'з Рпото Зоар 2. 

Некоторые профессионалы считают, что 
интерфейс программы - это не главное. 
Но Кай Краузе и разработчики из Меіа- 
Сгеаііоп не согласны с этим утверждени- 
ем. Их продукты всегда были самыми 
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стильными и передовыми в плане интер- 
фейса. Зоар 2 не стал исключением. Как 
и в предыдущей версии пакета, он раз- 
бит на несколько функционально обособ- 
ленных частей, с помощью которых вы 



можете производить те или иные опера- 
ции над фотографиями. 

Начинается подготовка фото в разделе 
Огдапіге. На своеобразном рабочем столе 
в произвольном порядке можно разместить 
уменьшенные копии (ІпитЬпаіІ) изображе- 
ний. Поддерживаются практически все по- 
пулярные графические форматы. Активный 
йезкіор Каі'з Рпоіо Зоар сам по себе до- 
статочно сильный инструмент для упоря- 
дочения вашей фотоколлекции. Он позво- 
ляет вести поиск графических файлов по 
ключевым словам, задавать описание каж- 
дой фотографии, назначать некоторые па- 
раметры для снимков. Мощнейший меха- 
низм сортировки позволяет выстроить фай- 
лы не только по основным атрибутам, 
например дата, имя, размер и тип файла, 
но и по таким «экзотическим», как ширина 
и высота изображения, цветность, «красо- 
та» и т. д. Зоар 2 поддерживает сохране- 




ние и загрузку собственного Рабочего сто- 
ла, т. е., создав несколько тематических 
подборок и отсортировав их, вы получите 
своеобразную фотогалерею. Кроме того, 
в этом же режиме можно просмотреть пол- 
ноэкранное слайд-шоу из этих снимков. 

Следующий раздел пакета - СІеап. Как 
понятно из названия, здесь собраны все 
средства для обработки фотографий. Зна- 
комый по предыдущим версиям Каі'з Рпоіо 
Зоар инструментарий очень прост в ис- 
пользовании. С помощью функции кадри- 
рования вы можете легко отсечь лишние 
участки снимка, выделив главное. Процес- 
сы корректирования контрастности, ярко- 
сти и цветности фото не составят никаких 
проблем даже для начинающего пользо- 



вателя. Количество инструментов рисова- 
ния в этой версии значительно увеличи- 
лось: к уже привычным широкой и тонкой 
кистям, карандашу и резинке прибавились 
средства для «заливки», увеличения кон- 
трастности и «размывки» изображения, а 
также средняя кисть. К тому же пользовать- 
ся всем этим «богатством» по-прежнему 
очень просто. Заслуживают похвал и ве- 
ликолепные анимационные эффекты при- 
менения инструментов, и возможность са- 
мостоятельно организовывать свое «рабо- 
чее место». 

Следующими в списке новшеств паке- 
та идут средства, позволяющие создавать 
коллажи - несколько собственных изоб- 
ражений и графических элементов из об- 
ширной библиотеки Рпоіо Зоар. Со вре- 
мен первой версии этот раздел претер- 
пел некоторые изменения, позволившие 
сделать его более эффективным. Так, на- 
пример, появилась удобная панель рабо- 
ты со слоями и объектами. С помощью 
Рпоіо Зоар 2 легко создать поздравитель- 
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ные открытки, постеры или визитные кар- 
точки - так что экспериментируйте на 
здоровье. 

Ну и, наконец, Рпоіо Зоар 2 предостав- 
ляет вам 24 варианта оформления вашего 
фотоальбома - от коллекции в строгом сти- 
ле прошлого века до вариаций на косми- 
ческие темы. Вы вольны выбрать любой ва- 
риант в зависимости от ваших пристрас- 
тий и конкретной подборки снимков. 
Подготовленные дизайнерами МеІаСгеаІіоп 
примеры оформления покажут вам, как 
правильно и стильно компоновать фотокол- 
лекцию. 

Каі'5 Рпоіо Зоар позволяет распечаты- 
вать обработанные фотографии, сохранять 
их в виде МтІ-страниц или отправлять по 
электронной почте. 

Еще одним интересным способом уве- 
ковечить ваши нетленные произведения 
является экспорт в формат МеІаСиЬе. Эта 
технология носит название МетаЗттеет и 
в чем-то подобна хорошо зарекомендо- 
вавшей себя ѴРМІ. (ѴІПиаІ РеаІІІу Магкей 
Ьапдиаде). Она позволяет создавать трех- 
мерные кубы, как бы обклеенные вашими 
фотоработами. Полученный таким обра- 
зом файл легко просматривается в бро- 
узере Іпіегпеі при наличии соответствую- 
щего дополнительного модуля (ріид-іп). 



РНОТО ЕХРНЕ55 2.0 

ІІІеасі ЗузЬеіп 

Этот продукт производства ІІІеасІ можно 
сравнить с такими известными пакетами 
для обработки графики, как Місгозоті 
Рісіиге II! и Каі'з Ргюіо Зоар. Обладая все- 
ми возможностями «больших» графичес- 
ких пакетов, Рпоіо Ехргезз, тем не менее, 
очень прост в использовании. 

Редактор позволяет получать изображе- 
ния со сканера, цифровой камеры, устрой- 
ства захвата видео и из файла, а также за- 




гружать профессиональные фото с одного 
из ѴѴеЬ-сайтов, предоставляющих подоб- 
ные услуги. 

Любую фотографию можно отредактиро- 
вать с помощью соответствующих инстру- 
ментов пакета: произвести балансировку 
цвета и контрастности; исправить дефек- 
ты («красный глаз», «пыль», трещины): 
снабдить изображение надписями (вклю- 
чая объемный текст и тени). При желании 
можно проявить собственные художествен- 
ные способности. Для этого используются 
несколько видов кистей, а также различ- 
ные спецэффекты. С помощью этих инст- 
рументов легко сделать из своей фотогра- 
фии занимательные пазлы или добавить 
снег на снимок, сделанный летом. Все опе- 
рации редактирования разбиты на неболь- 
шие этапы, сопровождаемые детальными 
инструкциями, из которых можно больше 
узнать о проводимом действии и произве- 
сти настройку параметров для каждого ин- 
струмента. 

На основе обработанных таким образом 
снимков создаются различные печатные 
документы, например, поздравительные 
открытки или визитные карточки. Функция 
Ехргевв поможет вам одним нажатием кла- 
виши получить календари, обои для Рабо- 
чего стола ѴѴіпйоѵѵз, экранные заставки и 
изображения с элементами морфинга. 
Удобная система печати позволяет воспро- 
изводить копии любого размера - от поч- 
товой карточки до настенного постера. Кро- 
ме того, обработанные фотографии мож- 
но отослать по е-таіі и факсу, создать на 
их основе ѴѴеЬ-страницу или слайд-шоу. 

Еще одно применение пакета, благода- 
ря которому мы и обратили внимание на 
Рпоіо Ехргезз, - удобная и многофункцио- 
нальная утилита для ведения альбомов. 
Программа позволяет управлять любым ко- 




личеством тематических коллекций, вклю- 
чающих большое число снимков. Фотогра- 
фии можно снабдить подробными описа- 
ниями (дата, автор, место съемки и т.д.), 
кстати, по этим параметрам их можно от- 
сортировать в альбомах, а также вести по- 
иск. На основе таких коллекций легко со- 
здаются слайд-шоу, включающие множе- 
ство презентационных эффектов и звуковое 
сопровождение . 

РВЕ ЭТО! РНОТО АІЛШМ 1.5.5. 
№\л/ЗоА; ТесНпоІоду 

Этот пакет, поставляемый с некоторыми 
сканерами, а также доступный в виде 
зпагеѵѵаге-версии, обеспечивает неплохие 
возможности для создания цифровых фо- 
тоальбомов. 

Стартовое меню программы предельно 
простое. Вы можете просмотреть в режи- 
ме слайд-шоу уже готовую коллекцию, от- 
редактировать ее или создать новую. 

Окно работы с альбомом очень напоми- 
нает обычный графический редактор с не- 




сколько ограниченными функциями. Оно 
содержит собственно редактируемый фо- 
тоальбом, Рпоіо Вго\л/зег - утилиту, демон- 
стрирующую содержание каталога со сним- 
ками в виде их уменьшенных копий, про- 
стой инструментарий редактирования (для 
изменения размеров изображения, рисо- 
вания и работы с текстом) и панель ОЬ)есІ 
РооІ, содержащую «заготовки» рамок и об- 
рамлений для фото, набор специальных 
эффектов (таких, как тень, прозрачность, 
выдавливание и др.), а также подборку ор- 
наментов и текстур для оформления стра- 
ниц. Все элементы фотоальбома поддер- 
живают технологию Огад-апсі-Огор. Так что, 
для того чтобы включить фотографию в аль- 
бом, необходимо просто перетащить ее из 



Рпоіо Вгоѵѵзег на чистую страницу. Таким 
же простым методом добавляются рамки, 
эффекты и текстуры страниц. 

Для каждой фотографии в альбоме мож- 
но записать свой собственный звуковой 
файл (если хотите, чтобы слайд-шоу со- 
провождалось вашими комментариями), а 
также использовать музыкальное сопро- 
вождение для всего альбома (файлы с рас- 
ширением *.тісІ или *.ѵѵаѵ). 

Кроме того, вы можете отослать фото- 
коллекцию друзьям в виде отдельных ис- 
полняемых пакетов или создать на основе 
альбома домашнюю ѴѴеЬ-страничку. Для 
этого в программе имеются специальные 
утилиты. Обратим внимание на то, что при 
создании подобных «шоу» и ѴѴеЬ-страниц 
генерируется несколько десятков файлов, 
в число которых входят системные библи- 




отеки ѴѴіпйоѵѵз, исполняемые модули на 
языке ^ѵа и т. д. Для нормального про- 
смотра альбома получателю будут необ- 
ходимы все эти файлы. 

Собственно презентация на основе до- 
машнего фотоальбома - это классическое 
слайд-шоу с ручным управлением просмо- 
тром или автоматической сменой кадров. 
Кроме того, любую картинку этого слайд- 
шоу вы можете прямо из программы оп- 
ределить в качестве обоев для Рабочего 
стола ѴѴіпйоѵѵз или распечатать. 

IX Ь А РНОТО 5САМЕН 5ШТЕ 1.3 

Іхіа 

Этот пакет компании Іхіа, состоящий из 
нескольких отдельных программ, входит в 
поставку многих сканеров, продаваемых в 
Украине. 

Основная часть пакета Іхіа Оезідпег - 
многофункциональный графический редак- 
тор, предназначенный для обработки фо- 
тографий и создания на их основе цифро- 
вых альбомов, слайд-шоу, ѴѴеЬ-страниц, 
поздравительных открыток, календарей и 
многого другого. Іхіа Эезідпег поддержи- 
вает базовые функции редактирования гра- 
фики: наложение спецэффектов, работу с 
текстом и цветом, рисование. Пакет вклю- 
чает удобный каталогизатор изображений, 
куда уже входят различные типы фотогра- 
фий, рамки к ним, текстуры для страниц 
альбома, некоторые эффекты (например, 
имитирующий старение снимка). Вы в лю- 
бой момент можете добавить к ним свои 



собственные категории и рисунки. Почти 
все элементы каталога поддерживают тех- 
нологию Огад-апсІ-Огор, так что в большин- 
стве случаев редактирование фото не 
должно вас затруднить. Впрочем, как и 
создание поздравительных открыток, ка- 
лендарей (здесь, между прочим, есть воз- 
можность создавать гороскопы и календа- 
ри биоритмов) и ѴѴеЬ-страниц. 

Подробные пошаговые инструкции не 
позволят вам заблудиться в «дебрях» про- 
граммы. Каждая фотография в вашем вир- 
туальном альбоме сопровождается звуко- 
выми комментариями, как и в предыдущем 
пакете. Для отдельной страницы альбома 
определяется презентационный эффект, 
который будет использоваться при смене 
кадра. 

Второй составляющей этого пакета яв- 
ляется Іхіа РІауег. Как понятно из назва- 
ния, эта утилита предназначена для про- 
смотра слайд-шоу, генерируемого Іхіа 
йезідпег. 

И последний элемент Іхіа Рпоіо Зсаппег 
Зиііе - Ехріогег. Это простенький менед- 
жер графических файлов. Он позволяет 
просмотреть каталог, где вы храните свои 
фотографии, в виде уменьшенных копий 
(ІпитЬпаіІ), а также проводить некоторые 
простейшие процедуры с файлами: конвер- 
тацию в другой графический формат, из- 
менение размера, поворот изображения и 
т. д. Кроме того, с помощью данной ути- 
литы можно создавать слайд-шоу. 

НЕКОТОРЫЕ СОВЕТЫ 

Сканирование фотографий для интер- 
активной коллекции следует осуществ- 
лять в разрешении от 72 до 112 точек 
на дюйм. Избыточное разрешение мо- 
жет замедлять работу вашего альбома. 
Если же вы собираетесь в дальнейшем 
использовать снимки для изготовления 
коллажей, открыток и календарей, раз- 
решение сканирования следует увели- 
чить, но в любом случае нет особой не- 




обходимости превышать значение 360 
точек на дюйм. Ведь домашние фото 
вряд ли будут использоваться для про- 
фессиональной печати. 

Прежде чем приступать к созданию ци- 
фрового фотоальбома, вы в первую оче- 
редь должны для себя четко определить, 
что хотите получить в итоге - простую под- 
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борку снимков или систематизированный 
фотоальбом с возможностями демонстра- 
ции его родственникам и знакомым. 

Следующее, что необходимо выяс- 
нить: по каким критериям будут упоря- 
дочены снимки. Будете ли вы создавать 
тематические альбомы или же размес- 
тите фото в хронологическом порядке. 
Это может существенно повлиять на 
весь стиль коллекции. Так, например, 
для рассказа о путешествии на Багамы 
необходим совершенно другой подход, 
чем при показе слайд-шоу о детских и 
юношеских годах. Определите, каким 
музыкальным или звуковым сопровож- 
дением будете пользоваться при пока- 
зе. Конечно же, записать голосовое со- 
провождение несложно, но так как во 
время демонстрации друзьям вы вряд 
ли удержитесь от комментариев, то ско- 
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рей всего следует подобрать лишь му- 
зыкальное оформление. Не стоит увле- 
каться разнородными эффектами при 
смене кадров, это отвлекает внимание 
зрителей и смазывает впечатление от 
просмотра. 

И еще несколько слов напоследок. Не 
забывайте, что не только фотографии мо- 
гут стать материалом для экспериментов 
со сканером. Таким же образом можно со- 
здавать любые каталоги коллекций - от ну- 
мизматических альбомов до электронных 
гербариев. 

И наконец, если вы хотите обойтись без 
дополнительного программного обеспече- 
ния, то для создания простенького подо- 
бия цифрового фотоальбома можно вос- 
пользоваться условно-бесплатным продук- 
том компании АСй Зузіет - АСЭЗее, в 
состав которого входит процедура для со- 
здания слайд-шоу. ■ 
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Еще одна степень 
совершенства 



С появлением оригинальной пьезоэлектрической 
технологии струйной печати был установлен 
новый стандарт качества. Технология Регтесі 
Рісіиге Ітадіпд 5у5т.ет (Совершенная технология 
формирования изображений) от ЕР$Оп1, 
основанная на 4-х ключевых составляющих 
технологиях создала основу для 
Фотографического и Фоторепродукционного 
качества печати предлагаемой цветными 
струйными принтерами ЕР50Ы. Принтер и его 
печатающая головка должны сформировать и 
разместить чернильные капли на бумаге с 
большой аккуратностью. Это достигается с 
помощью эксклюзивной технологии 
пьезоэлектрической печатающей головки 
МісгоРіего обеспечивающей поистине 
впечатляющее разрешение печати 1440 точек на 
дюйм и получившей почетную награду за 
техническое совершенство. 




._• предлагает всем 
пользователям подлинно революционную 
производительность независимо от вида 
выполняемых работ благодаря новейшим 
разработкам в 4-цветной струйной 
технологии печати. 



Новейший принтер | 

использующий последние достижения цвети 
струйной технологии, предлагает сверхчёткук 
печать с разрешением 1440 фі 
в сочетании с простотой использования 
и исключительным набором характеристик 
при разумной цене. 



'1"-Я2і> -і' - новый 4-цветный 

струйный принтер для дома привнесёт 
неповторимые цвет и качество во всё 
разнообразие вашей деятельности. 




ЕРЗОЫ 




РегіесІРісІиге 
Ітадіпд 8у8Іет 



НАШИ ДИЛЕРЫ 

Киев. ЦСУ 241-72-97. БВКТ 245-80-00, Диавест 216-89-10. Евротел 462-06-21, Зовништех 2277403, Каскад-сервис 452-69 
Копи-Мастер 212 - 28-65 . Корифей 450-18-41, Нис 234-38-38, ПИТОН 417 07-14, Телефонный сервис 228-13- 
Флора-Нест 245-36-73. Харьков, Алыаир 0572 28-20-32. Спецвузавтоматика 0572 12-17-17, Укрвимком 0572 12-23- 
Днепропеіровск, Бизнесіех 056 732-08-35, ДнепрТехноЦентр 05 6 770-34-13, Донецк, АМИ 0622 34-22-22. Техника 0622 97-22 
Луцк, Медиа 03322 4-84-09, Херсон, Интерком 0552 22-32-70, ЛТ 0552 24-03-98, Николаев, Дикий Сад 0512 50-03 
Инфоника 0512 46-00-00, Полтава. Промэлектроника 0532 18-31-81, ТТЦ Телефон 0532 50-07-07, Львов, Галіелеком 0322 76-92 
Группа Эскорт 0322 42-85-18, Виница, Гайіер 0432 35-91-06, Лиана 0432 44-64-41, Кривой Рог. Евроофис 0564 26-14 
Симферополь, Эпицентр 0652 49-33-30, Одесса, Алгри 0482 68-11-27, Варп 0482 44-43-02, Видеосервис 0482 65-46 
Стерео плюс 0482 24-92-14, Запорожье, Комплекс -центр 0612 13-31-15, Телеком-инвест 0612 62-80-02, Эвита + 0612 32-71 
Ровно. СВН-группа 0362 23-83-93, Альянс-Вест 0362 26-14-54, ТИКО 0362 23-94-29, Чернигов СИТ 0462 25-99-31, ЧЭК 0462 10-М 
Сумы, Спецтехнологии 0542 22-13-09. Хмельницкий, Диалог Сервис 0382 72-08-21, Компьютерный Сервис 0382 72-00 
Житомир, Лазер Трейдинг 0412 20-84 60, Белая Церковь, Ситек 04463 5-36-53. Тернополь, Эликом 0352 22-55 
Макросервис 0352 22-44-54, Ивано-Франковск. ЭЛКОМ 03422 3-20-13. Черновцы, ИМПЭКС 03722 2-34-54 

НАШИ МАГАЗИНЫ 

'Орбита', Киев, бул. Леси Украинки, 17/19, тТел.: (44) 296 5642, 

Орбита', Днепропетровск, ул Ленина, 21. тел.:(05б) 778 0821 

'Орбита', Харьков, Московский просп., 144, тел.: (0572 ) 92 3339, 
'МВуіе', Киев, пр. Победы, 20, тел.:(44) 274 2092 
'МВуІе', Киев, ул. Московская. 21, тел.:(44) 290 6292 

Адрес: 252057, Украина, Киев, ул.Нестерова, 3/2 
Телефоны: +380 44 458 0034, +380 44 458 3856, +380 44 458 3870. 
Факс: +380 44 458 0037. Е-глаіІ: око@тІі.сот.иа . 




МЕСА ТРАЭЕ ІЫТЕРЫАТІОЫ/ 
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слугам 



Александр Птица 



Прогулка по 
компьютерным 
клубам Киева 



| Возьмемся за руки, друзья! 



Булат Окуджава 

В жизни каждого пользователя персонально- 
го компьютера непременно наступает такой мо- 
мент, когда эта пресловутая «персональное™» 
уже не кажется ему благом, а все больше хочется 
живого общения. Конечно, можно «сходить» в 
Іпіегпеі - там желающих поболтать хоть пруд 
пруди: множество чатов, ѴРеЬ-конференций, 
форумов. Но и это не совсем то, чего хотелось 
бы... Все-таки собеседники «виртуальные», и в 
сетевом пространстве, к сожалению, не увидишь 
выражений их лиц при разговоре. У квалифи- 
цированных игроков другая проблема: одолел за 
пару-тройку дней «свежайшую гейму» в одно- 
пользовательском режиме - и привет, второй раз 
проходить то же самое уже неинтересно. Дру- 
гое дело - мультиплейер, да еще когда соперни- 
ки і іе за тысячи километров, а здесь, рядом, в той 
же комнате, где и ты сам. 

Во все времена единомышленники и близкие 
по интересам люди стремились к объединению. 
Вот и сегодня ситуация сложилась так, что воз- 
никла потребность в компьютерных клубах. Мы 
решили использовать именно такое определе- 
ние, потому что у каждого подобного заведения, 
будь то Іпіегпеі-кафе или чисто игровой клуб, 
есть не только свои уникальные особенности, но 
и некоторое объединяющее начало - набор со- 
ответствующей компьютерной техники и воз- 
можность живого контакта людей с общими ин- 
тересами. 

Как известно, спрос рождает предложение. В 
Москве, например, компьютерных клубов уже 
несколько десятков, а специализированная прес- 
са пестрит их рекламами. Паша столица пока не 
может похвастаться таким количеством подоб- 
ных заведений, тем не менее число Іпіегпеі-кафе 
и игровых клубов неуклонно растет, а их геогра- 
фия расширяется. Поэтому мы приняли реше- 
ние предложить вам небольшой путеводитель по 
клубно-компьютерному Киеву. 

У ВСЕХ ИСТОРИЙ ЕСТЬ НАЧАЛО... 
СуЬегсаГе 

Адрес: ул. Прорезная, 21, тел. 228-0548 
\ѴеЬ-сайт: ѵгигиг.суЬегсаГе.сот.иа 

Отдавая дань уважения «пионерам-первопро- 
ходцам», начнем нашу прогулку по киевским 
компьютерным клубам с СуЬегсаГе на улице Про- 
резной. Расположено оно неподалеку от таких 
достопримечательностей, как памятник велико- 
му гусекраду Паниковскому и древние Золотые 
ворота. Открылось СуЬегсаГе в сентябре 1997 г., 




тогда у него конкурентов не было вообще, стало 
быть, и у клиентов тоже выбора не было, а зна- 
чит, волей-неволей приходилось пользоваться 
его услугами. Первыми постоянными посетите- 
лями стали как иностранцы из числа тех, кто еще 
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не успел обзавестись доступом в Іпіегпеі от ме- 
стных провайдеров, так и «золотая молодежь», 
не особо стесненная в деньгах и готовая их от- 
давать за ни с чем не сравнимое удовольствие 
погонять Оиаке по сп и или почитать свежий вы- 
пуск «Вечернего Интернета». 

С самого начала в СуЬегсаГе был установлен 
достаточно высокий уровень цен - порядка 10- 
12 гривень за час пользования компьютером. Но 
тогда они были монополистами и предлагали 
уникальный в то время набор услуг. Сейчас же 
эти цифры выглядят просто астрономическими 
по сравнению с ценами в других киевских ком- 
пьютерных клубах, хотя по технической осна- 
щенности и характеристикам канала связи с 
Іпіегпеі-провайдером СуЬегсаГе уже не занима- 
ет лидирующих позиций. Поэтому в марте теку- 
щего года ценовая политика была пересмотре- 
на, и нынче стоимость здешних услуг прибли- 
зилась к средней по городу. Кстати, за время, 
прошедшее с осени 1997 г., в СуЬегсаГе смени- 
лись не только цены, но и большая часть персо- 
нала, а также провайдер - теперь это не СІоЬаІ 
Пкгаіпс, а компания Ьиску №і, предоставившая 
выделенный канал на 64 КЬр». Более того, 
СуЬегсаГе сейчас само выходит на рынок услуг 
по предоставлению доступа в Сеть населению. 

Конец 1997 и начало 1998 гг. я бы назвал зве- 
здным часом СуЬегсаГе на Прорезной. Практи- 
чески каждую неделю здесь проходили интерес- 
нейшие мероприятия. Мне самому довелось 
стать непосредственным участником, вероятно, 
самого первого из них, когда в уютный подваль- 



чик на Прорезной пожаловала куль- 
товая украинская музыкальная груп- 
па «Вопли Видоплясова». Повод сы- 
скался вполне соответствующий 
статусу заведения - презентация 
официального 'ОСеЬ-сайта команды 
(его «зеркало» с той поры находит- 
ся на сервере СуЬегсаГе). Это собы- 
тие имело наполовину реальный, 
наполовину «виртуальный» ха- 
рактер. После небольшой пресс- 
конференции и концерта в духе 
«ипріивдоі* фронтмен «ВВ» Олег 
Скрипка начал общение с поклон- 
никами со всего мира на специаль- 
но созданном ради такого случая 
канале ІКС. Автор этих строк «барабанил» на кла- 
виатуре ответы Олега на вопросы собеседников. 
Позже двери кафе гостеприимно распахивались 
не только для музыкантов (например, психоро- 
кабилли-команды Мао 1 Неаск), но и для полити- 
ков, особенно в период прошлогодней предвы- 
борной кампании, когда все политические пар- 
тии дружно бросились «ваять» себе №еЬ-сайты. 





а презентовать их приходили в кафе на Прорез- 
ной. Сейчас по мере приближения новых выбо- 
ров традиция возрождается. Свежий пример - 
представление в этом клубе сайга «Комитет из- 
бирателей Украины». 

История историей, но давайте вернемся в со- 
временность. Сейчас СуЬегсаГе занимает три 
зала. Один из них можно назвать компьютерным 
царством - 100-мегабитовая сеть из 12 ПК со 
средними по нынешним меркам техническими 
характеристиками: процессоры Сеіегоп 300А, 
32 МВ оперативной памяти, ЗО-ускорители на 
базе Ѵоосюо СгарЫск. Во втором - расположил- 
ся уютный бар, где, кроме естественных для заве- 
дений подобного рода закусок и напитков, «пода- 
ют» еще и спутниковое телевидение. Третье поме- 



к вашим 



щснис, названное СЫН Оиі!, предназначено для 
нронедения дискотек, вечеринок и дней рожде- 
нии постоянных клиентов. 

На мои вопрос о том, какие они, «постоянные 
клиенты СуЬегсаГе», системный администратор 
Саша Лукач ответил: «Мобильный телефон, ка- 
шемировое пальто, толстый кошелек... Много 
иностранцев с кредитными карточками. Школь- 
ники, естественно, в основном из гимназии на- 
против. Есть и так называемая «прогрессивная 
молодежь», правда, эти больше в баре тусуются». 
А каково же соотношение между количеством 
пришедших поработать и поразвлечься? Оказа- 
лось, что эти цифры зависят от времени суток: в 
первой половине діш (примерно до 16.00) - 80 
процентов посетителей работают со своими до- 
кументами и пользуются Іпіегпеі-услугами, ос- 
тальные - играют. Вечером ситуация меняется 
на прямо противоположную. 

Для полноты картины добавим, что СуЬетсаге 
работает ежедневно с 10 часов утра до «ухода 
последнего клиента», а в список самых популяр- 
ных здесь игр входят Сшакс II, N000! Гог 5рсссІ III, 
А§е оС Ептрігея, Оеііа Рогсе, 

ВСТРЕТИЛИСЬ В ІОТЕВМЕТ - 
ПОДРУЖИЛИСЬ и в жизни 

Іпіешеі-кафе Гехргезз 

Адрес: ул. Попудренко, 7, тел. 559-7172 

ѴГеЬ-сайт: «гипѵ.диаке2.кіеѵ.иа/Гехрге$5 

Расположение кафе Рехрге&ч можно считать 
исключительно выгодным - непосредственно 
возле выхода из метро «Дарница». Жаль только, 
что его название несколько теряется в тени вы- 
вески, гласящей, что в этом здании находится и 
парикмахерская. 

Поднимаемся на второй этаж. Пройдя через 
небольшой зал, который можно определить как 
собственно кафе со стойкой бара и столиками, 
попадаем в царство игр и Іпгегпеі. Следует от- 
метить, что по меркам сегодняшнего дня «желез- 
ное» оснащение Рехргеж уже явно требует модер- 




низации: 8 компьютеров Репііит ММХ 200 МН>. 
с 32 МВ ОЗУ и акселератором Ѵоосіоо Кікп и еще 
три машины АМО-К6-2 .ЯШЖ! 300 МНх с 64 МВ 
ОЗУ и 12 МЬ Ѵоосіоо П. Системный администра- 
тор Сергей Кармазин не скрывает своих про- 
блем: «Вскоре собираемся проводить ир^гасіе 
компьютеров, заменять модемы, да и сделать ре- 
монт помещения не помешает". 

Надо сказать, что здешние системные адми- 
нистраторы - Сергей Кармазин и Игорь Калаш- 
ников - очень энергичные и коммуникабельные 
ребята. Интересно, что значения их ников (псев- 



донимов, под которыми они общаются с себе по- 
добными на Іпіегпеі-говорильнях - чатах) со- 
вершенно противоположны по «глубинному» 
смыслу - Сгеаіог (Творец) и КірреК (Потроши- 
тель). Похоже, что в друзьях спокойно уживают- 
ся созидательное и разрушительное начала, и 
получается совсем неплохо. Кстати сказать, 
КірреК (Нпр://\ѵ\ѵ\ѵ.гіррег.кіеѵ.иа/) относится к 
числу ведущих членов 0,2-клана рх]. 

У Рехргезя, по сравнению с другими клубами, 
самый интересный и, что важнее всего, посто- 




янно обновляемый ѴСеЬ-сайт. Основная часть ра- 
боты по поддержке и раскрутке сайта лежит па 
Сгеаюг'е. Он достаточно оперативно знакомит 
читателей как с игровыми новостями мирового 
масштаба - релизами, патчами, анонсами, гак и 
со «светской хроникой» киевских компьютер- 
ных клубов. Кстати, именно на сайте Рехргеяч я 
почерпнул информацию о некоторых других за- 
ведениях, включенных в настоящий обзор. Этот 
«виртуальный офис» Рехргея в Ішегпеі предо- 
ставляет также немало других полезных услуг. В 
специальном разделе сайта потенциальный кли- 
ент может заполнить соответствуюпгую форму, 
указав, когда и в каком количестве ему потребу- 
ется машинное время, и компьютер будет заре- 
зервирован за ним. 

Набор игр в Рехргезз можно определить как 
•стандартный джентльменский». Как и везде, фа- 
воритами считаются О^іакс II, ЫР5 3. Негоев оГ 
Мі^пі апсі Ма^іс во всех проявлениях, а также 
8іагсгаГі. Местные «иетизены» (от английских 
слов пеі - сеть и сііігсп - гражданин, назовем 
их по-русски «сетянами»), кроме свободного 
плавания по необъятным просторам Всемирной 
Паутины, любят проводить время на«болталка». 
Особой любовью здесь пользуются чаты Янус 
(піір://спаі.]'апи5.пеі.иа/) н Гала-радио (пир:// 
\\тѵ».ок.сот.иа/§аІа/сІіаі.п[т). 

Естественно, лучше чем Сгеаіог о пристрас- 
тиях посетителей Рехргсм не расскажет никто, 
поэтому имеет смысл познакомиться с его 
мнением на сей счет н таким образом как бы 
окунуться в настоящую клубную атмосферу 
этого кафе. «Я уже достаточно давно увлека- 
юсь сетевым общением в чатах. Все спраши- 
вали, зачем мне это нужно, говорили, мол, это 
неинтересно, и я зря теряю время. Поначалу 
коллега КірреК был такого же мнения. И вот 
однажды я заметил, что он тоже пристрастил- 
ся к беседам по Сети. А потом у нас в кафе на- 
чалась настоящая чат-эпидемия. Теперь я час- 
тенько наблюдаю такую картину: на большин- 



стве мониторов светятся желтые экраны чата 
Гала-радио. Сегодня наш клуб стал местом сбо- 
ров «чатлан», ежедневно они составляют при- 
мерно три четверти наших посетителей, ос- 
тальные же гоняют игрушки». 

Нам только остается порадоваться за ребят, ко- 
торые с помощью Ішегпеі и кафе Рехргехх суме- 
ли найти себе верных друзей. А в наше время то- 
тальной разобщенности и социальной изоляции 
это - как глоток свежего воздуха. 

СОЛИДНО СНАРУЖИ - НЕ ХУЖЕ ВНУТРИ! 
Іпіегает-кафе «Интерплей» 
Адрес: ул. Красноармейская, 111/113, 
тел. 261-1908 

ѴѴеЬ-сайт: «гигиг.іпЫрІау.икгпеі.пеі 

Фасад Іпіегпеі-кафе «Интерплей», располо- 
женного практически у выхода из станции 
метро «Дворец «Украина», выглядит очень со- 
лидно и презентабельно, то же относится и к 
интерьеру. Уютный бар и просторный компью- 
терный зал с удобными рабочими местами. 
Заняв одно из них, я запустил свой любимый 



- - интерплей 



РОШѴШШЕ ,; 




броузер и обнаружил, что интересующие меня 
'ОСеЬ-страиички грузятся довольно быстро. 
Кстати, по сравнению с конкурентами «выде- 
ленка» здесь самая «крутая» - 128 КЬр«, а до- 
ступ во Всемирную Сеть обеспечивает Ішег- 
пеі-провайдер «Адамант». Предлагаю вашему 
вниманию небольшое блиц-интервью с сисад- 
мином кафе Димой Микнтченко. 

Сколько у вас компьютеров и каковы их тех- 
нические характеристики? 

Сегодня картина такая: 16 ПК Решіит ММХ 
200 МН7. с 32 МВ ОЗУ, оснащенные ЗВ-ускорн- 
телями на базе Ѵоосіоо Ки.Ф. Однако полным 
ходом идет модернизация, в результате которой 
наши клиенты получат возможность работать на 



шшшшыш 



слугам 



системах Сеіегоп ЗЗЗА с 64 МВ оперативной па- 
мяти и видеокартами Ѵоосіоо Вапхпее. 

Что предпочитают ваши посетители: игры 
или ІпІетеІ? 

Утром преобладают любители Іпіегпеі, а ве- 
чером нашу локальную сеть оккупируют иг- 
романы. 

Вы бы смогли нарисовать 'усредненный' пор- 
трет постоянного клиента? 

Это крайне затруднительно. Нас посещают 
люди разных возрастов и профессий, порой сфе- 
40 , ры их интересов даже не пересекаются. 

Какие игры пользуются наибольшей попупяр- 
ностью в «Интеріѵіев'? 

Пожалуй, те же, что и везде: Оиаке II, Зіагсгап, 
Оеііа Рогсе. РаІІоиі 2, ЫР53- 

Какие из мероприятий, проходивших в кафе, 
запомнились Вам больше всего? 

Конечно же, чемпионат по Оиаке II. Атмосфе- 
ра азарта, царившая тут, наверное, никого не ос- 
тавляла равнодушным. 

Надеюсь, вы и в дальнейшем будете прово- 
дить подобные соревнования? 

Несомненно. Совсем скоро у нас состоится 
чемпионат по ЗіагсгаГі. 

МАЛЕНЬКИЙ, ДА УДАЛЕНЬКИЙ 

Іпіегпеі-кафе «Самтел» 
Адрес: ул. Толстого, 9, тел. 235-9595 

Официально это заведение именуется «Іп- 
іегпеі-кафе», однако в полной мере такое оп- 
ределение к нему применить нельзя. Нет, до- 
ступ в Іпіегпеі вам, конечно же, здесь обеспе- 
чат, а вот атрибутов настоящего кафе я не 
заметил. «Самтел» оставляет впечатление са- 
мого спокойного и «'камерного» из всех клу- 
бов, куда мы нанесли визиты. Может быть, 
просто в момент нашего посещения шумная 
толпа серьезных «сетевых» игроков еще не со- 
бралась. Несколько присутствующих тихо и 

Техническое оснащение киевских 
компьютерных клубов 



мирно в однопользовательском режиме нара- 
щивали мощь своих героев и отстраивали 
замки в Негоея оГ М'щЫ апй Ма$іс III, один че- 
ловек писал электронное письмо, еще один - 
путешествовал по Всемирной Паутине. Такая 
вот идиллия... 

Местоположение клуба можно считать весь- 
ма удачным - буквально три минуты ходьбы от 
станции метро «Площадь Льва Толстого». Не- 
большая комната, которую занимает клуб, сосед- 
ствует с выставкой-продажей видео- и аудиоап- 
паратуры в основном производства Затзипв. Это 
и неудивительно, ведь компания «Самтел» изве- 
стна как один из крупнейших в Киеве постав- 
щиков этой техники. 

Доступ в Іпіегпеі по выделенной линии 1 1 5 КЬрк 
предоставляет провайдер Аксесс Локальная сеть - 
100-мегабитовын Еіпегпег. Компьютеры (а их в клу- 
бе семь) особой «крутизной» не отличаются, такие 
себе «рабочие лошадки» - Сеіегоп 300А с 32 МВ 
ОЗУ и видеокартами А51І5 Ѵ3000. 

ГУБИТ ЛЮДЕЙ НЕ ПИВО... 
Игровой клуб «Троя» 
Адрес: ул. Драйзера, 1 

Троещина, как известно, один из самых 
больших «спальных» районов нашей столи- 
цы (380 тыс. жителей). Поэтому неудивитель- 
но, что нашлись энтузиасты, открывшие иг- 
ровой клуб и здесь, буквально в двух шагах 
от популярного среди киевлян оптового рын- 
ка. По внешним признакам догадаться, что 
интересующий нас объект находится под вы- 
веской «Пивной бар», было довольно сложно. 
И действительно, только увидев ряд столов с 
компьютерами вдоль одной из стен большо- 
го зала, мы поняли, что не ошиблись адресом. 
Уже в процессе беседы с техническим дирек- 
тором «Трои» Юрием Тоскучевым выяснились 
некоторые подробности исторического ха- 
рактера. Оказывается, когда-то на Троещине 
работал мини-пивзавод, использовавший сло- 
вацкие технологии пивоварения, а этот бар 
был основной точкой реализации «троещин- 
ско-словацкого» пива. Так что «Трою» пра- 
вильнее было бы назвать «компьютерно-иг- 
ровым пабом». «Троянские» компьютеры (в 
количестве 8 штук) оснащены процессорами 
Сеіегоп 300, оперативной памятью 64 МВ. 30- 
акселераторами на базе Ѵоосіоо II. (Обратите 



внимание, что практически во всех клубах, 
попавших нам под «горячую руку», в качестве 
ускорителей ЗО-графики используются пла- 
ты на чипсетах компании ЗаТх, а вот подоб- 
ных изделий ее конкурентов я нигде не об- 
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наружнл.) Доступ в Ішсгпсі еще не организо- 
ван, хотя в планах значится создание «выде- 
ленки». К сожалению, реализации этих идей 
очень вредит расположение «Трои» на Лево- 
бережье, ведь подавляющее большинство 
Ішегпеі-провайдеров обосновались на пра- 
вом берегу Днепра. 

Ассортимент игр здесь не отличается от дру- 
гих точек те же Оиаке II, ЗгагсгаГі, №есі гог 5ре- 
еа 1 Щ НаІГ-ІлГе и т. д. Этот список вы можете про- 
должить сами, не ошибетесь. 

НА «АРЕНУ» ВЫЗЫВАЮТСЯ... 
Игровой клуб «Арена» 
Адрес: ул. Ратманского, 15, 
тел. 417-0051 

ѴѴеЬ-сайт: тѵѵг.аііапті.сот.иа 
/$е1т1ег$/~агепа 

У этого молодого клуба агрессивность, в хо- 
рошем смысле этого слова, чувствуется во 
всем: начиная от ценовой политики и кончая 
внешним оформлением. Ошибиться и по- 
пасть не в іу дверь попросту нельзя. Издале- 
ка видны знакомые всем любителям компью- 
терных игр логотипы Оиаке II и НаІМіГе. А 
судя по названию, которым организаторы ок- 
рестили свое детище, сами они страстные 
квейкеры и вместе со всей игровой общест- 
венностью в настоящее время находятся в со- 



Название 


Количес- 
тво ПК 


Некоторые технические характеристики 
(СРІІ КАМ ѴІсіео) 


СуЬегсаіе 


12 


Сеіегоп 300А/32 МВ/ѴоосІоо бгарпісз 


«Интерплей» 


16 


Репііит 200 ММХ/32 МВ/ѴоосІоо Кизп 


«Самтел» 


7 


Сеіегоп 300А/32 МВ/АЗІІ5 Ѵ3000 


Рехргезз 


8 
3 


Реголит 200 ММХ/32 МВ/Ѵооооо Кизп 
АМй-Кб-2 30-ШѴѴ! 300/64 МВ/Ѵооиоо II 


«Троя» 


8 


Сеіегоп 300/64 МВ/Ѵооооо II 


«Арена» 


15 


Сеіегоп 333/64 МВ/Ѵооаоо II 



Расценки на услуги в киевских 
клубах (грн) 



Название 


Стоимость 
игры (1 ч) 


Стоимость 
работы в 
Іпіегпеі (1 ч) 


Стоимость 
распечатки 
1 стр. А4 


СуЬегсаІе 


7 


7 


0,2 


«Интерплей» 


7 


7 


0,15 


«Самтел» 


5 


7 


0,5 


Рехргезз 


5 


6 


0,4 


«Троя» 


6 


Нет 


Нет 


«Арена» 


7 (два часа); 15 (за все 
время с 0.00 до 8.00) 


Нет 


Нет 



к вашим 



стоянии ожидания выхода в свет <3иаке III 
Агепа от ісі 5оГішаге. 

История создания «Арены» довольно про- 
стая. Жили-были четыре друга. У каждого из 
них был дома компьютер. О том, что они 
очень любили компьютерные игры, я думаю, 
можно и не упоминать. Но одно дело сражать- 
ся с «глупыми» монстрами, другое же - с себе 
подобными сильными игроками. Вот и при- 
шла идея организовать игровой клуб не толь- 
ко для себя, но и для всех остальных «страж- 
дущих и жаждущих». 

В принципе открытие клуба намечалось на 
1 апреля (это не шутка!), но «по желаниям «гей- 
мящихся» трудящихся» своеобразное «бета-те- 
стирование» новой точки общения игроманов 
началось уже с 1 марта 1999 г. Организаторы 
сразу же установили очень высокий уровень 
сервиса по всем основным параметрам, и мол- 
ва об «Арене» мгновенно стала распростра- 
няться по городу И вот, практически без внеш- 
ней рекламы клуб очень быстро нашел своих 
посетителей. 




Такой материально-технической базой, ко- 
торой располагает «Арена», на сегодняшний 
день не может похвастать ни один из ее кон- 
курентов. 15 игровых станций с процессора- 
ми Сеіегоп 333 (разогнанными до 450 МНг), 
64 МВ ОЗУ и ЗО-ускорителями на базе Ѵоосіоо 
II, оснащенных 17-дюймовыми мониторами 
Нуипсіаі. Правда, администраторы клуба по- 
жаловались мне, что компьютеров уже не хва- 
тает, и в ближайшее время будут закуплены 
еще три машины. Кстати, 100-мегабитовая 
сеть «Арены» «разведена» под 25 рабочих 
мест. Так что резервы для дальнейшего рас- 



ширения есть. А оно несомненно потребует- 
ся, поскольку популярность клуба стреми- 
тельно растет. Ежедневно здесь собирается 
много народа, в связи с этим на повестке дня 
стала еще одна задача - обеспечить конди- 
ционирование воздуха, но и она скоро будет 
разрешена. 




Подумали «ареновцы» и о разнообразных 
«железных завлекалках», которые наш простой 
и небогатый геймер пока не может позволить 
себе приобрести для домашнего пользования. 
Хотите проехаться «с встерочком» в N660! Гог 
5рее<і III - извольте, руль в комплекте с педа- 
лями производства СН Ргосіш.ч к вашим услу- 
гам. Если добавить, что таких комплектов пол- 
десятка, становится ясным, что мини-чемпио- 
наты по автогонкам вполне можно проводить 
в «Арене». На днях ожидается несколько эк- 
земпляров совсем экзотических для наших 
широт очков №іскесі Зсі еуеЗсгеат от МеіаЬуіе. 

Не обходят своим вниманием подольскую 
«игровую точку» ведущие квейкеры города. Ее 
избрали в качестве тренировочной базы изве- 
стные кланы (КРО] и [Зу5], более того, [КРЭ] 
2оглВіе_ трудится в «Арене» на нелегком по- 
сту системного администратора. Стало быть, 
турниры по «играм действия» не за горами. Но 
проводить их просто «для галочки» никто не 
намеревается. Ведутся переговоры с потенци- 
альными спонсорами по поводу действитель- 
но ценных призов для победителей сетевых 
ристалищ. 

А вот доступа во Всемирную Сеть пока нет. 
Но, помилуйте, возраст клуба только-только 
перевалил за отметку «один месяц». Не все сра- 
зу. Тем не менее, следуя своим же хорошим тра- 
дициям, «Арена» и в этом вопросе устанавли- 



ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР 




РАХ- МОДЕМЫ 

115 КоЬойсз 5рог5*ег 33.6 іп* 

210 гри 

Протоколы Ѵ32 ВІ5, Ѵ34+, передача данных - 33600. 
Наличие голосовых функций с поддержкой 
прилагающимся ПО множественных почтовых ящиков. 
Возможность использования в качестве автоответчика. 

€Ь МИР В ВАШ 

"ИНГРЕСС" (044) 227-5022, 227-5155. Сервисный центр: у 
ФИЛИАЛЫ: Днепропетровск -т./ф.: (0562) 44-0475, 32-0330; 



васт планку на солидную высоту, собираясь по- 
строить «выделенку» на 128 Коре. 

Горячую еду и «горячительные напитки» здесь 
не подают, но утолить жажду баночкой колы или 
«пивком под орешки» всегда можно. 

Каким играм отдают предпочтение посети- 
тели «Арены»? Да тем же. что и в остальных кафе 
и клубах: С^иаке во всех ее ипостасях и другим 
ЗО-асііоп. Бесспорным фаворитом стратегиче- 
ского фронта и здесь является ЗіагсгаГі. В мо- 
мент моего визита на восьми компьютерах кру- 
тился «Период полураспада» (НаІМіге), еще 
пять машин оккупировали кудвакеры, а один 
посетитель потряс меня до глубины души, ибо 
на его мониторе я совершенно неожиданно 
увидел «Вангеров». 

Режим работы -Арены» круглосуточный, со- 
ответственно, цены привязываются ко време- 
ни. Днем два часа игры обойдутся в 7 грнвень. 
«Всенощная» от полуночи до 8 утра опустошит 
кошелек игрока на 15 гривень. Получается 
меньше двух гривень в час, но зато сколько удо- 
вольствия. 

НАШ ВЕРДИКТ 

Простой анализ цифр показывает, что сто- 
имость услуг во всех «исследованных» нами 
компьютерных клубах находится примерно на 
одинаковом уровне - 5-7 гривень в час. Од- 
нако наиболее гибкой ценовой политикой от- 
личается «Арена». Ей же можно присудить знак 
«Выбор редакции» в категории «Железное ос- 
нащение». Наилучшими «Іпіегпег-мощностя- 
ми» обладает «Интерплей». Самый удачный 
\СеЬ-сайт, как мы уже отмечали, «изваяли» ре- 
бята из Рехрге85. Мне могут возразить, что по 
дизайну, дескать, «самый навороченный сайт 
отгрохало себе СуЬегсаГе», но согласитесь, что 
один лишь дизайн еще не является признаком 
интересное™ или полезности сетевого ресур- 
са. Наиболее полно запросам любителей игр, 
несомненно, отвечает «Арена», а своеобразным 
центром встреч «сетян» по праву можно на- 
звать Рехрге55. 

Ну а на десерт, раз уж мы вели речь о ком- 
пьютерных клубах, втом числе об Іпіегпеі-кафе, 
хочется предложить «вкусную» ссылку пир:// 
еуезНе.зітрІепеі.сот/еигосуЬегсагсх/іп- 
сіех.піті - онлайновый путеводитель по евро- 
пейским киберкафе. В базе данных сайта зна- 
чится более 1000 заведений из 40 стран. ■ 




хардѵ/аге 



Надежный 
«напарник» 



Победа во многих играх определя- 
ется не только мастерством играю- 
щего, но и массой других факторов, 
не последним из которых является 
используемое устройство управле- 
ния. Так, например, спор, возникший 
на заре становления жанра 30-асііоп 
о преимуществе игры мышью, давно 
разрешился в пользу этого манипу- 
лятора. Среди игроков, занимающих 
верхние строчки международных да 
и отечественных рейтингов, вряд ли 
найдется хоть один, который исполь- 
зует при игре лишь клавиатуру. Более 
того, многие предпочитают играть 
только определенными моделями 
мышей. Застуженной популярностью 
среди квейкеров пользуются продук- 
ты Ід§і(есп. отличающиеся стильным 
футуристическим дизайном, эргоно- 
мичностью, надежностью, точі юстью 
позиционирования и великолепны- 
ми динамическими характеристика- 
ми. Подобное отношение у любите- 
лей летных симуляторов сложилось 
и к джойстикам этой фирмы. 

Продукты серии [_о§Кесп \^іп§- 
Мап - это «профессиональные» 
(если подобное определение кор- 
ректно) игровые контроллеры выс- 
шего класса. Не гак давно модели 
данной серии, название которой 
можно условно перевести как *на- 
парник» или «ведомый», появились 
и на украинском рынке. 

СЛАССИКА ВСЕГДА В ЦЕНЕ 

Название ЬэдйесЬ ѴѴіпдМап 

СатерасІ 

Цена 208 грн 

«ДПК— рейтинг О О О О О 

\Х'іп§Мап Сатерасі очень похож 
на своего старшего собрата - Місго- 
зоГі ЗіасіѵіпсіегСатерасІ. Инженеры 



Іх>§ііесп лишь немного изменили 
классический дизайн, чтобы при- 
дать геймпаду современный вид. 

ѴСІпвМап Сатерасі подключается, 
как и любое игровое устройство, к 
звуковой карте. На контроллере 
расположены девять кнопок и два 
триггера стрельбы в нижней части 
под указательные пальцы. Слева на- 
ходится восьмипозиционный пере- 
ключатель направлений. Функции 
всех клавиш доступны для програм- 
мирования с помощью фирменной 
утилиты І.о§ііесгі №іп§Мап РгоШег. 
Она позволит вам настроить клави- 
ши, задать клавишные комбинации 
пли макросы для любой из игр. Со- 
храненные пользовательские про- 
фили загружаются автоматически 
при запуске игры, для которой они 



Олег Данилов 



Хотя, имея возможность выбора, мы 
бы все-таки отдали предпочтение 
устройству от Ілаіесп. №іп$Мап не- 
много больше, чем 5іс1с№іпсІег, по- 
этому данный контроллер, к сожа- 
лению, великоват для детской руки. 

В поставку геймпада входят спе- 
циальное издание игры )ггг ]аск- 
гаЬЬіі 2 и, к нашему огромному 
удивлению, профессиональный 
редактор эффектов обратной свя- 
зи (которые данное устройство не 
поддерживает) Іттегмоп ІРогсе 
Зіііаіо. 




предназначены. Разъем геймпада 
оснащен дополнительным гнездом, 
к которому можно подключить еще 
одно устройство такого же типа пли 
джойстик. 

По удобству и эргономичное™ 
геймнад можно также сравнить с 
классическим продуктом Місгозой. 



ЭКСТРЕМАЛЬНОЕ 
УПРАВЛЕНИЕ 



Название І_одіЬесгі ѴѴіпдМап 

Ехігете Ьіді(;аІ 

Цена 298 грн 

«ДПК»- рейтинг О О О О О 

Очень хорошее впечатление 
произвел на нас джойстик №іп§- 
Мап Ехігете Ощііаі. Данный кон- 
троллер позиционируется среди 
игровых продуктов ьо^иесп как 
модель начального уровня, но, не- 
смотря на это, по удобству исполь- 
зования, точности управления и 
динамике он ни в чем не уступает 
более дорогим моделям представ- 
ленной серии. 

№іп)>Мап Ехігете РішЧаІ - шес- 
тикнопочный джойстик с аналого- 
вым управлением газом. На удоб- 
ной, эргономичной рукояти распо- 
ложены четыре кнопки - триггер 
стрельбы, кнопка под большой па- 
лец и еще две в верхней части на 
операционной площадке, где нахо- 
дится также восьмипозиционный 
переключатель обзора. На неболь- 
шом компактном основании, кото- 
рое, тем не менее, весьма устойчи- 
вое и тяжелое, расположен рычаг 
управления газом и еще две кноп- 
ки. Во всех играх, особенно в авна- 
симуляторах, джойстик показал 




себя только с лучшей стороны, в 
некоторых случаях значительно 
превосходя МісгозоГі 5ісІе№іпскг 
Ргесіяіоп Рга. Точность позициони- 
рования и удобное положение 
руки позволяют полностью сосре- 
доточиться на воздушном бое. По 
нашему мнению, ^іпиМап Ехігете 
ПідііаІ - самое удобное устройст- 
во из всех представленных сегодня 
на нашем рынке. 

В поставку джойстика входят ути- 
лита редактирования пользователь- 
ских профилей Ьо&Чесп №іп§Мап 
РгоШег и знаменитый оп-Ііпе-авиа- 
симулятор ѴСаг Вігск версии 2.0. Как 
и в случае с ХГш&Мап Сатерагі, мы 
были удивлены наличием в ком- 
плекте профессионального редак- 
тора эффектов обратной связи - 
Іттегеіоп ІРогсе Зшсііо. 

Ы5Е ІТ ОН ШЕ 

Учитывая, что при равных силах 
игроков (речь, конечно, вдет о мно- 
гопользовательской игре) решаю- 
щим фактором, который может 
обеспечить перевес в вангу пользу, 
становится устройство управления, 
мы рекомендуем обратить внима- 
ние на контроллеры Ьо§ііесгі ЧТп§- 
Мап. В заключение хочется напом- 
нить девиз серии ѴУіп^Мап - *ІІ8е II 
Ог Эіе». Нам удалось на деле прове- 
рить это утверждение, и, кажется, 
оно верно. 

Продукты предоставлены фирмой 
-Фолгат»: тел. (044) 227-5143 



На все руки джойстик 



Конечно же, преуспеть на попри- 
ще летных симуляторов можно и 
применяя клавиатуру. Другой во- 
прос, сколько усилий необходимо 
приложить для достижения цели. Да 
и успехи эти в основном призрач- 
ны. Стоит вам перейти с виртуаль- 
ных противников на реальных, т. е. 



вступить в бой с человеком в много- 
пользовательской игре, как превос- 
ходство специализированных уст- 
ройств даст о себе знать. Ни одна из 
фигур высшего пилотажа в принци- 
пе не выполнима с помощью клави- 
атуры. Другое дело - джойстик. 
Практически то же самое можно ска- 



зать и об автомобильном руле. Точ- 
ность и естественность управления, 
дающие необычайную свободу в 
игре, - вот одно из основных пре- 
имуществ игровых устройств. 

Но у каждой медали - две сторо- 
ны. Основное достоинство игровых 
контроллеров - специализирован- 



иость - зачастую превращается в не- 
достаток. У игроков, не имеющих 
ярко выраженных жанровых прист- 
растий, подобные устройства боль- 
шую часть времени просто не ис- 
пользуются. Ведь приспособить, на- 
пример, джойстик к автомобильным 
гонкам достаточно сложно, так же 




как с помощью руля нельзя управ- 
лять самолетом. Что же, покупать 
контроллеры на все случаи жизни: 
джойстик, штурвал, автомобильный 
и мотоциклетный руль, Рга^Мазіег 
для игры в СЧіаке и т. д. Выход весь- 
ма спорный, ведь, кроме достаточ- 
но большой совокупной стоимости, 
вы вместе с устройствами приобре- 
тете проблему их размещения на 
столе плюс вечную головную боль с 
переключением между контроллера- 
ми. Может быть, ограничиться менее 
удобной, но зато универсальной кла- 
виатурой? 

Не стоит отчаиваться, решение 
есть. В первом номере 'Домашнего 
ПК» мы рассказывали о демонстри- 
ровавшемся на выставке СеВІТ Ноте 
универсальном игровом контролле- 
ре от бельгийской фирмы 2укоа Не 
прошло и нескольких месяцев, как 
.ІоуКісІег Рго появился на украинском 
рынке. 



Название іІоуНісІег Рго 
Производитель 2укоп 
Цена 600 грн 
■ ДИК- рейтинг О О О О О 



Внешне .ІоуШег Рго - это сравни- 
тельно небольшое устройство, похо- 
жее на рулевое колесо с джойстиком. 
В набор также входят педали, ис- 
пользуемые как в автогонках, так и в 
авиасимуляторах. Кроме того, на са- 
мом контроллере расположены руч- 
ка управлеі іия газом и набор кнопок. 

Рулевая колонка с джойстиком 
подключается к стандартному игро- 




вому порту на звуковой карте, а педа- 
ли с помощью специального разъ- 
ема - к основанию самого кон- 
троллера. .ІоуКісіег Рго имеет боль- 
шое количество дополнительных 
аппаратітых настроек, которые реа- 
лизованы в виде переключателей и 
триммеров. Для инсталляции драп- 
вера устройства в Панели управления 
необходимо щелкнуть на пиктограм- 
ме Игровые устройства и выбрать в 
списке Штурвал СН РІщІМІіск Рго. 
Это позволяет играть без проблем, 
хотя при желании вы можете создать 
собственную настройку. 

Само устройство крепится к сто- 
лу двумя струбцинами, кроме того, 
для большей устойчивости внизу 
находятся пять достаточно мощных 
присосок. Хотя педальная колодка 
легкая и небольшая, но благодаря 
вертикальному перемещению педа- 
лей газа и тормоза, а также десяти 
резиновым ножкам, скольжение по 
полу при нажатии минимальное. 
Есть возможность отрегулировать 
длину вала рулевого колеса, рабо- 
чие поверхности которого проре- 
зинены и достаточно удобны. В ле- 
вой части устройства находятся 
триммеры мертвых зон но осям X 
и V. С их помощью можно прямо в 
процессе игры производить регули- 
ровку, изменяющую «чувствитель- 
ность» руля и джойстика. Собствен- 
но джойстик размещен в правой 
части контроллера. Это стандарт- 
ное четырехкнопочное устройство 
с несколько увеличенной рукоятью. 
Джойстик оснащен четырехпози- 
ционным переключателем обзора в 
верхней части и опорной площад- 
кой для отдыха ладони. Прямо под 
ним расположена рукоять газа, а 
чуть ниже - переключатель режи- 
мов работы. Различные индикато- 
ры на руле имеют чисто декоратив- 
ный характер. В комплект постав- 
ки также входит СО-КОМ с более 
чем двадцатью старыми играми 
всех жанров: авто-, мото- и авиаси- 
муляторы и аркады, которые позво- 
лят вам протестировать контроллер 
во всех режимах работы. 

Рассмотрим подробнее варианты 
функционирования .ІоуКйег РгО. 

«Самолет». В этом случае с помо- 
щью педалей управляют рулем пово- 
рота, а само рулевое колесо превра- 
щается в штурвал. Для этого необхо- 
димо снять Т-образную заглушку в 
верхней части и установить пере- 
ключатель в положение 5. Итак, в 
данном режиме работают штурвал, 
четыре кнопки стрельбы, рычаг газа 
и педали. 

•Самолет с системой наведения 
ракет». Этот режим аналогичен пре- 



дыдущему, но переключатель устанав- 
ливается в положение 6, и вместо руч- 
ки управления газом вы получаете си- 
стему і іаведения на цель с ю юпкой за- 
пуска ракет. 

«Автомобиль». Т-образная за- 
глушка устанавливается і іа место, пе- 
реключатель режимов переводится 
в положение 4, а педали начинают 
управлять тормозом и газом. В этом 
случае работают только две кнопки 
на рулевом колесе. 

«Мотоцикл». Похож на предыду- 
щий режим, но руль становится дей- 
ствительно мотоциклетным (ручки 
штурвала поворачиваются на 180° и 
фиксируются), что добавляет реали- 
стичности. Педали так же управля- 
ют газом и тормозом. В этом режи- 
ме конструкция рулевого колеса ста- 
новится менее прочной. 

•Джойстик для пилотирова- 
ния боевого самолета». Как и в 
режиме «Самолет», педали здесь вы- 
полняют функции руля поворота. 
Переключатель устанавливается в 
позицию 2, и получается джойстик 
с четырьмя кнопками для стрельбы, 
рычаг газа, и педали, 

•Джойстик для пилотирова- 
ния боевого самолета с систе- 
мой наведения ракет». Аналогич- 
но предыдущему режиму, переклю- 
чатель необходимо перевести в 
позицию 3- Вместо рычага газа ра- 
ботает система наведения ракет. 

Еще одно положение переключа- 
теля позволяет подключать второе 
устройство в так называемом сквоз- 
ном режиме. 

Нам удалось проверить работу 
.ІоуКісІег Рго во всех режимах. Ко- 
нечно, совмещение нескольких 
функций не позволяет добиться та- 
кого же великолепного результата, 
как у специализированных кон- 
троллеров, но, тем не менее, во всех 
играх .ІоуКісіег Рго зарекомендовал 
себя как вполне надежное и удоб- 



ное устройство. Рулевое колесо поз- 
воляет точно вписываться в пово- 
роты, а педали - более естественно 
управлять акселерацией в таких 
гонках, как Ыеесі Гог 5реес1 III и 
СоІІігк МсКае КаІІу. В мотосимуля- 
торах (Моіосго85 Мас1пе$5 и Мою 
Касег 2) управление несколько 
хуже, в первую очередь вследствие 
шаткости руля и отсутствия функ- 
ций перемещен™ центра тяжести, 
необходимых как в трековых, так и 
в кроссовых гонках. В военных 
авиасимуляторах (Місгояогт СотЬаі 
РІі§Ьі Зітиіаіог, Еигореап Аіг №аг) 
.ІоуКИег Рго можно позициониро- 
ван, как устройство среднего уров- 
ня. Дело в том, что сама рукоятка по- 
казалась нам не совсем эргономич- 
ной, а малый ход джойстика не 
позволяет четко выполнять слож- 
ные боевые маневры. К штурвалу 
для гражданских самолетов (Місго- 
5оГі Ь'Ншп Зітиіаіог) претензий у нас 
практически не было. 

Несмотря на некоторые замеча- 
ния, сделанные выше, /укоп _|оуКіс1ег 
Рго, несомненно, является сегодня 
лучшим выбором для домашнего 
пользователя, ведь он замещает как 
минимум четыре устройства управ- 
ления. При этом стоимость .ІоуКісІег 
Рго сравнима с ценой моделей спе- 
циализированных контроллеров 
верхнего уровня, таких, как претен- 
зиоі п іые джойстики с обратной так- 
тильной связью или рулевые колеса 
от ведущих мировых производите- 
лей, а количество выполняемых им 
функций и множество настроек на 
порядок превосходит возможности 
других продуктов. Надо признать, 
ч то рекламный слоган фирмы 2укоп 
«Четыре в одном» в данном случае 
полностью соответствует действи- 
тельности. 

Устройство предоставлено 
компанией -МДМ-Сервис»: 
тел. (044) 477-3910 
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АТІ Ка§е Ригу - 

основной претендент 
на звание лидера 
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До недавнего времени рынок шровых акселера- 
торов класса пі§п-епсі был разделен на две пример- 
но равные части, одна из которых принадлежала 
компании пѴкііа, а вторая - ЗсИх. В конце прошло- 
го года в этом же сегменте заявила свои права еще 
одна фирма - АТІ Тес1гпо1о#ея Карты на основе чип- 
сета АТІ Ка§е 1 28 начали продаваться в США в кон- 
це прошлого года На нашем же рынке они стали 
доступны только сейчас. 

Мы рассмотрим две видеокарты, основанные на 
чипсете АТІ Каде 128 01. Это высокоуровневый иг- 
ровой акселератор АП Ка$е Ригу И его более деше- 
вый вариант А'П Каре Хреп 128. Они различаются 
по объему установленной видеопамяти - Ригу ос- 
і іащен 32 МВ 50КАМ, в то время как у ХреП 1 28 «все- 
го» 16 МВ. Кроме того, у Ригу имеется ТѴ-выход 
(Сотртеііе и 5-ѴісІео). В осталы юм оі ш похожи: оди- 
наковые чипсеты, і іі ітерфейс АОР, даже драйвер ис- 
пользуется один и тот же На базе этого же чипсета 
выполнена еще одна видеокарга - АТІ Ка§е Мас- 
лит - однако она практически идентична Ригу и 
отличается от нее лишь отсутствием ТѴ-выхода. 

Инсталляция карт проходігг без каю іх-лнбо про- 
блем, видеодрайверы устанавливаются корректно. 
Здесь, однако, есть один нюанс. Дело в том, что пер- 
воначальные их версии были, мягко говоря, «сыро- 
ваты». Поэтому мы рекомендуем вам поискать све- 
жие драйверы на ѴіеЬ-сайге ііроизводіггсля. Прав- 
да, даже последняя версия, доступная на момент 
написания статьи, не избавлена от всех «багов». 

Вопреки первоначалы іым утверждениям А'П, ока- 
залось, что чин і іагревается настолько сильно, что в 
первых моделях Хреп 1 28 это даже приводило к «за- 
висанию» компьютера. Однако последние версии 
карт, которые и участвуют в нашем обзоре, оснаще- 
ны радиаторами, что положительно сказалось на 
стабильности их работы. 

Пронзюдіггельность карт в двухмерной графи- 
ке мы не оценивали, поскольку сам разработчик их 
позиционирует как игровые акселераторы. Субъек- 
тивное же впечат ление от качества изображения 
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можно выразить так просто великолепно, прігчсм 
даже в очень высоких разрешениях картинка не 
расатывается, как это происходит с Кіѵа ТЩ а ос- 
тается поразительно четкой. 

Теперь обратим внимание на ЗВ-сосгашіяющую. 
Вследствие различия в объеме установленной па- 
мяти максимальное разрешение в играх для рассма- 
триваемых карт состашіяст. у Ригу - 1920 х 1200 
пикселов, Хреп 128- 1280 х 1024 при глубине цвета 
в 32 бита. Поддерживаемые АРІ - ОрепСЬ ІСО и 
ОігесіЗО. 

Как уже упоминалось выше, драйверы акселера- 
торов по-прежнему не избавлены от всех ошибок. 
При отключенной синхронизации вертикальной 
развертки (это позволяет уветичіпъ ироизводіггель- 
ность за счет ухудшения качества изображения) в 
некоторых акселерированных играх возникали 
проблемы с 20-графнкой. Существуют и другие 
недостатки: реализация 16-битового цвета хоть и 
была улучшай, однако вес также уступает по каче- 
ству другим ускорителям, в первую очередь за счет 
неудачі юга алігегіпі; (объяснен! іс терминологии см. 
«Домашний ПК». № 3 в статье «.Ю-ірафика: терми- 
ны и спецэффекты»). Біші шейная фильтрация так- 
же не производит хорошего впечатлсні ія: в отдель- 
ных случаях можно рассмотреть, что поверхность 
состоит как бы из квадратов. Все эти недостатки 
объясняются «сыростью» драйверов и со временем 
будут исправлены Так например, в их последней 
версии был значительно улучшен рендеринг в 
16-битовом цвете, а также повысилась производи- 
тельность на низких разрешениях. 

Подход АТІ к написанию драйверов заключается 
в следующем: добиться максимальной производи- 
тельности и отличного качества на высоких разре- 
шениях и при большой глубине цвета, а также с на- 
ложением самых «передовых» спецэффектов, что- 
бы пользователь просто не захотел играть в 
«худших» условиях. Так ест с билинейной фильт- 
рацией до сих пор не все в порядке, то трилиней- 
ная фі шьтрация выгляді гг просто велі іколеі и іа даже 
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при значі петы юм удалеі іии тоі ікі іе поперечные лі і- 
нии отчетливо видны и не спиваются с фоном. И 
это при том, что использование трилі шейной филь- 
трации и мультитекстурирования, накладываемых 
за один проход, не приводит к снижению произ- 
водітгельности. Реализация 32-битового цвета в 
играх безукоризненна, при этом скорость умень- 
шается минимально - на 10-15% в отличие от 
Кіѵа ШГ, у которой этот показатель составляет 
35-40%. Без особого ущерба для скорости мож- 
но применять такой редкий до сих пор спецэф- 
фект, как Ьштір тарріпд - его реализация пока- 
зана в демо-ролике, находящемся на инсталляци- 
онном диске. Смотрится это потрясающе плоские 
и невыразительные доспехи сказочного воина 
преображаются с включением Ьитр тарріп^, 
обретают рельеф и, кажется, даже массу. Поддерж- 
ка акселератором больших текстур позволяет со- 
здавать детализированные поверхности. В этом 
же ролике присутствует трехмерная модель ви- 
деокарты АТІ Ка§е Ригу, на которой при увеличении 
можно прочінать даже маркировку микросхем! 

Іеперь рассмотрим производительность этих 
карт; которая замерялась на компьютере Реппит П 
350, 128 МВ ЗЭКАМ. НОО Счіапгит РігеЬаІІ 5Т6.4А, 
Ѵйпсіото 98 Кия В качестве тестов использовались 
игры Опаке II ѵ.3.20 (АР1 ОрепСЬ ІСО) на сІепю1.с1т2 
и Іпсотіп{> (АРІ ОігесіЗЭ). Я думаю, диаграммы в 
особых комментариях не нуждаются: если в 16-би- 
товом цвете АТ1 Ка§е Ригу идет наравне с Кіѵа ТгЯ. 
то при переходе к 32-битовому картина преобра- 
жается - здесь Ригу вырывается далеко вперед По- 
терн при переходе с 16-битового цвета на 32-бито- 
вый настолько малы (не более 6-7 кадров в секун- 
ду), что зачастую просто не имеет смыста играть в 
режиме Ні^п Соіог. Незначительное отставание 
Хреп 1 28 в игре 1псотіп§ от своего старшего бра- 
та Ригу обусловлено меньшим объемом установ- 
ленной памяти, то же самое относится и к пока- 
зателям в Счіакс II. Однако в последней игре в ре- 
жиме Нгдіі Соіог акселератор Хреп 128 смог 
показат ь лучшие результаты - ^'дя по всему, в силу 
того, что поддержка ОрепСіІ. ІСЮ пока еще до кон- 
ца не оптимизирована. 

Ну что ж АТІ Ка§е 1 28 01 - отличный чипсет с 
высокой производитель! юстью и поддержкой са- 
мых современных спецэффектов, и, как следст- 
вие, карты на его базе выглядят весьма привле- 
кательно. На данный момент, пожалуй, акселера- 
торы Ригу и Хреп 128 - самые быстрые нз 
доступных в Украине Правда, не за горами появ- 
ление Ѵоосіоо* и Кіѵа ТЫТ2... 

Цена в Киеве: 
АПВаде Ригу -$180. 
АТІ Наде Мадпит- $155, 
АП Наде Хреп 128 -$125. 
Продукт предоставлен фирмой "Евро Плюс»: 
тел. (044) 271-3741 



страна Хпсёгпёс 



В прошлом номере журнала <■ До- 
машний ПК» мы рассказали об 
основных приемах создания 
простейших Ѵ7еЬ-страніщ. Сегодня 
же речь пойдет о способах пред- 
ставления информации в гипертек- 
стовых документах, а также об 
основных концепциях построения 
и оформления ^еЬ-узла. 

ВНЕШНИЙ ВИД 

И ВНУТРЕННЕЕ УСТРОЙСТВО 

Есть два основных способа представления ин- 
формации, с которыми мы постоянно сталкива- 
емся, путешествуя в «паутине* ѴУѴЩ - текст и 
изображение. Дизайн любой страницы, как пра- 
вило, строится на основе одного из них, а другой 
используется в качестве дополнения, поэтому 
различают ѴРсЬ-документы в виде оформленно- 
го текста либо оформленного изображения. Это 
деление хотя и условно, но довольно точно соот- 
вегствует законам дизайна. 

При создании собственной \ѴеЬ-сіраинцы вы 
вправе рутгоюдствоваться только лнчнымі і вкусам і 
1 1 1 іредпочтені іяміь Однако, сслі і желаете, чтобы ваш 
сайт был посещаем множеством людей, то следует 
придерживаться определенных правил и норм 

Приступая к созданию сайта, в первую очередь 
необходимо определить его архитектуру и ді ізайп. 
Архитектура - это внутреннее устройство Ѵ7еЬ- 
узла, принципы распределения информации по 
страницам и система взаимных ссылок между 
ними, тогда как под дизайном понимают, прежде 
всего, его графическое оформление. 

Архитектуру сайта необходимо планировать 
так, чтобы пользователь мог легко найти на нем 
интересующую его информацию. Другими сло- 
вами, нужно четко задавать маршруты следова- 
ния посетителей по страницам, повсюду долж- 
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ны быть расставпены указатели, облегчающие 
навигацию. 

Болышн іство ѴѵёЬ-узлов обычно строятся по і ие- 
рархической схеме. В них присутствует главная 
страница, на которой имеются ссылки на подчи- 
ненные документы. Уровнен иерархии в этом слу- 
чае может быть несколько. Однако некоторые не- 
большие сайты могут быть организованы в виде 
«цепочки»: с главной страницы ссылка ведет на сле- 
дующую, с нее - на третью и так далее до последней 

ОФОРМЛЕНИЕ ССЫЛОК 

Как вы уже знаете ИЗ ста тьи в предыдущем но- 
мере журнала, ссылка в языке НТМЪ оформляется 
с помощью пары тегов <А>...</А> и может пред- 
ставлять собой текст или изображение. Ссылки 
подразделяются на внутренние и внешние. Пер- 
вые из них ведут к материалам, расположенным 
на вашем сайте, вторые 
же - к документам, нахо- 
дило імся на друті гх серве- 
рах в Ішегпеі. 

Напомним, что внут- 
ренняя ссылка в НТМЬ 
выглядит примерно так 

<А НКЕГ="пемз/ 
іпсіех . ЬЬт1">Мои 

НОВОСТИ</А> 

где Мои новости- - 
і іазваі в іе ссылю і, которая 
ведет к документу, на- 
ходящемуся на уровень 
ниже в иерархической 
структуре сайта, а пет/ 
Ше.хЫтІ - адрес файла 
НТМЦ к которому будет 
осуществлен переход 

Если же вы находитесь 
на оді юм из нижних уро- 
вней, то переход к глав- 
ной странице можно бу- 
дет осуществить следую- 
щим образом: 

<А НКЕР= 
"іпс1ех.ЪСті"> 
Домой</А> 

Внешняя ссылка 
офо р мляется і іескодько 
иначе: 

<А НКЕГ="ЬССр: // 
ныы . иеЪтап . кіеѵ . иа/ 
пемз/ іпсіех . ЬСт1"> 



Чужие новости </А> 

Не забывайте при записи внешних ссылок до- 
бавлять приставку «пир//». Так, ссыпка 

<А НКЕІГ="иѵ/и . меЬтап . кіеѵ .иа/пемз/ 
іпсіех.ЬітІ":-. . ,</А> 

будет воспринята броузером как ві іутреі іняя: он 
попы тается отыскать на вашем диске каталог 
\ѵ\ѵчѵ.ѵѵеЬтап.кіеѵ.иа. вследствие чего произойдет 
ошибка. 

Еще один полезный совет. Если вы хотите, что- 
бы посетитель не ушел с вашей страницы, нажав 
на одну из внешних ССЫЛОК, то можно ее открыть 
в новом окне следующим образом 

<А НКЕГ="Кьер : //миы.ыеЪтап . кіеѵ.иа/ 

пемз/іпсІех.ЬЫпІ" ТАЕСЕТ= 

"_НЕН">Чужие новости </А> 

Параметру ТАКСЕ! присвоено значение 
_МШ , что и обеспечивает открытие страни- 
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цы, на которую ведет ссылка в отдельном окне 
броузера. 

Желательно, чтобы внутренние и внешние ссыл- 
ки различались по внешнему виду. Пользователь 
должен иметь возможность определить, ведет ли 
данная Ссылка за пределы вашего сайта или всего 
лишь к другом)' документу на нем. Как этого до- 
стичь, придумайте сами (иногда рядом с внешней 
ссылкой помещают какое-нибудь небольшое изо- 
бражение). Не стоит на каждой странице расстав- 
лять оіромное количество ссылок. Посетитель 
может запуппъся в них 1 1 постарается і юскорее по- 
кинуть ваш сайт. 

ДИЗАЙН И ГРАФИКА 

Теперь коснемся непосредственно дизайна. Ваш 
собствеі и іый ѴСеЬ-остров должен быть легко узна- 
ваемым в пестром мире ѴУ^Ѵ/. Лучше всего при 
оформлении сайга использовать один или не- 
сколько похожих шаблонов, которые будут слу- 
жить основой всех страниц. Можно провести та- 
кую аналогию: делая ремонт в квартире, вы, есте- 
ственно, не допустите того, чтобы половина 
комнаты была покрашена в зеленый цвет, в углу 
лежал розовый кафель, а на потолке наклеены фи- 
олетовые обои. И даже если краска - итальянская, 
кафель - испанский, а обои - немецкие, общее впе- 
чатление от комнаты будет удручающим. То же от- 
носится и к дизайну 'ОСеЬ-сайта, который, в первую 
очередь, должен быть цельным. 

При разработке вашего Ѵ№Ь-узла всегда стирай- 
тесь делать акцент не на обилии ірафики и спец- 
эффектов, а на удобстве представления информа- 
ции. Не забывайте также и о том, что большое ко- 
личество графических изображений неизбежно 
приводит к замедлению загрузки страницы. Конеч- 
но же, приятно увидеть что-нибудь красивое на 
экране, но дожидаться этого часами мало кто смо- 
жет. Переіруженный графикой сайт не становит- 
ся от этого более привлекательным, а, скорее, на- 
оборот. Точно так же можно засыпать грузовик 
песком от колес до кабины, но от этого он больше 
не перевезет. В этом случае он вообще никуда не 
поедет. Следовательно, размер графических эле- 
ментов должен быть тщательно подобран и по 
возможности мши імі ізирован. 

ТИПЫ ГРАФИЧЕСКИХ ОБЪЕКТОВ И ИХ 
РАСПОЛОЖЕНИЕ 

Вот наиболее распространенные типы графи- 
ческих объектов, применяемых при оформлении 
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^еЬ-страниц: логотипы, кнопки, баннеры (реклам- 
ные изображения, которые одновременно являют- 
ся ссылками на ссютветствующий сайт), а также ил- 
люстрации к текстовым материалам. 

Где же взять все эти изображения? Над неко- 
торыми, конечно, придется потрудиться само- 
стоятельно. Другие же можно найти в Іпіегпеі. 
Для этого существуют специальные сайты, пред- 
лагающие бесплатную графику, например пир// 
ѵтачѵ.ісопЬагааг.сот/. 

Длясоздангшиж^раженіійііодходіп'лкю()йіра- 
фический редактор: от Раіпг и до АсіоЬе Рпоккпор 
Сложность создаваемого графического объекта ог- 
раничена только вашим воображением и навыка- 
ми в области компьютерной графики, а также воз- 
можностями программного пакета. Поэтому мы 
дадим только несколько общих советов по созда- 
нию и обработке изображений. 

1. При изготовлении кнопок с надписями луч- 
ше всего выбирать неяркий монотонный фон. а 
текст писать контрастным цветом (например, бе- 
лым по черному, желтым по синему и т. д.). 

2. Легче всего воспользоваться уже готовыми 
свободно распространяемыми изображениями 
или отсканировать их При создании оригиналь- 
ной иллюстрации часто приходится комбиниро- 
вать несколько изображений в одно, подбирая их 
по стилю и, если нужно, ретушируя. 

3. Особое внимание следует обратить на размер 
и глубину цвета каждого графического объекта. 
Эти параметры необходимо оптимизировать в 
первую очередь. 

4. Старайтесь сохранять исходные файлы изоб- 
ражений - они пригодятся вам. если дизайн при- 
дется переделывать. Повторное масштабирование 
рисунка нежелательно, поскольку при этом теря- 
ется качество. В формат, пригодный для размеще- 
ния в Іпіегпеі, переводите лишь полностью гото- 
вые изображения. 

5. Формат ур§, как правило, используется для 
больших многоцветных изображений, а "л//- для 
маленьких с ограниченным набором оттенков, а 
также аннмнрованных объектов. В последнем слу- 
чае каждый файл содержит последовательность от- 
дельных кадров, совместимых по формату со ста- 
тичным изображением 

6. Имейте в виду, что формат ур% допускает 
несколько степеней сжатия, при котором в боль- 
шей или меньше мере происходит потеря дан- 
ных. Выбирая степень сжатия, добивайтесь мак- 
симально возможного качества при минимальном 
объеме файла. 

7. При использовании формата '}>і[ по возмож- 
ности сокращайте количество оттенков в изобра- 
жении до минимума. 

8. Обычные графические редакторы не позво- 
ляют создавать подвижные изображения в форма- 
те '$/, но для подготовки отдельных кадров они 
подходят. Для изготоаления анимационных роли- 
ков служат специальные проіраммы. лучшей і із ко- 
торых сегодня можно считать Апіпіаііоп Рго, по- 
ставляемую с Раіпі 5пор Рго. Следующая но качест- 
ву - МоѵеСсаг. Пробные версии этих программ 
можно загрузіпъ из Ішетеі. 

9. В изображениях формата '$/(в частности, 
аннмнрованных) можно создавать прозрачные 
участки, через которые будет виден фон №еЬ-стра- 
нпцы. Этот прием часто используют для сглажи- 



вания границ перехода между изображением и 
фоном страницы. 

Следующие советы касаются собственно раз- 
мещения изображения в гипертекстовом доку- 
менте. 

1. Всегда добавляйте размер изображений в 
код НТМЪ, используя параметры ітсІіЬ и ЬещЫ. 
Например: 

<ІМС 5КС="ітд.діГ' ИЮТН="140" 
НЕІСНТ="12"> 

Это позволит броузеру сразу отводить иод изоб- 
ражение прямоугольник секпъчггетвующего размера. 

2. Указывайте название картинки, используя па- 
раметр АІ.Т. Это будет удобно для тех пользовате- 
лей, которые просматривают странички в режи- 
мах с отключенной опцией Автоматическая за- 
грузка изображений. 

Например: 

<ІМС 5КС="ітд.ді{" ИІОТН="140" 
НЕІ6НТ="100" АЬТ="Это просто 
изображение . "> 

ФОН И ТЕКСТ 

Одним из важнейших элементов оформления 
№еЬ-страннцы является фон (Ьаск§гоипсІ). Он мо- 
жет быть либо однотонным, либо узорчатым. В і на- 
следием случае поверхность страницы покрыва- 
ется текстурой, составленной из многочисленных 
копий алементарного рисунка. 

Характеристики фона задаются с помощью 
соответствующих параметров в тэге <ВОйУ>, 
о котором мы рассказывали в предыдущей ста- 
тье (он открывает' и закрывает «информацион- 
ное тело» страницы). Параметр ВССОІ.ОК поз- 
воляет задать цвет фона. Например, строка 
<ВООУ ВССОШК*'ВШЕ'> задает голубую под- 
ложку страницы. 

Параметр ВАСКСЮи,\Ѵ используется для опре- 
деления фонового узора. Так, строка <ВООУ 
ВАСКСЮ1 : ХО*"Ьаск$]"> позволяет поместить на 
страницу текстуру, созданную путем тиражирова- 
ния изображения из графического файла Ьаск#Г. 

Вот несколько принт іпов, которых следует при- 
держиваться при создании фона. 

1. Цвета фона и текста должны быть контраст- 
ными - это необходимо для удобства чтения. 

2. Если вы используете фоновый узор, выби- 
райте базовое изображение таким образом, что- 
бы на стыках его копий не было резкого пере- 
хода. Хорошо использовать специальные бес- 
шовные текстуры. 

Теперь поговорим о цветовом оформлении тек- 
ста. Его можно определять с помощью парамет- 
ров тэга <Я)Л7>. Например, строкой 

<ГОМТ СОЬОК="ВКОИЫ">. . .</гоыт> 

мы зададим корі пневый і дает текста. Но так мож- 
но изменить вид только одного фрагмента, кото- 
рый находится между тэгами <РОІЧТ>.</РОМТ>, 

Чтобы назі іачнть цвет текста для всего докумен- 
та, нужно воспользоваться параметрами тэга 
<ВО№>: 

<ВО0У ТЕХТ="ВЫІЕ" ІЛМК-"КЕО" 
АЫЫК="СКЕЕМ" ѴЫЫК="ВКОШ"> 

Здесь ТЕХТ задает основной цвел- шрифта (си- 
ний), имк - цвет текстовых ссылок и рамок во- 
круг графических ссылок (красный), ШЖ - 
цвет активных ссылок, па которых посетитель 
щелкает в данный момент (зеленый), а ШЖ - 
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цвет посещенных ссылок (коричневый). Естест- 
венно, каждый из этих оттенков должен гармо- 
нировать с фоном. 

Добивайтесь равномерного распределения тек- 
ста по всему документу, помните также о его чита- 
бельности, не делайте шрифт стишком метким и 
не польз>тітесь блеклыми цветами (как показыва- 
ет і іракгика. лучше всего использовать черные бук- 
вы на белом фоне). 

Особое внимание стоит уделить ширине поло- 
сы текста. Сегодня мониторы у многих пользова- 
телей достаточно большие, и если помещать текст 
на всю их ширину, то читать его будет очень труд- 
но. Кроме того, внешний вид страницы будет силь- 
но зависеть от разрешения экрана у посетителя. 

Для больших объемов текста лучше всего созда- 
вать колонки, напоминающие газетные, шириной 
30-40 символов, чтобы можно было одним взгля- 
дом охватить целую строку. Это очень просто реа- 
лизовать с помощью таблиц. Например: 

<ТАВЬЕ НЮТН="600"> 

<ТКХТВ> 

Текст . . . 

</ТАВЬЕ> 

Еоіи текст необходимо выровнять по право- 
му и левому краю одновременно, воспользуйтесь 
соответствующим значением параметра /ШОУ 
тэга <Р>. 

<ТАВЬЕ НЮТН="600"> 
<ТК><ТО> 

<Р АЫСЫ="ЛІ5ТІГУ"> 

Текст. . . 

</ТАВЬЕ> 

Заметим, что обрамления у этой таблицы нет (по 
умолчанию Ьогсіег = 0). Она используется исклю- 
чительно для ограничения ширины колонки текс- 
та до 600 пикселов (ѵѵісііп = «600»). 

Однако не следует злоупотреблять этим приемом, 
помещая весь документ в одну большую таблицу. 
Дело в том, что этот элемент начинает отображать- 
ся на экране только после его полной заірузки из 
Сети, т. е. вся информация, помещенная в таблицу, 
появится перед пользователем одновременно, но до 



этого ему придется долгое время созерцать пустую 
страницу и недоумевать но поводу столь долгой се 
загрузки Поэтому лучше всего текст большого объ- 
ема помещать в несколько маленьких таблиц, сле- 
дующих друг за другом. Например: 

<ТАВЬЕ ИЮТН="600"> 

<тк><тп> 

Начало текста... 
</ТАВЬЕ> 

<ТАВІіЕ ИЮТН="600"> 
<ТК><Т0> 

Продолжение текста . . . 
</ТАВЬЕ> 

Визуально это будет выглядеть примерно так же. 
как и прежде, но зато пользователь сможет начать 
чтение уже посте заірузки первой таблицы. 

Всегда пытайтесь критически оценивать свою 
страницу с точки зрения четовека, который видит 
се впервые. Это приходит с опытом Нужно, чтобы 
она не казалась навязчивой. Пользователю долж- 
но быть приятно и интересно посещать ваш сайг, 
иначе он не будет этого делать. 

ЗНАЕТЕ ЛИ ВЫ, ЧТО... 

.дня определения заголовков текста существу- 
ют тэга <Н 1 >_</Н 1 >, <Н2>..</Н2> и т. д, в кото- 
рых по умолчанию заданы наиболее подходящие 
для этого значения параметров шрифта и вырав- 
нивания, 

„.в броузере все пробелы между словами заме- 
няются на один. Однако если вам нужен отступ ши- 
риной, например, в пять пробелов, то нужно на- 
брать строку 

ІЫ5ВР; «ИЗВР; &И5ВР; 5Ы5ВР; 5И5ВР; 

Код &М5ВР: зарезервирован под пробел. Суще- 
ствует также множество других полезных кодов. 
Например, для того чтобы отобразить левую (<) 
или правую (>) угловые скобки в тексте докумен- 
та, используют зарезервированные коды &1.Т; и 
&С77; соответственно, дабы не путать ігх с обозна- 
чением тэгов; а чтобы получить изображение двой- 
ной кавычки на странице, применяют код &<2і!ОТ;. 

Ну а в завершение статьи я хочу привести при- 
мер, в котором реализовано многое из рассказан- 
ного выше. 

<нтмь> 

<НЕАО> 

<ТІТЬЕХ/ТІТЬЕ> 
</НЕАО> 
<ВОРУ> 
<СЕЫТЕК> 
<А НКЕГ= 
пемз . пСт1"> 
Новости</А> 
<А НКЕГ= 
"іпЕо.п(:т1"> 
ИнформациЖ / А> 
<А НКЕГ= 
"гоІ:о.пЬіп1"> 
Фото</А> 
<ВКХВК> 
<ІМС 5КС="ітаде/ 
1одо.діі"> 
<ВК><ВК> 
</СЕНТЕК> 
<ТАВЬЕ 
ИІОТН="150" 
АЫСК="ЬЕГТ"> 



<ТКХТО> 

<А ННЕГ="пеи5.пСт1"> <ІМО 

5КС="ітаде/пеи5.діГ' ВОКОЕК=0 

АЬТ="Новости"Х/АХВК> 

<А НКЕГ="іпГо.пСт1"> <ІМС 

5КС="ітаде/іпЕо.діі" ВОКОЕЕ=0 

АЬТ= "Информация" X / АХВК> 

<А НкЕГ="ГоСо.Ы:т1"хіМС ЗКС="ітаде/ 

рпоСо.діЕ" ВОгШЕК=0 АЬТ="Фото"></ 

АХВК> 

<ВК> 

</ТАВЬЕ> 
<СЕЫТЕК> 

•СТАВЬЕ ИЮТН="450"> 
<ТНХЮ> 

■ССЕЫТЕКХН2ХА НКЕР="іпЕо.ПСт1"> 

Центр</А> разведения цветов в 

горшочках</Н2х/СЕЫТЕН> 

рад приветствовать вас на своих <А 

НКЕГ="пем5 . Ы:т1"> новостных</А> 

страницах, мы приложим все 

усилия, чтобы вам понравились <А 

НКЕР="іоео . Ыті ">наши работы . </А> 

</ТАВЬЕ> 

</СЕЫТЕК> 

</ВООУ> 

</НТМЬ> 

Обратите внимание, что данная ѴЕШ-страниЦЭ 
имеет две навигационные панели,- текстовую (ввер- 
ху) и фафичсск^то (слева), а также содержит текст, 
ограниченный по шириі іе. Параметр ШСН*«ІЛРТ' 
служит для выравнивания таблицы шісво и осво- 
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Горшочнмй центр 



Новости 
Информация 
Фото 



!■ ■"!,: ра.звепении црегои г 
горшочках 



боадет пространство справа для еще одной таб- 
л іцы с текстом. Можно было бы организовать стра- 
ницу таким же образом, используя большую стра- 
ницу с двумя колонками, но это было бы менее 
рационально. ■ 




Качество 
проверенное 
временем 

Отличный модем 
ІМія Іпіегпеі 
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Днепропетровск (0562) 37- 1300 
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... 104821 66-0005 
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Во славу Флота 



Кто-то сказал, что нет ничего 
прекрасней точеной женской 
фигуры, породистого жеребца, 
скачущего галопом, и клипера, 
идущего под всеми парусами. 
Первая часть этой фразы акту- 
альна всегда, вторая в настоящее- 
время потеряла свою остроту 
(сейчас, скорее, приня то востор- 
гаться Рогсі Мимаш», несущимся 
по скоростной магистрали), что 
же касается парусников, то даже 
сегодня в них есть что-то завора- 
живающее - магия ветра, роман- 
тика дальних странствий, наве- 
янная прочитанными еще в 
юности романами Грина, Сабя- 
тини и Станюковича. 
Но прикоснуться к этому миру 
можно не только читая романы 
или глядя на картины Айвазов- 
ского п других маринистов. 
Сейчас, с приходом компьютер- 
ных технологий самый простой 
способ узнать о чем-либо - это 
использовать всемирную сеть 
Ітегпег. Мы предлагаем вашему 
вниманию небольшой обзор 
ѴСеЬ-сайтов (в нем описаны 
только русские серверы), посвя- 
щенных флоту и парусным судам. 



МОРСКОЙ КЛУБ 

пСьрУ/ехргезз.ігк.ги/ 1 000/зеа/ 

Этот сервер - своего рола виртуальный 
музей. Здесь можно узнать много интерес- 
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Олег Данилов 



Раньше корабли были деревянными, 
но люди железными. Сейчас корабли 
железные, да люди картонные. 

С. Н. Новиков-Прибой 



ного о парусных судах. Знаете ли вы, напри- 
мер, чем эльпидифоры отличаются от гуко- 
ров, или сколько мачт было у шебеки? Раз- 
дел, посвященный знаменитым кораблям, 
расскажет вам о таких шедеврах судострое- 
ния, как шведская «Васа», американский 
фрегат «Конститьюшен», английский барк 
«Майфлауэр» и другие. За каждым этим 
звучным названием стоит целая глава мор- 
ской истории. Есть в этом музее «комната», 
побывав в которой, вы познакомитесь с жиз- 
неописанием знаменитых мореплавателей, 
правда, подбор личностей здесь достаточно 
странный, да и статей хотелось бы видеть 
побольше. 

В следующем разделе представлена клас- 
сификация судов по типу парусного осна- 
щения. К нему также подключен неболь- 
шой, но достаточно емкий военно-морской 
словарь. Например, толкование слова «ко- 
рабль» для меня не было новостью, но его 
наличие очень порадовало. Если вы хотите 
узнать, что же на самом деле обозначает 
этот привычный всем термин, посетите 
данный раздел. 

Еще одна страница сервера рассказывает 
о таком важном для парусного мореплава- 
ния явлении, как ветер. Вы сможете узнать 
названия различных курсов судна, опреде- 
ляемых относительно направления ветра. 
Следующий раздел посвящен националь- 
ным военно-морским флагам, семафорным 
и сигнальным флажкам. Часть, в которой 
описываются яхты, к сожалению, пока на- 
ходится в процессе разработки. 

ИСТОРИЯ ПАРУСНЫХ СУДОВ 

ПьЪр://\м\л/ѵѵ.рагиз.поЬЬу.ги/ 
таіп.Ист 

Этот большой сайт также содержит много 
информации о парусных судах. В разделе 
«Коллекция» представлены реконструкции 
пятидесяти кораблей с кратким описанием 
особенностей каждого из них и небольшим 
словариком. «Галерея» содержит иллюстра- 
ции В. Коченкова к книге И. Фирсова «Пе- 
тра творенье», на которых изображены рос- 
сийские парусные суда. В следующей части 
под названием «История» предлагаются 
весьма интересные данные о развитии па- 
русного флота, здесь также можно прочитать 
об адмиралах и величайших сражениях той 




эпохи. А вот работа над разделом «Типы ко- 
раблей» пока еще не закончена. В главе 
«Словарь» вы найдете толкования некото- 
рых военно-морских терминов. 

Хитроумные морские узлы стали своеоб- 
разной визитной карточкой парусного фло- 
та, если вы хотите научиться вязать беседоч- 
ный или шкотовый узлы — к вашим услугам 
соответствующий раздел сервера. 

МУЗЕЙ ПАРУСНЫХ СУДОВ 

ЫЛр:// іллл/ѵѵ.тизеит.ги/ тизеит/ 
зпірз/ 

Данный ѴѴеЬ-сайт посвящен памяти вели- 
кого романтика моря Александра Грина. Он 
представляет собой виртуаіьный музей, раз- 
деленный на выставочные залы со своими 
экскурсионными турами и экспозициями. В 
зале «Экскурс в историю парусного флота» 
вы узнаете о том, как развивалось корабле- 
строение начиная с незапамятных времен 
(более 5000 лет назад) и до настоящего вре- 
мени. Чтобы изучить конструкцию парусно- 
го судна, обратитесь к соответствующему 
разделу, где подробно описаны элементы 




страна ІпЪегпеЪ 



корпуса, парусного вооружения, мачт, об- 
шивки и других составных частей корабля. 
В главе «Типы парусников» вы познакоми- 
тесь с принятой системой классификации 
этих судов. Раздел «История русского парус- 
ного флота» посвящен героическим и тра- 
гическим страницам летописи российского 
мореплавания. Глава «Парусники от времен 
египетских пирамид до крестовых походов» 
расскажет вам о некоторых самых распро- 
страненных моделях — от египетского тор- 
гового корабля до венецианского грузового 
судна. Из следующих пяти разделов о кораб- 
лях Средиземноморья, экзотических и со- 
временных парусниках, судах Северной Ев- 
ропы, каравеллах и барках, к сожалению, 
действует только один, первый, остальные 
же находятся в стадии разработки. 

ФЛОТСКАЯ СТРАНИЧКА ВОЕННОГО 
КЛУБА «МИЛИТАРИЗМ» 

ЬСІр://\л/ѵ™.согЬіпа.пеіУ 
-дгеегмаг/ 

Этот сервер охватывает различные темы, 
имеющие отношение к армии, авиации и 
флоту. Кроме разделов о военном искусстве 
и истории здесь есть несколько страничек. 




на которых вы найдете много интересной 
информации о кораблях, стрелковом ору- 
жии, самолетах и бронетанковой технике. 

Но поскольку в нашем обзоре речь идет о 
судах, обратимся к разделу «Флот». Он состо- 
ит из двух частей — «ТТХ кораблей» и «Фо- 
тоальбом». В первой, как понятно из назва- 
ния, даны краткие тактико-технические ха- 
рактеристики боевых кораблей нашего 
столетия, от броненосцев начала века до ра- 
кетных фрегатов и современных авианосцев 
всех ведущих морских держав. Иногда эти 
статьи снабжены небольшими чертежами. 

Во второй части под названием «Фотоаль- 
бом» собрано огромное количество рисун- 
ков и фотографий парусников, боевых су- 
дов начала века, современных кораблей, а 
также знаменитых битв и других событий, 
имеющих отношение к флоту. 

МОДЕЛИ ПАРУСНЫХ СУДОВ 
РОССИЙСКОГО ФЛОТА 

НіЪрУ/ок.гпіЪіпзку.зрЬ.ги/тосІеІз/ 
іпгіех.гіСт 

Этот сайт посвяшен 290-летию Централь- 
ного Военно-морского музея России и со- 
держит фотографии І5лучших моделей рос- 




сийских парусных судов, хранящихся в нем. 
Они выполнены замечательными мастера- 
ми первой половины XIX в. Совершенство 
форм кораблей, стройность мачт, богатство 
резного декора восхищало не только моря- 
ков, но и судомоделистов, которые стреми- 
лись сохранить облик знаменитых судов. А 
в том, что представленные парусники дей- 
ствительно красивы, мы предлагаем вам убе- 
диться самостоятельно. 

ДОМАШНЯЯ СТРАНИЦА АЛЕКСЕЯ 
КАЧАНОВА 

НМ;р://акт.ка2агі.ги/аІех/ 
сЫрз.гЛт 

На этой страничке помещены фотогра- 
фин и краткие описания моделей парусных 
кораблей, которые создает сын автора, Ми- 
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хайл Качанов. Это весьма подробные рекон- 
струкции брига, барка, пинасса, генуэзско- 
го торгового судна, португальского нао, ког- 
га Ганзейского союза и английского галео- 
на. Может быть, после просмотра этих 
фотографий вы сами решите заняться судо- 
модели ро ва н ием . 



5НІРМ0ПЕІ.ЕН5 Ш 
$Т. РЕТЕНВІІВС 

ѵ\ллпл/.зрЬ.сіЬуІіпе.ги/ 
и/тагіпе/ 

Сервер питерских 
судомоделистов. К со- 
жалению, на нем 
представлены только 
несколько моделей 
парусных кораблей, к 
тому же этот сайт анг- 
лоязычный. Здесь вы 
полюбуетесь подроб- 
ными реконструкция- 



ми ІРМОЮКІ.КК8 0К 



' I ,іг.и ■•ММКЬч 

*Г #чор*ишМщ Іиѵ» тМШ Вит Ш ппаА о( рта Он Иіи іорі 
*«сь толл» «і, имвау ыш іѵ а« щи —■»■ ял т тЛЛтШ М и Л Шшш ЧтЩ ли 
шМ( івтя ж ■ ііи А Ящ> таЛЛ» оТОи, ілпяоѵ я* Ь-оІі Йот іспкЬ 

шщЛЬ 




ми знаменитых линейных кораблей «Три 
Иерарха», «12 апостолов», бригов «Азов», 
«Меркурий», «Победоносец» и «Глория», а 
также «Предестинаиии» Петра Первого. 

КОРАБЛИ В БУТЫЛКАХ 

Н«р://\мѵѵ\м.5ЫрЬоМІе.ги/ПІІ5/ 
іпсІех_гиз.Ьі:т 

В некотором роде к судомоделизму мож- 
но отнести и создание копий кораблей, по- 
мещенных в бутылки. Все, конечно, видели 
эти занятные сувениры, которые обычно 
сильно озадачивают человека, не знакомо- 
го с технологиями их создания. Сервер «Ко- 
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рабли в бутылках» как раз и рассказывает об 
этом интересном увлечении. 

Наконец-то все желающие могут позна- 
комиться с методиками изготовления та- 
кой модели, которые на самом деле доста- 
точно просты. Здесь вы также посмотрите 
на уже готовые работы автора сайта, Ар- 
тема Попова, а также прочтете материалы, 
посвященные вопросам микромоделиро- 
вания. ■ 




гостиная 

Не терять 
в себе детское 
. ощущение 

с 

1 жизни 

Сегодня, когда компьютеры все больше проникают в 
различные сферы нашей жизни, становятся чуть ли 
не основным орудием производства, неотъемлемой 
частью быта и центром досуга и развлечений, осо- 
бенно интересно знать, как относятся к ним извест- 
ные в нашей стране люди. Изменилась ли их жизнь с 
приходом этих новых технологий? Стремятся ли они 
быстрее освоить работу на ПК или, наоборот, счита- 
ют их бесполезными, а может, даже вредными плода- 
ми цивилизации? Примерно с этими вопросами мы и 
обратились к известному украинскому композитору 
Владимиру Юрьевичу Быстрякову, который не только 
написал множество популярных песен и мелодий к 
замечательным кинолентам и любимым всеми мульт- 
фильмам, но и прослыл в народе как человек, любя- 
щий детей и ценящий домашний уют. 



Я помню, как лап десять тому назад была очень популярна Ваша 
песня, в который есть такие слова: «Мир без чудес — черно-бел». 
Что Вы сегодня подразумеваете под этими чудесами? 

Таких чудес великое множество. Это, прежде всего, искусство — 
удачный фильм, книга, песня, которые позволяют людям хоть на 
какое-то время вырваться из мрачной повседневности и дарят им 
немного счастья, любви, надежды, тепла. Это, конечно же, — дети. 
У меня растет сын, сегодня случилась маленькая радость — он на- 
чал играть в футбол, хотя ходить еще не умеет, но уже толкает ногой 
мяч. Чудо — то. что он меня просто любит, даже иногда, возможно, 
больше, чем маму. 

Скажите, а много ли времени Вы уделяете семье? 

Признаться, не слишком. Для ТОГО чтобы плодотворно занимать- 
ся своим делом, я должен быть «настроен» на результат, а это, к со- 
жалению, возможно лишь тогда, когда меня никто не отвлекает. 
Мой рабочий день лишен расписания, неровный, рваный. Муза мо- 
жет посетить ночью, а может и днем. Иногда целые сутки сидишь 
перед клавишами и ничего не можешь сделать, потому как просто 
«не настроен», чего-то не хватает, нет вдохновения. Меня начинает 1 
все раздражать. Пусть даже жена с детьми тихо сидят в другой ком- 
нате и смотрят телевизор, это все равно на меня отрицательно дейст- 
вует. Я понимаю, насколько им со мной бывает трудно. Но ничего не 
поделаешь - это мой стиль жизни. Так что семье я уделяю мало вре- 
мени, зато стараюсь вместе с ними отдыхать, куда-то ездить. 

Что Вы хотите донести своей музыкой слушателям? Какова 
основная идея Вашего творчества ? 

Вопрос простой и достаточно сложный одновременно. Пожалуй, 
невозможно всю свою жизнь и все свое творчество свести к одной 



единственной идее. С одной стороны, я стараюсь, чтобы моя музы- 
ка помогала создавать людям более комфортные условия для отды- 
ха, поднимать настроение, с другой - обращать их к тем духовным 
ценностям, которые сегодня, к сожалению, иногда утрачиваются, 
но без которых человек вообще не может состояться, - это любовь, 
добро, верность, дружба. Я думаю, что одна из главных идей твор- 
чества любого композитора - это служение людям своим искусст- 
вом, и я в этом отношении не являюсь исключением. 

Может ли современный композитор (я не имею в виду классическую 
музыку) не использовать компьютерную технику? 

Пожалуй, нет. Разве что он поставит себе целью полностью отка- 
заться от компьютеров и перейти на естественное, или, как гово- 
рят, «живое» звучание. Человек, работающий в шоу-бизнесе, прак- 
тически не может обойтись сегодня без компьютера, иначе он бу- 
дет просто неконкурентоспособным. Современный композитор - 
наполовину создатель музыкальной темы, а наполовину инженер- 
акустик. Это новая профессия, появившаяся не так давно, с разви- 
тием компьютерной техники, и поэтому требует совершенно дру- 
гого мышления. Сегодня говорят, что можно быть посредственным 
композитором, но прекрасным инженером и выдавать хиты для 
дискотек. И здесь есть определенная доля правды. Хотя, с другой 
стороны, я уверен, рано или поздно «шелуха» очистится, и станет 
совершенно ясно «кто есть кто». 

Но если настоящий композитор в своей работе активно исполь- 
зует компьютер, он имеет гораздо больше возможностей, чем ин- 
женер, который, изучив несколько мелодийных и ритмических 
формул, просто «склеивает» музыку. От такого инженера нельзя 
ожидать каких-то новых идей и незаурядных находок. Музыкаль- 



ную идею нужно «родить», «выносить», «пропустить через себя», а 
уж потом воплощать с помощью компьютера. 

Я сам пианист и, конечно же, люблю играть на рояле, люблю 
живое звучание музыкальных инструментов, но я уверен, что с по- 
мощью компьютерных технологий можно придать любой знакомой 
мелодии новые, неповторимые оттенки. Наверное, и Бетховен, и 
Моцарт смогли бы позавидовать тому разнообразию звуков, кото- 
рые есть в арсенале любого современного музыканта. Раньше, для 
того чтобы донести до слушателя основной замысел произведения, 
композиторы и исполнители могли использовать лишь звуки су- 
ществующих на тот момент инструментов. Сегодня с помощью син- 
тезаторов можно легко и просто не только имитировать звучание 
любого музыкального инструмента, но и придавать ему совершен- 
но новые тембры, «замешивать» звуки окружающей природы, и 
даже создавать свои собственные виртуальные инструменты. Все 
это расширяет границы творческой фантазии, позволяет с помо- 
щью музыки наиболее точно выражать свои чувства. 

Не думаете ли Вы в ближайшее время приобрести себе домашний 
компьютер? 

Для меня это назревший и очень актуальный вопрос. К сожале- 
нию, его положительное решение приходится откладывать, по- 
скольку все средства сегодня забирает ремонт. Но как только он за- 
кончится, я непременно это сделаю. В настоящее время тех воз- 
можностей, которые способен обеспечить мой синтезатор, 
оказывается мало. Например, встроенный в него секвенсор позво- 
ляет записывать всего лишь 16 дорожек, тогда как с помошью ком- 
пьютера можно увеличить их количество до 96 и даже до 256. Таким 
образом. С помошью компьютера можно расширить музыкальную 
палитру композитора, добавить в нее новые краски. 

В тот момент, когда Вы, наконец, отважитесь на покупку 
компьютера, то обратитесь за помощью к друзьям, проконсульти- 
руетесь у профессиона.юв из известной компьютерной фирмы или 
будете сами выбирать для себя интересующе ю модель? 

Сегодня повсеместно к качеству звука предъявляются очень вы- 
сокие требования, поэтому ни одна уважающая себя студия не мо- 
жет обойтись без компьютеров. С их помощью осуществляются 
запись фонограмм с использованием сложных цифровых эффек- 
тов, выполняются другие процессы. У меня есть много друзей и хо- 
роших знакомых среди известных звукорежиссеров и техников. Я 
надеюсь, что они не только помогут мне выбрать нужную модель 
компьютера, но и посоветуют, какое лучше приобрести к нему про- 
граммное обеспечение. Я знаю, что на освоение такой техники у 
ребят уходило от 3-х до 6-ти месяцев. Возможно, с помошью дру- 
зей мне удастся несколько сократить этот промежуток времени. 

Как Вы думаете, с появлением компьютера изменится ли как-то 
домашний уклад, быть может, высвободится больше времени для 
отдыха, станет легче работать? 

При слове «компьютер» меня не охватывает дикий восторг, я все- 
гда был далек от мысли, что когда-нибудь эти электронные машины 
смогут во всем заменить человека. Необходимо помнить, что ком- 
пьютер всего лишь помощник, всего лишь средство для достижения 
определенной цели, которая зависит только от тебя лично. В этом 
смысле он подобен, скажем, обыкновенной перьевой ручке, с помо- 
щью которой можно написать роман «Евгений Онегин», а можно - 
анонимку на своего товарища. Но вот как воспитать человека, чтобы 
не делать последнего, — эта задача совершенно иного уровня. 

К сожалению, плоды цивилизации несут обществу не только бла- 
га, но и определенный вред. Компьютер, телевизор, видеомагнито- 
фон способствуют тому, что наши дети абсолютно отвыкают читать, 
а значит, отучаются самостоятельно думать, анализировать проис- 
ходящие события. Они начинают мыслить стереотипами, реклам- 
ными штампами. Да, у современного ребенка высокая информиро- 




ванность. Но разве можно, например, с помошью краткой статьи о 
романе «Война и мир» в энциклопедии почерпнуть ту глубину чувств, 
которая заложена в этом произведении Л. Толстого. Когда искусство 
подменяется конспектом, оно теряет свою силу. Любая, даже самая 
искусная мультимедийная программа не может заменить шедевры 
великих художников, режиссеров, композиторов, равно как и не спо- 
собна передать всю полноту тех ощущений, когда, стоя босиком на 
земле, вдыхаешь терпкий запах цветущих весенних садов или, лежа 
на траве, любуешься глубиной бездонного синего неба, или, сидя в 
зрительном зале, застывшем в трепетном молчании, слышишь пре- 
красные стихи в исполнении любимого артиста. 

Но с другой стороны, компьютер для многих сегодня становится 
экскурсоводом в стране свободной мысли, какой, несомненно, яв- 
ляется Іпіегпсі. Благодаря развитию компьютерных технологий у 
многих появились возможности напрямую общаться со своими 
иностранными коллегами, узнавать их мнение по тому или иному 
вопросу непосредственно, а не сквозь призму газет, радио и теле- 
видения. Кроме того, компьютер полезен для развития интеллек- 
та, эрудиции, предоставляет возможности быстрого поиска необ- 
ходимой информации. 

Вы сейчас упомянули об Іпіегпеі, о возможности вести переписку по 
электронной почте со своими коллегами за рубежом. Как часто вы 
прибегаете к такому способу общения ? 

Многие люди моего поколения, чья юность совпала с «оттепе- 
лью» 50—60 гг., чувствуют себя в чем-то ущербными и отчаянно 
пытаются наверстать упущенное. Романтика, мечты, лучшие твор- 
ческие порывы - все скрылось за «железным занавесом». Как че- 
ловек я сформировался именно в эту эпоху и всегда ощущал недо- 
статок контакта с остальным миром. Это оставило в моей душе неиз- 
гладимый след, поэтому сегодня я все время стремлюсь к общению, 
часто гастролирую и всегда ратую за любое расширение информа- 
ционного пространства. К сожалению, пока я довольно редко поль- 
зуюсь электронной почтой, но с приобретением домашнего ком- 
пьютера такой способ общения с зарубежными коллегами будет для 
меня приоритетным. 

Но Іпгегпеі, кроме полезной, несет также массу ненужной и даже 
вредной информации, например пропаганду порнографии, всевозмож- 
ного экстремизма и т. д. Как вы думаете, необходимо ли в связи с 
этим принимать как-либо меры на государственном уровне? 

Затрудняюсь ответить. С одной стороны, контролировать все это, 
как я понимаю, довольно трудно. С другой — всевозможные запре- 
ты и ограничения на государственном уровне могут угрожать само- 
му главному - свободе слова в Іпіегпеі. Любое явление имеет как 
положительные, так и отрицательные стороны. Взрослый человек 
вправе сам выбирать ту информацию, которой ему следует пользо- 
ваться, в соответствии со своими взглядами и моральными норма- 
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ми. Что же касается детей, то контролировать их пребывание вСети 
просто необходимо, а при возможности и устанавливать определен- 
ную защиту. Это, кстати, относится также и к телевидению, и к ки- 
нематографу. И ничего здесь особенного нет — это часть жизни, 
родителям всегда нужно быть «начеку». 

Скажите, а Ваша дочь когда-нибудь проста купить компьютер? 

Конечно же, я давно вижу, что моя дочь хочет освоить компью- 
тер, а особенно научиться играть во многие игры. Но я, честно го- 
воря, немного побаиваюсь того влияния, которое, как я уже отме- 
чал, может оказать компьютер на еще неокрепшее сознание ребен- 
ка. Чрезмерное увлечение играми, систематическое погружение в 
виртуальную реальность отрицательно воздействуют на психику 
ребенка. Поэтому до недавних пор я сознательно старался отгора- 
живать ее от подобных увлечений. 

Таким образом, компьютер для Вас — не роскошь и не дань моде, а 
именно необходимое средство для работы. И все-таки, мне 
кажется, в таком контексте к вашему будущему компьютеру 
нельзя в полной мере применить определение «домашний». Да, он 
будет находиться в доме, но Вы хотите его использовать только 
для работы, а как же остальные члены семьи? Когда им можно 
будет поиграть, воспользоваться широкими возможностями 
обучающих программ? 

Я чаше всего работаю дома. Творческий процесс создания музы- 
ки невозможно разделить на рабочее и свободное время. Иногда 
мысль приходит посреди ночи, я тут же вскакиваю, бегу к синтезато- 
ру, экспериментирую (естественно, в наушниках). Незаметно насту- 
пает утро, усталость валите ног, приходится отдыхать днем. Работа и 
дом для меня неотделимы, та- 
кова моя жизнь. Поэтому ком- 
пьютер лично мне нужен не для 
досуга. Для моих домашних же, 
наверное, надо будет приобре- 
сти другой компьютер, воз- 
можно, более простую модель. 
Да и я никогда и не смог бы 
ссориться со своей дочерью 
или женой за право работать за 
ним. Только ради одного этого 
стоит подумать еще об одном, 
семейном, компьютере — для 
отдыха и развлечений. 

Когда Вы поняли, что будете 
музыкантом? 

Бабушка еше с пяти лет пы- | 
талась внушить мне, что я дол- 
жен стать музыкантом. В семье 

ходила легенда, что папа очаровал мою маму с помощью игры на 
фортепиано и пения, и она, потеряв голову, вышла за него замуж. 
Профессиональных же музыкантов в семье не было. А бабушке не 
с кем было меня оставлять дома, и она записала меня в музыкаль- 
ный кружок. Как сейчас помню, мое первое «произведение» было 
посвящено ей, а написал я его в 7 лет -это был похоронный марш. 
А сегодня, спустя много времени, я бесконечно благодарен бабуш- 
ке, поскольку она предопределила мою профессию, мой «кусок 
хлеба» и даже, в некоторой степени, манеру поведения и способ 
музыкального мышления на всю оставшуюся жизнь. 

К сожалению, очень часто интерес ребенка к музыке бывает вре- 
менным. Систематически целеустремленно и напряженно зани- 
маться удается немногим, и даже эти уроки, как правило, проходят 
«из-под палки». У меня было то же самое. После Фестиваля моло- 
дежи и студентов в Москве в наш город стали приезжать иностран- 
цы, и мы со старшими товарищами всякими правдами и неправда- 




ми старались выменять у них значки, монеты, марки - тогда это 
называлось «фарцовкой». Бабушка выдергивала меня из этой сре- 
ды, вылавливала по темным киевским оврагам и косогорам, где мы 
с друзьями делились «добычей», и заставляла учить гаммы в круж- 
ке, за что и поплатилась моим первым музыкальным произведени- 
ем. Ну а музыкантом я себя ощутил, пожалуй, в конце учебы в кон- 
серватории и, честно сказать, слегка ужаснулся — труд этот нелег- 
кий, перспективы призрачные, пробиться сложно — мешают 
«клановость», предвзятость мнений и масса других нюансов. 

Вы заставляете свою дочь заниматься музыкой ? 

Уроки игры на фортепиано Ирине даст моя бывшая однокласс- 
ница, похоже, им обеим это нравится. Кроме того, дочь ходит на 
танцы. Уж очень хочется видеть ее всесторонне развитой девуш- 
кой. У Иры есть и опыт самостоятельной работы. Она даже знает 
цену деньгам. Во время зимних каникул дочь пела песни в ново- 
годних шоу в бывшем Октябрьском дворце. Несмотря на то что «на- 
крылись» каникулы, она была безмерно счастлива, поскольку са- 
мостоятельно заработала что-то около 300 гривен. Кроме того, она 
периодически озвучивает рекламные ролики, несколько раз сни- 
малась в кино. В нашем доме часто бывают известные артисты, они 
рассказывают о своей жизни, работе. Ира все это внимательно слу- 
шает, и, как мне кажется, в душе старается быть похожей на них. 

Какое будущее Вы хотели бы видеть для своих детей ? 

Я хотел бы, чтобы дочка стала артисткой. Она любит сцену, любит 
петь, сочинять стихи. Потом она - рукодельница, вся в дедушку, он 
был художником. Любит рисовать, лепить, что-то клеить, вырезать. 
Так что ей, скорее всего, уготована дорога в мир искусства. А кем 

будет сын, пока непонятно, он 
еще слишком мал. Но уже и 
сейчас, как и подобает настоя- 
щему мужчине, любит женщин, 
а еше — телерекламу и телефон- 
ный аппарат. 

Вы как-то помогаете дочери 
определиться со своей будущей 
специ&іьностью ? 

Я боюсь ей сейчас в чем-то 
помогать — у нее переходной 
| возраст, идет ломка характера и 
I голоса. А поет она с душой, от 
I чистого сердца, и эта искрен- 
5 ность дает повод говорить о 
I том, что, быть может, когда- 
I нибудь Ира станет певицей. 
1 Хотя, конечно же, неизвест- 
но... Она имеет склонность к 
языкам, любит людей, общение, путешествия. Но. возможно, вско- 
ре с моей стороны придется в чем-то «поднажать»... 

Быть может, несколько бестактный вопрос: что толкает такого 
творческого человека, композитора, хорошего семьянина занимать- 
ся политикой? 

Этот вопрос уже стал для меня традиционным. Дело в том, что 
мой родной язык — русский, на нем говорили родители, бабушка, 
звучали мои песни. Но после принятия новой Конституции стати 
происходить странные явления, я как бы начал «задыхаться» в об- 
ществе: мои песни на русском языке отказываются брать на основ- 
ные каналы радио и телевидения, перестали приглашать на кон- 
церты. Мне кажется, что мы даже не представляем себе, от какого 
богатства отказываемся, какой культурный слой утрачиваем - по- 
нимать язык Пушкина и Толстого. Достоевского и Пастернака. В 
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обшсм, все это и послужило поводом для того, чтобы открыто вы- 
сказать свои позиции в средствах массовой информации. Чуть поз- 
же люди, разделяющие мои взгляды, попросили меня баллотиро- 
ваться от партии «Слон» в парламент. Хотя, откровенно говоря, де- 
путатская работа очень рутин на и, по большому счету, мне не нужна. 
Но я ощущаю в себе потребность стать на защиту прав людей, ко- 
торых сегодня фактически лишают языка и культуры. Я очень хочу, 
чтобы в Украине нас не делили на людей первого и второго сорта. 
Такое разделение чревато гражданскими конфликтами, которых в 
нашей истории было предостаточно. Недавно я написал статью в 
«Московском комсомольце», где утверждал, что мы живем сейчас 
в очередном «Зазеркалье», чуть позже ее перепечатали более трид- I 
цати украинских газет, значит, это больной вопрос не только для 
меня. Раньше мы верили в святость марксистско-ленинской фило- 
софии, упразднив религию и провозгласив новых «богов», а сейчас 
нас приучают к местечково-провинциальному чванству. Очень 
обидно, что одна из самых перспективных республик бывшего Со- 
юза превратилась в нищую страну. 

Говорить же о моих политических амбициях глупо и смешно. У 
меня есть любимая профессия, которую я ни за что не брошу. Му- 
зыку пишу везде — и в парламенте, и на футболе. 

Я знаю, что у Вас есть много друзей в России и за рубежом. Вам не 
предлагали эмигрировать из Украины? 

Я себя не мыслю без этой страны, без родного Киева. Жаль толь- 
ко, что у нас царит такая атмосфера, которая погубила уже не один 
талант. Иначе, чем объяснить, к примеру, что 80% звезд российской 
эстрады - наши соотечественники? Кстати, и слава российского 
театра также не меркнет благодаря выходцам из Украины. У нас 
замечательный талантливый народ, но, похоже, до него в прави- 
тельстве никому нет дела. 

Какой же реальный выход Вы видите из создавшегося положения? 

Реального выхода пока не вижу. Понятно одно, что люди сегодня 
устали от болтовни и пустых обещаний. Народ нищает, растет его 
озлобленность, возникает тоска по царю-батюшке с «железной ру- 
кой». Сегодняшняя политическая нестабильность идет на руку ком- 
мунистам. Если в России в ближайшее время к власти придет дик- 
татор, то рано или поздно может снова произойти насильственное 
присоединение Украины. Неужели мы так быстро забыли об уро- 
ках прошлого? 

Два традиционных вопроса: над чем Вы сейчас работаете и каковы 
Ваши творческие планы? 

В настоящее время я предпочитаю работать с молодыми испол- 
нителями. У меня есть своя группа, солисты, пытаюсь их предста- 
вить на радио и телевидении, хотя сделать это довольно непросто. 
Временно я отказался от сотрудничества с очень известными пев- 
цами, поскольку они в определенной степени инертны, неохотно 
идут на различные эксперименты, требуют, чтобы репертуар пи- 
сался под них, считая, что в этом залог успеха. К сожалению, мно- 
гие из них не понимают, что умение вовремя менять стиль и на- 
правление - залог творческого долголетия. Существуют лишь ред- 
кие исключения, например Алла Пугачева. 

С молодыми в этом отношении работать и легче, и интереснее: 
они все время находятся в поиске своего стиля, своего лица. Для 
композитора, как для творца, - это прекрасный материал: из одно- 
го можно «вылепить» оригинального исполнителя романтических 
баллад, из другого — лирического героя-сердцееда, из третьего — 
«звезду» дискотек. 

Кроме того, сегодня приходится заниматься всем подряд, ничем 
не брезгуя. Если необходимо написать музыку к рекламному роли- 
ку — пожалуйста, заказную песню - нет проблем, приглашают вы- 
ступить с концертом — с удовольствием. Часто концерты даем вме- 
сте с Николаем Караченцевым, работаем с ним по отделениям, кста- 




ти, наша дружба уже длится более 15 лет. В последнее время мы 
очень много гастролировали — начиная от Прибалтики и заканчи- 
вая Новой Зеландией. 

Одна из последних моих работ - музыкальное оформление тра- 
диционной общенационшіьной акции «Человек года», состоявшей- 
ся 6 марта во Дворце «Украина». Это много новых мелодий, новых 
ритмов. Я старался найти такие решения, чтобы моя музыка не была 
навязчивой и не надоела слушателю более чем за четыре часа. 

Вы самостоятельно аранжируете свои произведения? 

Да, мне нравится во всем этом «ковыряться», выбирать тембры, 
просчитывать балансы, находить какие-то новые формулы, реше- 
ния. Я всю свою музыку делаю сам от «А» до «Я». Признаться, я не 
понимаю тех композиторов, которые лишь сочиняют мелодию, а 
все остальное за них делают аранжировщики. Композитор должен 
активно влиять на композицию, на ее стиль, расставлять акценты, 
разбираться во всех тонкостях, привносить какие-то интересные 
музыкальные идеи. 

Не считаете ли Вы, что компьютерные заготовки при аранжиров- 
ке мелодии несколько ограничивают фантазию музыканта? 

Именно благодаря этому и появилось сегодня огромное коли- 
чество так называемых «композиторов». Невнятно промурлыкал 
себе под нос незатейливую мелодию, записал ее, наложил гото- 
вый ритмический рисунок - вот и «испечена» очередная компо- 
зиция. Все очень просто. Но если подходить к процессу аранжи- 
ровки творчески, то можно разобрать отдельную музыкальную 
фразу, выяснить, как она строится, из каких элементов состоит, и 
уже на ее базе создать собственную новую ритмическую формулу. 
Но, к сожалению, музыканты часто ограничиваются теми возмож- 
ностями, которые заложены в компьютере (в частности, пользу- 
ются так называемыми 1оор'ами), поэтому и много сегодня на на- 
шей эстраде однообразных и безликих композиций, но зато с боль- 
шими претензиями на «фирму». 

Вам часто приходится менять стили? 

Да, причем я делаю это осознанно и с большим желанием. Я со- 
чинял рок-баллады, пьесы в стиле джаз-рок, использовал элемен- 
ты рэпа, техно, рэйва, хотя в чистом виде последние три стиля не 
приемлю, равно как и хэви-металл, поскольку считаю, что такая 
музыка отрицательно Воздействует на подсознание человека. Без 
смены стиля композитор не сможет решать возникающие перед 
ним задачи, достигать намеченных целей. Хочешь, чтобы под твою 
музыку танцевала молодежь, — выбирай один стиль, мечтаешь под- 
нять настроение человеку постарше - используй другой, желаешь 
навеять какие-то раздумья — третий, стремишься вызвать восхи- 
щение оригинальной аранжировкой — подумай о четвертом и т. д. 



гостиная 



Есть ли такой композитор, который оставил отпечаток на Вашем 
творчестве? 

Таких людей очень много. Поскольку я часто писал музыку к ки- 
нофильмам, я прислушивался к Исааку Шварцу, Андрею Петрову, 
Алексею Рыбникову, Марку Минкову, интересовался творчеством 
Аркадия Островского - замечательного мелодиста, ничуть не хуже, 
чем Исаак Иосифович Дунаевский, хотя последний — это классик. 
Восхищался умению Александры Пахмутовой работать, так сказать, 
в системе «тоталитарной песни» и находить такие яркие, незабы- 
ваемые решения, ее музыка вдохновляла людей на подвиги, и, в то 
же время, ее лирические композиции заставляли их плакать. Есть 
чему поучиться и у Игоря Николаева. Хорошее впечатление остав- 
ляют песни Юрия Поклада, всегда вызывают интерес работы Иго- 
ря Стецюка - поражаюсь умению этого человека находить необыч- 
ные тембры, придавать совершенно новое звучание давно знако- 
мым вещам. Я уже не говорю о зарубежных композиторах, среди 
которых особенно хотелось бы выделить Энио Мариконе. Как ви- 
дите, примеров для подражания много. 

Остается .ш у Вас время сегодня на чтение литературы? Если да, 
то какой ? 

Больше всего в последние годы я читаю газеты. Из них черпаешь 
энергию сегодняшней жизни, яснее видишь цвета окружающего 
мира - пусть мрачные и серые, порой доведенные до черноты, но 
они, к сожалению, иногда больше отвечают сегодняшнему дню, чем 
современная литература. А, вообще, я очень люблю читать произ- 
ведения Скотта Фицджеральда, Эрнеста Хемингуэя, Рэя Брэдбе- 
ри, из русских писателей - Ивана Бунина, Владимира Набокова. 

Скажите, есть ли у Вас сейчас некий творческий «тандем» с 
каким-нибудь поэтом-песенником? 

Я уже довольно давно и весьма плодотворно сотрудничаю с тремя 
замечательными поэтами: Александром Вратаревым, Аркадием Гарц- 
маном и Владимиром Гоцуленко. Хотя стихов присылают очень мно- 
го: люди пишут от чистого сердца о том, что наболело. Очень часто 
авторы просят написать песню о какой-нибудь профессии, о люби- 
мом учебном заведении. А порой бывают и такие стихи, которые не то 
что на музыку нельзя положить, но и в обществе читать неприлично. 

Вам никогда не предлагает написать музыку к компьютерной игре? 

Пока что нет. 

А это Вам будет интересно? 

Конечно же. Для человека творческой профессии очень важно 
периодически получать какие-то новые постановки задачи, это 
позволяет развиваться, двигаться вперед, находить неординарные 
музыкальные решения. Так что если такое предложение от кого- 
нибудь последует, я буду только рад. 

Сегодня во всех сферах пашей жизни наблюдается некая утрата 
ценностей, в моде такие книги, песни, фильмы, над которыми не 
нужно много задумываться, вызывает интерес лишь то, что 
может принести лишь сиюминутную выгоду. Как серьезно >тот 
процесс отражается на музыкальных произведениях? 

То, что любит толпа (я подчеркиваю: не народ, а толпа) - недостой- 
но называться искусством, настоящей музыкой. Ноя думаю, рано или 
поздно все уладится и возвратится на круги своя. Сегодня в моде рэйв, 
который в чем-то воздействует на подсознание, на психику человека. 
Но я изначально не воспринимаю этот стиль, поскольку воспитан на 
другой музыке, на музыке созерцательной, на музыке более эстетской. 
Мне нравятся изысканная поэзия французской песни, интересные 
джазовые находки. Помните, когда на фоне громких песен, звучав- 




ших под грохот электромузыкальных инструментов в исполнении 
первых советских ВИА, вдруг возникло трио Мареничей, которое тихо 
запело под обыкновенную акустическую гитару, — народ почувство- 
вал, что это ему надо, как глоток свежего воздуха. 

Я думаю, что скоро опять возникнет интерес к мелодике, к пе- 
сенному слову, к интересным образам, которое такое слово несет. 
Не могут люди все время оставаться в полном духовном коллапсе, 
это таит в себе огромную опасность, особенно для наших детей. Но 
настоящее искусство, словно река, придет весна — и она очистится 
ото льда, и станет ее вода еще чище, чем прежде. 

Похоже, что Вы в душе остаетесь большим ребенком и не утрачи- 
ваете оптимизма, свойственного детям! 

Вы думаете, почему Моцарт был великим композитором? Я счи- 
таю, что одно из слагаемых его успеха было то, что он по-детски 
воспринимал мир и так же по-детски радовался всей окружающей 
природе. Невозможно быть ипохондриком и одновременно писать 
такую блестящую, брызжущую оптимизмом и здоровьем музыку. 
Нужно никогда не терять в себе детское ощущение жизни. Если это 
вдруг произойдет, то ты просто станешь скучным и никому не нуж- 
ным взрослым человеком, а твоя музыка, пусть и написанная про- 
фессионально, будет, по сути дела, мертвой. 

// наконец, что бы Вы хотели пожелать читателям журна.іа 
-Домашний ПК»? 

Прежде всего оптимизма, без этого просто невозможно жить се- 
годня и строить планы на будущее. 

Большое спасибо, очень приятно было с Вами встретиться. 

Беседу вел Сергей Галушка 



компьютер и общество 




Олег Данилов 



Несколько раз в ком- 
пьютерной периодике 
мне уже попадался 
термин «киберпанк», 
употребляемый в кон- 
тексте, где более умест- 
но было бы сказать 
«хакер» или «крекер». Я, 
конечно, полностью 
отдаю себе отчет в том, 
что этот литературный 
жанр давно вышел за 
пределы научной фан- 
тастики и стал одним из 
ответвлений современ- 
ной контр-культуры, но 
хотелось бы напомнить 
сегодняшним так назы- 
ваемым киберпанкам, 
кому они обязаны столь 
звучным наименовани- 
ем, и что же было в 
самом начале... Тем 
более, что жанр обязан 
своим рождением 
информационным 
технологиям и миру 
персональных компью- 
теров, так что все мыв 
той или иной степени 
имеем отношение к 
этой части человечес- 
кой культуры. 



Фантастическая литература обра- 
тилась к теме компьютеров еще на 
ларе их появления или даже не- 
сколько раньше - в период теоре- 
тических разработок Все. наверное, 
помнят бессмертные произведения 
Азимова, Кларка. Хайшіайна и дру- 
гих грандов жанра, в которых су- 
перкомпьютеры, иногда размером 
с планету, предсказывают конец све- 
та, создают звездные системы и то- 
талитарные диктатуры, руководят 
революциями. Сейчас, конечно, 
можно читать бывшие бестселлеры 
с легкой ироничной улыбкой, но в 
одном старые мастера оказались 



Киберпанк — 
эстетика 

компьютерного века 



правы. Информационные техноло- 
гии настолько глубоко вошли в 
нашу жизнь, что даже представить 
себе, что они вдруг могут исчезнуть, 
просто-напросто страшно. 

«С тех пор как я начал писать 
научную фантастику, у меня 
всегда была извращенная 
потребность, которая вынуж- 
дала меня против моей же воли 
или против моего здравого 
смысла пытаться пойти 
наперекор тому, как, по моему 
мнению, обычно пишется 
научная фантастика». 

Уильям Гибсон 

В начале 80-х, когда только что 
увидевшие свет персональные 
компьютеры буквально ворва- 
лись в дома тысяч американцев, 
и появился жанр фантастической 
литературы, позднее названный 
«киберпанком». Он, по сути, со- 
вершил революцию в англоязыч- 
ной ясіепсе Іісііоп, которая выве- 
ла научную фантастику (НФ) из 
продолжительного застоя конца 
70-х - начала 80-х годов. 

«В моральной вселенной 
киберпанка мы уже знаем То, 
Что Не Должны Были Бы Знать. 
Даже наши деды знали об этом. 
Во вселенной киберпанка мысль 
о том, что существуют некие 
священные границы, в которых 
должен держаться человек, — 
заблуждение. Священных 
границ, защищающих нас от 
самих себя, не существует». 

Брюс Стерлинг 

Группа молодых писателей-фан- 
тастов решила объединенными уси- 
лиями создать новое направление, 
а но сути, возмутить литературную 
общественность вызывающими, 
дерзкими и действительно револю- 
ционными текстами. Как и панк-рок 
в свое время, молодой жанр пытал- 



ся шокировать публику и прорвать- 
ся через чисто коммерческую лите- 
ратуру к своему читателю, нарушая 
при этом сотни догм и канонов жа- 
нра. Надо сказать, что это у них по- 
лучилось. Изначально в группу, на- 
зывавшуюся тогда просто «Движе- 
ние-, входили Б, Стерлинг, У. Гибсон, 
Л. Шайнер, Р. Рюкер, Г. Вир. Стремясь 
обратить на себя внимание обще- 
ственности, они носили черные ко- 
жаные куртки и зеркальные очки. 
Развязанная ими в прессе настоя- 
щая война против писа телей других 
направлений, которых они называ- 
ли «гуманистами», привлекла к 
«Движению» пристальное внимание 
критиков и издателей. 

«Когда нам было только 
несколько сотен тысяч лет, мы 
строили каменные цирки и 
песочные часы. Позже изгото- 
вили стальную пружину, 
выпустили механические часы 
и придумали линии координат 
на земном шаре. Мы всегда 
были в пути к новому для нас 
месту, поэтому нет места, 
которое было бы реально. Это 
в самой природе человека — 
все время что-то воображать». 

Уильям Гибсон 

Но сути, киберпанк - это направ- 
ление фантастической литературы, 
оперирующее понятиями инфор- 
мационных сетей и потоков дан- 
ных. Один из краеугольных кам- 
ней киберпанка - виртуальная ре- 
альность («кибернространство» 
по Гнбсону) и ее взаимодействие 
с человеческой ментальностью 
под влиянием наркотиков, элек- 
тронных приспособлений или 
паранормальных способностей. 
Киберпаиков очень интересуют 
глобальные сети и их взаимоотно- 
шения как с отдельным человеком, 
так и с обществом в целом. Мир в 
произведениях киберпанков пока- 
зывается с точки зрения людей 



«дна» - преступников, изгоев, ха- 
керов, которым присуще напори- 
стое и агрессивное непринятие 
норм поведения, насаждаемых го- 
сударством. К литературным осо- 
бенностям киберпанка относятся 
жесткий триллероподобный сю- 
жет, характерный для жанра Ііагсі 
Гісііоп, рубленый стиль и своеоб- 
разный язык, составленный из 
сленга программистов и улич- 
ных банд. 

«Что касается сленга хакеров, 
то с ним я поступил примерно в 
том же духе, как меня обучали 
в университете работать с 
академическим материалом, 
когда я изучал современную 
поэзию. Я просто разобрал 
известный мне жаргон на 
составляющие, а затем собрал 
его заново, выстроив из всего 
этого свою собственную 
компьютерную реальность». 

Уильям Гибсон 
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Первыми каноническими текста- 
ми киберпанка считаются опуб- 
ликованные в 1982 г. рассказы 
Уильяма Гибсона «Джонни-Мне- 
моник» и «Сожжение Хром», по 
первому из них снят достаточно 
известный, но имеющий мало об- 
щего с оригиналом фильм. Осно- 
вы жанра сформулировал немно- 
го позднее редактор и писатель 
Гарднер Дозуа, именно он в одной 




из своих критических статей с 
ехидством назвал новое направле- 
ние киберпанком. Слово «кибер- 
панк» совсем по другому поводу 
придумал малоизвестный тогда, в 
1983 г., писатель Брюс Бетке. Пер- 
вый настоящий успех «Движе- 
ния» - вышедший в 1984 г. роман 
того же Уильяма Гибсона «Нейро- 
мант», считающийся сегодня чуть 
ли не «Евангелием» киберпанка, 
который получил все три пре- 
стижные премии американской 
научной фантастики: «Хьюго» 
(профессиональных фантастов), 
«Небьюла» (читателей) и приз 
имени Филиппа Дика (лучшему 
начинающему автору). После это- 
го киберпанк приобрел действи- 
тельно всеобщее признание. От- 



ныне и навсегда любое произве- 
дение любого автора, написанное 
с уклоном в киберпанк или хотя 
бы с небольшими его элементами, 
будет проверяться дотошными 




критиками на соответствие или 
несоответствие канонам, впервые 
сформулированным Гибсоном. 
Большую работу при становлении 
движения проделал Брюс Стер- 
линг. Подлинным манифестом ки- 
берпанка, его знаменем стал со- 
ставленный им в 1986 г. сборник 
«Зеркальные очки: антология ки- 
берпанка». Большое влияние на 
американскую литературу ока- 
зали также его полемические 
статьи, написанные остроумно, 
страстно и зло. 

«Если бы я и вправду знал хоть 
что-нибудь о компьютерах, то 
сомневаюсь, что мне удалось 
бы сделать вообще хоть 
что-то. О компьютерах я 
узнавал из рекламы. То есть 
имеются в виду не реальные 
компьютеры фирмы «Эппл», а 
то, как «Эппл» преподносит 
эти компьютеры публике. Это 
действительно сексуально». 

Уильям Гибсон 

Интересно, что сам Гибсон к 
моменту написания «Нейроман- 
та» и рассказов из серии «Кибер- 
пространство» не был знаком с 
компьютерами. Все знания о 
мире информационных техноло- 
гий у будущего гуру киберпанка 
основывались на отрывочных бе- 
седах со знакомыми и рекламных 
проспектах компьютерных фирм. 
Существует даже апокриф, что 
текст «Нейроманта» напечатан на 
старенькой пишущей машинке 
«Ундервуд». Вследствие этого «ди- 
летантизма» в произведениях 
Гибсона появилось огромное ко- 
личество технологических оши- 
бок, которые вменяются в вину 
авторудо сих пор. Но заслуга гуру 
киберпанка, конечно, не в изоб- 



ретении компьютерного слеша, 
который, между прочим, был ис- 
кусственно создан на основе мо- 
лодежного жаргона и заимствова- 
ний из русского и японского язы- 
ков. Главное заключается в том, 
что писатель чутко уловил суть 
грядущих перемен, дал яркие, 
запоминающиеся образы тех яв- 
лений, которые тогда, в начале 
80-х, еще не были понятны даже 
пионерам компьютерных техно- 
логий, не говоря уж о простых 
мальчишках-хакерах. Кстати, по- 
нятия «хакер» в общеупотреби- 
тельном лексиконе тогда тоже не 
существовало - Гибсон обычно 
именует своих героев «компью- 
терными ковбоями» или «крэке- 
рами» - то бишь «взломщиками», 
последний термин, кстати, суще- 
ствует до сих пор. Образ же «ки- 
берпространства», придуманный 
Гибсоном, - это вообще огромное 
и неоспоримое его достижение. 
Он был первым, кто произнес это 
слово и наглядно показал, что за 
ним скрывается. Сегодня можно 
с уверенностью утверждать, что 
мы в каком-то смысле живем в 
«мире по Гибсону». 

«Все, что я знаю о вирусных 
программах, я почерпнул из 
разговора двух девушек- 
программисток, которые 
раньше работали на Пентагон». 

Уильям Гибсон 

Писатели-киберпанки, и в пер- 
вую очередь Гибсон, увидели и 




описали в своих произведениях 
по-настоящему реальный облик 
близкого будущего, на путь к ко- 
торому в этот момент решитель- 
но свернуло человечество. Навер- 
ное, поэтому их произведения 
получили резонанс не столько 
среди традиционных любителей 
фантастики, сколько среди самых 
широких читательских масс, ни- 
когда особенно не жаловавших 
этот жанр. Именно поэтому ки- 
берпанк оказал огромное влия- 
ние на другие виды искусства и, в 
итоге, привел к формированию 



новой молодежной контр-культу- 
ры, с литературой как таковой 
практически не связанной. 

«Сегодня легко увидеть 
ученых, работающих над 
совершенно радикальными 
проектами: нанотехника, 
искусственный интеллект, 
крионика, запись и воспроиз- 
ведение содержимого мозга... 
Мания величия гуляет по 
аудиториям университетов, где 
каждый мальчишка разрабаты- 
вает план по размещению 
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вселенной в наперстке. 
Нарушение норм морали - 
наименьшая из наших про- 
блем; если бы дьявол начал 
продавать лекарство, увеличи- 
вающее продолжительность 
нашей дарованной Богом 
жизни в десятки раз, то 
первым в очереди стоял бы 
Папа Римский». 

Брюс Стерлинг 

До 1996 г. переводов канониче- 
ских текстов киберпанка на рус- 
ский язык практически не суще- 
ствовало. С появлением книжной 
серии «Виртуальный мир», выпу- 
щенной издательством «АСТ» 
совместно с «Тегга Рапшііса», 
отечественные почитатели жанра 
смогли наконец-то, после двенад- 
цатилетнего ожидания, познако- 
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миться с произведениями Уилья- 
ма Гибсока, Брюса Стерлинга, 
Алена Стила и Майкла Суэнника. 
В серии вышли «Нейромант», 
«Граф Ноль» и рассказы Гибсона, 
•Схизматрица» Стерлинга, 'Ваку- 
умные цветы» и «Путь прилива» 
Суэпвика, а также «Итерации Ие- 
рихона* Стила. К сожалению, чи- 
татели не слишком восторженно 
приняли новую серию, и се соста- 
витель Андрей Чертков вынужден 
был закрыть проект. Оставаясь 
несколько элитарной литерату- 
рой, киберпанк не нашел своего 
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читателя в пределах нашего оте- 
чества, но, тем не менее, сейчас 
книги серии 'Виртуальный мир» 
стали достаточно раритетными, и 
найти их - большая проблема. 
Другие произведения Гибсона и 
Стерлинга, не имеющие отноше- 
ния к рассматриваемому нами 
жанру, публикуются время от 
времени в некоторых книжных 
сериях. 

«іПочти все, что мы делаем с 
крысами, можно проделать и с 
человеком. А с крысами мы 
можем сделать многое. Об 
этом нелегко думать, но это 
правда. Она не исчезнет, если 
мы закроем глаза. Это и есть 
киберпанк». 

Брюс Стерлинг 




Сейчас, по мнению Гибсона и 
Стерлинга, киберпанк претерпел 
изменения не в лучшую сторону - 
его, направленного па борьбу со 
слащавыми «галактическими опе- 
рами» и другими дурными изыс- 
ками коммерческой литературы, 
буквально выхолостили, перева- 
рили и втиснули в старые рамки. 
Но несмотря на это киберпанк 
по-прежнему является одним из 
самых почитаемых жанров англо- 
язычных любителей фантастики, 
уступая пальму первенства лишь 
произведениям в жанре «альтер- 
нативной истории», А Гибсон, 
между прочим, принял недавно 
участие в создании популярного 
сериала Х-РіІе5, написав сцена- 
рий к двум сериям пятого сезона. 

«Нам не удается избавляться 
от вещей, которые кажутся 
неправильными. Как обществу, 
нам даже не удается избавить- 
ся от таких явно лишних 
вещей, как героин и водород- 
ная бомба. Как культура, мы 
любим играть с огнем, просто 
потому, что нам это нравится; 
а если на чем-нибудь можно 
будет делать деньги, то нас 
уже ничто не удержит». 

Брюс Стерлинг 

Сейчас в США выходят несколь- 
ко киберпанковских журналов, в 
которых о литературе почти не 
говорится, зато публикуются ха- 
керские истории, материалы о 
компьютерной музыке и искусст- 




ве, всемирной Сети, и мироощу- 
щениях молодых людей, увлечен- 
ных компьютерными технология- 
ми. Существует даже несколько 
музыкальных альбомов, получив- 
ших статус киберпанковских, на- 
пример альбом Билли Айдла, ко- 
торый и назывался СуЬегрипк. 
Особняком стоят кинокартины, 
включающие элементы киберпан- 
ка, такие, как уже упоминавшийся 
«Джонни-Мнемоник», «Нирвана» и 
т. д., но об этой, несомненно, ин- 
тересной теме, мы поговорим в 
другой раз. 




«Существует еще один момент, 
необходимый для того, чтобы 
понять суть «Движения». 
Киберпанк, как и «Новая 
Волна», был голосом богемы. 
Он создан андерграундом, 
молодым, энергичным и 
бесправным. Он был создан 
людьми, не осознавшими своих 
собственных пределов и 
отвергнувшими пределы, 
навязываемые привычками и 
традициями». 

Брюс Стерлинг 

Можно по-разному относиться 
к литературе вообще и научной 
фантастике в частности, но надо 
отдать должное киберпанку, под- 
нявшему проблемы, особенно ос- 
тро стоящие сейчас, в конце сто- 
летия, которое можно с одинако- 
вым успехом назвать атомным, 
космическим и компьютерным. 
Мне кажется, что всем сколь-ни- 
будь увлеченным сейчас инфор- 
мационными технологиями, бу- 
дет совсем не лишним обратить 
внимание и на фантастическую 
литературу с подзаголовком «ки- 
берпанк». Ведь то. что сейчас про- 
исходит вокруг нас, уже само по 
себе является фантастикой. 

«Киберпанки пишут об экстазе 
и ужасе, вызываемом полетом 
в киберпространстве, а Берн 
писал об экстазе и ужасе 
«Пяти недель на воздушном 
шаре», но если не обращать 
внимания на исторические 
обстоятельства, то видно, что 
и Верн, и киберпанки выполня- 
ют одну и ту же социальную 
функцию». 

Брюс Стерлинг 



А тот факт, что современные 
западные хакеры любят называть 
себя киберпанками, мало соотно- 
сится с этим жанром фантастиче- 
ской литературы. Что ж, звучное 
название и амбициозность всегда 
были слабостью непризнанных 
«гениев». Бог им в этом судья. Вот, 
пожалуй, и все, что мне хотелось 
вам рассказать об истории и зна- 
чении термина «киберпанк». 




ВПНЫЫМИЫЕ 
ЦВЕТЫ 



«Киберпанки сегодня - это 
ветераны НФ, оттачивающие 
свое мастерство и получающие 
большие гонорары. Но это уже 
не андерграунд богемы. Эта 
история стара, как мир; такова 
плата за успех. Андерграунд — 
это противостояние всему и 
вся. Но респектабельность не 
просто привлекательна сама по 
себе; респектабельность 
засасывает человека. И, если 
смотреть с этой точки зрения, 
то киберпанк мертвее, чем 
предполагает Шайнер». 

Брюс Стерлинг 




В качестве иллюстраций к статье 
использованы работы Хадзиме Сораяма 
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Преображе 
\ѴіпсІо\ѵ$ 



Можно ли сделать іпсіохѵ.ч непохожей на... ѴС-Ъісіоѵѵя? 
Избавиться от надоевшігх однообразных пиктограмм и 
фоновых рисунков и создаты іа экране монитора мир. 
передающий мельчайшие подробности любимой 
книги, фильма или игры? Или просто заставтъ друзей 
или коллег по работе ахі іуть от восхі гщеі и ія и даже 
зависти при виде изменившейся до неузнаваемости 
операционной с >бі >лочки._ 

Да, да, и еще раз да! Возможности настройки пользова- 
тельского интерфейса Ѵ^інсіочѵ.ч огромны. Дополнен- 
ные умением и творческим подходом пользователя, 
они позво;іяют добиться по трясающего эс|х|>скта 
превращения сгандартного рабочего стола в настоя- 
щее произведение искусства. Не пренебрегайте ими - 
ведь истинное удовольствие от работы С вашим домаш- 
ним ПК вы п< ).чучите, лишь создав операционную среду, 
полностью отвечающую вашим вкусам и привычкам. 
Преобразі гге \>7іпс1оѵѵ;>! 



ТЮНИНГ НА ДОМУ 

Обратите внимание на вил рабочего стола ѴѴіпсІо\ѵ$ на компьютерах 
ваших коллег или друзей. Почти в каждом случае вы заметите хотя бы 
минимальные отличия в фоновом рисунке, расположении значков, 
подписях к ним или звуковом оформлении. Базовые функции наст- 
ройки интерфейса, которыми пользовались для внесения этих изме- 
нений, просты и доступны каждому. Но можно пойти еше дальше и 
полностью переделать внешний вид системы таким образом, что в ней 
трудно будет узнать обычную \Ѵігкю*!>. Настроить в интерфейсе сис- 
темы можно абсолютно все. При желании вы сумеете превратить обыч- 
ный рабочий стол во что угодно: в цветущий луг или рыцарский за- 
мок, кабину самолета или боевой терминал звездного линкора. 

Другое дело, что далеко не все настройки выполняются с помощью 
предусмотренных в \Ѵіпс!о\ѵ$ команд и опций. Для изменения некото- 
рых объектов могут понадобиться непосредственное редактирование 
и замена файлов или применение специальных инструментальных 
средств. Но хотя эти операции и носят своеобразный «хакерский» 
шарм, в большинстве случаев они просты и абсолютно безопасны, 
поэтому не стоит бояться их выполнять. Если делать все продуманно 
и осмотрительно, то при настройке интерфейса повредить операци- 
онную систему довольно сложно. И все же, если вы не уверены в сво- 
их силах, то от сомнительных действий лучше воздержаться. 

МАТЕРИАЛЫ И ИНСТРУМЕНТЫ 

Прежде чем приступить к делу, будет нелишним изучить свойства 
материалов и инструментов, с которыми придется работать. Поэтому, 
рискуя утомить более осведомленных и опытных читателей, мы все 
же перечислим элементы пользовательского интерфейса ХѴіпаЪѵѵз, тем 
более, что многие из них имеют по нескольку разных названий. 

Итак, сразу после включения или перезагрузки компьютера на эк- 
ране появляется загрузочная заставка («Іапир 1о§о) — известная всем 



картинка с изображением облаков и логотипом \Ѵіп(іо\ѵ$. Далее по ходу 
загрузки она сменяется изображением рабочего стола (сіеькіор), зани- 
мающим весь экран монитора. Именно на нем и располагаются все 
объекты, с которыми пользователю предстоит работать. 

Поверхность рабочего стола — конструкция многослойная. Самым 
нижним слоем является ірон (Ьасквгоипсі), который окрашивается в 
один цвет или заполняется узором из двух оттенков. Поверх него рас- 
полагается фоновый рисунок (ѵѵаіірарег), также называемый «обоями». 
Это может быть фотография или графическая композиция. При ра- 
боте в ѴѴіпоо\ѵ$ 98 или \Ѵіпсю\ѵ$ 95 с броузером Іпіегпеі Ехріогег 4.0 до- 
ступен еше один слой рабочего стола — так называемый Асііѵе йезкіор, 
где располагаются объекты, связанные с Іпіегпеі. или выполняющие 
другие пользовательские задачи. Его настройка довольно сложна и 
вполне заслуживает рассмотрения в отдельной статье. 

На рабочем столе расположены пиктограммы объектов, с кото- 
рыми предстоит работать пользователю. Всего можно насчитать три 
типа таких объектов. В первую очередь, это пиктограммы Мой ком- 
пьютер. Сетевое окружение. Корзина и некоторые другие, с помо- 
щью которых можно вызывать соответствующие инструментальные 
средства ѴѴіпгіо^в. Кроме них, на рабочем столе почти всегда име- 
ются ярлыки (5ІЮПСІІІ8) — пиктограммы специальных служебных 
файлов, посредством которых запускаются программы или раскры- 
ваются папки, скрытые глубоко в дереве каталогов. Третий тип объ- 
ектов - обычные файлы, которые для удобства можно расположить 
прямо на рабочем столе. 

Панель задач (іаакЬаг) в особом представлении не нуждается. Имен- 
но на ней расположены кнопка Пуск, часы, разнообразные индикато- 
ры, кнопки задач, выполняемых в данный момент на компьютере, а в 
ѴѴіпгіо^ч 98 — еще и дополнительные панели инструментов. 

Курсор (сипдаг) или указатель мыши (пюше роіпіег) - еще один не- 
отъемлемый элемент пользовательского интерфейса \ѴіпсІо\ѵ5. С его 
помощью мы выбираем нужные объекты и выполняем с ними желае- 
м ые оі іераци и . Указател ь может быть статич н ы м ил и ан и м про вам н ы м . 

При наличии звуковой карты вы можете прослушивать аудиофраг- 
менты, посредством которых система сигнализирует о происходя- 
щих в ней событиях. Их совокупность называется звуковой схемой 
(зоила 1 зспепіс). 

Если оставить компьютер включенным, не используя его, то дли- 
тельное отображение статичной картинки может привести к посте- 
пенной порче экрана монитора. Во избежание этого ѴѴіпйо^к по исте- 
чении определенного промежутка времени запускает заставку, часто 
именуемую также скринсейвером (зсгссп&аѵег), — анимационный ро- 
лик, отображение которого препятствует выгоранию отдельных обла- 
стей экрана. 

Когда вы решите выключить компьютер через меню Пуск, изобра- 
жение рабочего стола сменится завершающими заставками (зпиіооѵѵп 
І0(>08), первая из которых напоминает загрузочную, но дополнена тек- 
стом «Подождите, идет подготовка к выключению компьютера», а вто- 



своими 



рая представляет собой черное поле с оранжевой надписью «Теперь 
питание компьютера можно отключить». 

Пользователь может произвольно менять каждый из вышеперечис- 
ленных компонентов по отдельности, независимо от всех остальных. 
Но лучше всего смотрится рабочий стол, все элементы которого подо- 
браны по тематике и гармонично сочетаются по цветовой гамме. В 
связи с этим возникло понятие темы рабочего стола (Оевкіор іНете) - 
совокупности соответствующих друг другу элементов интерфейса 
ѴѴіпсіоѵѵз. В тему, как правило, входят фоновый рисунок, пиктограм- 
мы объектов рабочего стола, набор курсоров, заставка и звуковая схе- 
ма. Тема может содержать также загрузочную и завершающую застав- 
ки. Появились и приложения, с помощью которых можно создавать 
файлы описания тем и таким образом одной командой согласованно 
изменять все оформление пользовательского интерфейса. 

В первую очередь, для переделки интерфейса ѴѴіпсіо\ѵ5 потребуется 
«строительный материал» — рисунки, пиктограммы, анимационные 
ролики, звуки. Некоторое их количество можно найти в комплекте 
поставки \Ѵіпс1о\ѵ5. Однако для создания по-настоящему оригиналь- 
ной и красивой темы понадобятся дополнительные ресурсы. 

Скорее всего, первым источником дополнительных материалов 
для оформления рабочего стола станет пакет Місгокоп РІів!. Он со- 
держит библиотеки графических и звуковых элементов, а также 
средства для объединения всех компонентов интерфейса в тему. На 
первых порах его запасов будет достаточно, однако вполне вероят- 
но, что для осуществления более смелых замыслов придется обра- 
титься и к другим ресурсам. 

Естественно, для оформления пользовательского интерфейса от- 
лично подойдут фотографии или репродукции живописных произве- 
дений, которых наверняка много в семейных фотоальбомах и подшив- 
ках журналов. Но для ввода понравившегося вам снимка или картин- 
ки в компьютер понадобится сканер. 

Однако графические произведения, необходимые для создания темы 
рабочего стола, нетрудно найти и в электронной форме - в виде гото- 
вых графических файлов. Подходящее изображение можно поискать, 
например, в коллекциях высококачественных профессиональных фо- 
тографий, поставляемых на дисках СО-КОМ. Наибольшую извест- 
ность среди подобных продуктов получили подборки фото от АсІоЬе и 
Согеі. Приобретая лицензионные компакт-диски с этими коллекция- 
ми, вы получаете право на свободное использование всех имеющихся 
на них фотографий как для личных, так и для коммерческих целей. 

И наконец, неисчерпаемым источником любых материалов для 
оформления рабочего стола является Іпіегпеі. Здесь можно найти прак- 
тически все: как исходные материалы (фотоснимки, репродукции кар- 
тин, изображения, полученные методом трехмерного моделирования), 
так и уже обработанные фоновые рисунки, заставки, наборы курсо- 
ров и даже готовые темы. В Сети есть специальные серверы, посвя- 
щенные компьютерному тюнингу, на которых хранятся огромные кол- 
лекции всяческих «запчастей». Найти их нетрудно: достаточно в ѴаНоо! 
или любой другой аналогичной службе выполнить поиск по ключе- 
вым словам «аезкіор іпетея». Кроме того, есть смысл посетить серве- 
ры, посвященные интересующему вас предмету, например любимому 
фильму, книге или игре: многие из них содержат наборы готовых ком- 
понентов пользовательского интерфейса или целые темы, которые 
можно загрузить и использовать. 

Если вы решили создать оригинальный и стильный интерфейс 
ѴѴіпсгохѵв, кроме исходных материалов — графики и звуков, вам пона- 
добятся также дополнительные инструментальные средства. Несмот- 
ря на то что большинство элементов пользовательского интерфейса 
хранятся в файлах стандартных форматов, к их параметрам предъяв- 
ляются определенные требования. Поэтому далеко не каждый рису- 
нок или звук может быть включен в тему без дополнительной обра- 
ботки. Итак, вам необходимы: 

Программа для работы с темами. Мы уже упоминали о пакете 
Місгоюй РІік!, который содержит некоторое количество готовых тем 
рабочего стола, а также средства для их создания и редактирования. 
Есть также свободно распространяемые программы, позволяющие 
работать с темами рабочего стола без установки М5 Р1и$!, например 
РгееТпете. доступная на сервере Эеякіор Тпетез аі ТЬетех.сот 



(ѵѵ\ѵ\ѵ.іпсте2.сот/иіі1іііе5.5ІіітІ). Однако с помощью подобных про- 
грамм в большинстве случаев можно только устанавливать на компью- 
тер и переключать уже готовые темы, тогда как при их редактирова- 
нии обойтись без Р1и$! не удастся. 

Графический редактор. Изображения, предназначенные для ис- 
пользования в качестве фоновых рисунков или заставок, как пра- 
вило, нуждаются в обработке: изменении размера, глубины цвета 
и, возможно, формата файла. Для выполнения этих операций по- 
дойдет любой редактор растровой графики - начиная с обычного 
М5 Раіпі и заканчивая АсіоЬс Рпоіозпор и Согсі РпоюРаіпі. Но если 
вы не профессиональный художник, вам вряд ли стоит специально 
изучать и использовать мощный дизайнерский пакет. Гораздо эф- 
фективнее работать с привычной и хорошо освоенной программой. 
Более того, есть ряд специальных домашних графических редакто- 
ров, в которых довольно сложные операции по оптимизации изоб- 
ражений выполняются «в одно касание». 

Редактор звука. Здесь, как и в предыдущем случае, выбор инстру- 
ментов очень широк: подойдет любая программа, способная работать 
с аудиофайлами в формате *.\ѵаѵ, начиная от Фонографа из состава 
ѴѴіпсІо\ѵ8 и заканчивая самыми совершенными музыкальными про- 
граммами. Основными операциями при обработке звуков для приме- 
нения в звуковых схемах являются вырезание фрагментов, изменение 
скорости проигрывания и наложение простейших эффектов (напри- 
мер, эхо), что вполне можно реализовать и с помощью Фонографа. 

Редактор курсоров/пиктограмм. В ѴѴіпсіоѵѵх 3.x для хранения пикто- 
грамм использовался формат *.ісо, а курсоров - *.сиг. Соответственно 
встроенный в систему этой версии графический редактор РаіпіЬгизЬ 
мог работать с такими файлами. Начиная с \ѴіпсІо\ѵ$ 95. пиктограммы 
стали размещать целыми группами внутри динамических библиотек 
но в целях совместимости возможность использования пиктограмм 
из файлов *. /со сохранил и. При этом из новой версии встроенного гра- 
фического редактора Раіпі возможность сохранения файлов в старых 
форматах курсоров и пиктограмм убрали. Хотя некоторые современ- 
ные графические редакторы и могут импортировать файлы *.ісои *.сиг, 
сохранять рисунки в этих форматах не может ни одна из распростра- 
ненных Графических Программ. Штатными средствами для работы с 
пиктограммами в файлах *.оѴ/ обладает, например, ОсІрНі, но этот 
сложнейший инструмент для большинства пользователей, не зани- 
мающихся программированием, не подойдет. Поэтому тем, кто жела- 
ет создавать собственные пиктограммы и курсоры, следует обзавес- 
тись специальной утилитой, предназначенной для этой цели. Одной 
из лучших программ такого типа является условно-бесплатный пакет 
Місгоапреіо 98, который можно найти на \ѴеЬ-узле РгееТпстез 
(ѵѵ\ѵѵ\'.І"гееіЬете(і.сот), а также в широко известной системе серверов 
Тисохѵ.ч (\ѵ\ѵ\ѵ.іисо\ѵ$.согтг). Он обеспечивает широкие возможности 
создания и редактирования пиктограмм, а также обычных и аними- 
рованных курсоров. 

Редактор скринсейверов. Заставки, предохраняющие экран монито- 
ра от выгорания, являются, пожалуй, самыми сложными в изготовле- 
нии среди всех элементов пользовательского интерфейса \Ѵіпс1о\ѵ5. 
Дело в том, что они хранятся в файлах формата *.ят, с которыми не 
работает ни одна из распространенных графических и анимационных 
программ. Изготовлением высококачественных скринсейверов зани- 
маются профессиональ- 
ные разработчики и дизай- 
неры. Однако есть утили- 
ты, которые позволяют 
самостоятельно создавать 
несложные заставки в виде 
слайд-шоу из имеющихся 
растровых графических 
файлов или преобразуют в 
заставки движущиеся изо- 
бражения. 

Специализированные 
утилиты для тонкой наст- 
ройки пользовательского ин- 
терфейса. Далеко не все 




ѴѴіпНаскег 95 позволяет изме- 
нять многие скрытые настройки 
ѴѴіпгіоѵѵз 



своими 



ками 



объекты, имеющиеся на рабочем столе \Ѵіпс1о\ѵ5, доступны для непо- 
средственного редактирования. Чтобы добраться до самых «стойких» 
из них, таких, как Панель задач или пиктограммы Мой компьютер. Кор- 
зина и им подобные, необходимы либо профессиональная среда разра- 
ботки ресурсов типа Яеюигсе ѴѴогЫюр, либо набор специальных ути- 
лит. Именно последний вариант выбора является наиболее прием- 
лемым для домашнего пользователя. Среди программ, которые 
понадобятся для коренной переработки интерфейса \Ѵіпс!о\Ѵ!>, в первую 
очередь следует упомянуть условно-бес платный пакет ХѴіпНаскег 95, хра- 
нящийся в файловых архивах Тисоѵѵк (\ѵ\ѵ\ѵ.шсо\ѵ$.сот). Однако огра- 
е ничиваться только им не стоит. Исследуя серверы Іпіегпеі, посвящен- 
І ные оформлению ѴѴіпсІоѵѵя, можно отыскать множество небольших, но 
| полезных программ, позволяющих выполнять настройку тех или иных 
| параметров оболочки, причем таких, которые не поддаются редакти- 
4 рованию другими средствами. Именно с их помощью вы и сумеете реа- 
щ лизовать самые эффектные трюки. Искать их следует в разделах под на- 
званиями 51іеІІ Ех1еп5Іоп5, 51іе11 ЕпНапсетепі Тооія и т. д. 

Итак, вы решили украсить рабочий стол \Ѵіпсіоѵѵ!і новой сногсши- 
бательной темой, подобрали для нее исходные материалы, нашли, ус- 
тановили и освоили необходимые для этой работы инструментальные 
средства. Что ж, примемся за дело! 

ФОН И ФОНОВЫЙ РИСУНОК 

От цветовой палитры и особенностей изображения фонового ри- 
сунка рабочего стола во многом зависит удобство работы с компьюте- 
ром. Поэтому к обработке и установке этого компонента интерфейса 
нужно подойти со всей ответственностью. Обратите особое внимание 
на следующие моменты. 

Во-первых, имейте в виду, что если цветовая гамма «обоев» слиш- 
ком контрастна или содержит яркие, «кричащие» оттенки, то при 
длительной работе на компьютере она будет вызывать неприятные 
ощущения, и картинка вам довольно быстро надоест. Кроме того, 
излишнее количество мел ких деталей при ведет к тому, что на их фоне 
будут теряться ярлыки и пиктограммы. Дать более или менее четкие 
рекомендации по выбору сюжета или цветовой гаммы картинки труд- 
но — здесь все решают замысел и художественный вкус автора темы. 

Во-вторых, размер изображения в пикселах также играет очень 
большую роль. Если он совпадает с размером рабочего стола, то при 
установке такой рисунок полностью закроет фон, а если картинка 
меньше, то пользователь может выбрать способ ее расположения — 
либо в центре рабочего стола (в таком случае по краям останется 
«рамка», заполненная фоновым цветом или узором), либо мозаи- 
кой по всему экрану. Фотографию или картину лучше поместить 
по центру, подобрав при этом цвет фона, соответствующий ее ко- 
лориту. Абстрактные композиции, наоборот, хорошо использовать 
в качестве «мозаичной плитки». 




Меняем вид пиктограммы для файлов типа *.о7Ь 




Размер фонового рисунка должен соответствовать 
разрешению рабочего стола 

Если размер изображения меньше размера рабочего стола. \Ѵіпс1о\ѵ$ 
предлагает еще один вариант его расположения: рисунок можно уве- 
личить, воспользовавшись опцией Растянуть. Однако при установке 
в таком режиме картинка становится зернистой из-за увеличения раз- 
мера отдельных пикселов, и эстетическое впечатление от нее портит- 
ся. В итоге этот метод наложения «обоев» лучше не применять. 

Еше очень важно, чтобы соотношение высоты и ширины изобра- 
жения (если его размер превышает размер рабочего стола) равнялось 
примерно 1:1,33, поскольку в противном случае фоновый рисунок 
будет обрезан или растянут, в зависимости от режима наложения. 

В-третьих, немаловажную роль играет глубина цвета исходной кар- 
тинки. Если количество оттенков в интерфейсе \Ѵіпс!о\ѵ5 превышает 
цветность фонового рисунка, последний будет отображаться правиль- 
но. Если же глубина цвета рабочего стола меньше, чем у изображе- 
ния, — цвета будут искажены. Поэтому (если позволяет видеокарта) 
желательно устанавливать большую глубину цвета рабочего стола (16 
или 32 бита), поскольку в противном случае придется снижать цвет- 
ность рисунка, что, вероятно, основательно его испортит. 

И наконец, в-четвертых, формат понравившейся вам картинки мо- 
жет не соответствовать требованиям, предъявляемым ХѴіпсіоѵѵі к фай- 
лам фоновых рисунков. Имейте в виду, что для размещения на рабо- 
чем столе \Ѵіпс1о\ѵ5 95 подходят файлы формата *.Ьтр, а в \ѴіпсІо\ѵ5 98 - 
дополнительно *.#//и *3р&. Если ваш рисунок находится в файле дру- 
I того типа, без преобразования форматов не обойтись. 

Из всего вышесказанного следует, что прямой необходимости ре- 
дактировать фоновый рисунок перед его установкой, в принципе, нет, 
но лучше все же это сделать. Итак, нам предстоит следующее. 

1. Если у вас есть «твердая копия» рисунка (фотокарточка, кар- 
тинка в журнале), для начала ее нужно отсканировать. Разрешение 
при этом рекомендуется выбирать среднее - 200-300 сірі. Более 
низкие значения данного параметра могут привести к потере дета- 
лей изображения (особенно, если оригинал небольшой), а более 
высокие — к созданию огромного файла, обработать который ваш 
юмашний ПК. возможно, будез не в состоянии. Глубин) цвета в 

дайте исходя из возможностей вашего сканера, но при этом имейте 
в виду, что при 8-битовой глубине (256 оттенков) цвета картинки 
будут сильно искажаться, а при 24-битовой и выше — файлы станут 
слишком большими. Поэтому оптимальным для фоновых рисун- 
ков можно считать режим Ніціі Соіог ( 16 бит). 

2. Отредактируйте рисунок. Здесь объем работ ограничен только ва- 
шими познаниями и умениями в области компьютерной графики, а 
также возможностями графического редактора. Помните только, что 
сканированные изображения, в отличие от готовых, загруженных из 
Іпіегпеі или коллекций снимков на СО, почти всегда нуждаются в не- 
котором увеличении резкости, регулировке контраста, а также удале- 
нии мелких дефектов. 



своими 




В этом окне можно 
задать фоновый рису- 
нок для рабочего стола 



3. Приведите размер рисунка и соот- 
ветствие с разрешением рабочего сто- 
ла. Для этого вам придется сначала 
выполнить операцию интерполяции 
(Кехатріе). Вызовите в графическом 
редакторе окно изменения величины 
изображения и задайте в нем новый 
размер картинки в пикселах. При 
этом обязательно включите опцию 
сохранения пропорций рисунка. Если 
соотношение сторон не соответствует 
пропорциям рабочего стола (1:1,33), 
задайте размер только для одной сто- 
роны гак, чтобы величина другой была 
больше требуемой. Например, если 
разрешение вашего рабочего стола равно 800 х 600 точек, а форма ри- 
сунка позволяет интерполировать его с сохранением пропорций до раз- 
мера, скажем. 800 х 670, задайте в окне изменения размера значение 
ширины 800 точек и выполните преобразование. Затем уменьшите 
высоту полученного в результате рисунка до 600 пикселов методом 
кадрирования. 

4. Сохраните полученную картинку в формате *.Ьтр. Если вы рабо- 
таете в \Ѵіпс1о\ѵ$ 95 без М5 РІих!. файл фонового рисунка следует поме- 
стить в папку ІѴіпсІот. В остальных случаях ограничений на его мес- 
тоположение нет. 

Теперь можно приступать к размещению фонового рисунка на 
рабочем столе. Эта операция предельно проста, и большинство 
пользователей хорошо умеет ее выполнять. Коротко напомним, что 
для этого нужно: щелкаем правой кнопкой мыши на любой сво- 
бодной области рабочего стола, выбираем из контекстного меню 
пункт Свойства, в открывшемся диалоговом окне Свойства: Экран 
переходим на вкладку Фон (в \Ѵіпао\ѵь 95 и ѴѴіпаоѵѵі 98 се вид не- 
сколько различается) и выбираем из предложенного списка имя 
только что созданного графического файла. Если он был записан 
не в папку ШпсЬт, воспользуемся для его поиска командой Обзор. 
Выбрав желаемый файл, нажимаем кнопку ОК, и новый фоновый 
рисунок будет помешен на рабочий стол. 

Если «обои» занимают не всю поверхность рабочего стола, может 
возникнуть необходимость изменить цвет фона так, чтобы он гармо- 
нировал с цветовой гаммой изображения. Для этого в том же окне 
Свойства: Экран перейдите на вкладку Оформление, выберите из вы- 
падающего меню Элемент пункт Рабочий стол, а затем из палитры в 
правой части окна — желаемый цвет. При необходимости можно со- 
здать новый оттенок — для этого предусмотрено специальное окно, в 
котором можно смешивать и редактировать цвета. 

ПИКТОГРАММЫ 

По умолчанию пиктограммы всех объектов рабочего стола зада- 
ются при установке системы или соответствующих программ. Ес- 
тественно, для каждого приложения они подобраны таким обра- 
зом, чтобы значки пускового файла, документов, шаблонов, биб- 
лиотек компонентов были похожими друг на друга. Разрушать эту 
систему вряд ли стоит: по значкам вы можете безошибочно опреде- 
лить, какое приложение обрабатывает тот или иной документ. И 
все же для многих объектов рабочего стола или программ, не снаб- 
женных собственными библиотеками значков, было бы неплохо 
подобрать новые пиктограммы. 

Вид любого ярлыка или пускового файла программы можно легко 
изменить. Для этого щелкните на нем правой кнопкой мыши, выбе- 
рите из контекстного меню пункт Свойства, а в открывшемся диало- 
говом окне нажмите кнопку Изменить значок. Вам предложат набор 
пиктограмм из библиотеки, прилагаемой к программе. Если ни одна 
из них не подойдет, воспользуйтесь командой Обзор для поиска файла 
с желаемым изображением. 

Менять вид значков документов, как мы уже говорили, вряд ли сто- 
ит. Если вы все же решились на эксперимент (или гели программа при 
установке сама не определила пиктограммы для своих документов), 
раскрой те окно Мой компьютер, выберите из его манного меню пункт 
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Сменить значок для ярлыка очень просто 

Вид и команду Свойства папки. В диалоговом окне Свойства папки 
перейдите на вкладку Типы файлов, найдите в списке Зарегистриро- 
ванные типы файлов нужное вам расширение, нажмите кнопку Изме- 
нить, а в следующем окне — Изменить значок. Дальше дейстнуйте. как 
н предыдущем случае. Если нужного типа файлов в списке нет, опре- 
делите его вручную (кнопка Новый тип). 

И наконец, пиктограммы постоянных настольных объектов {Мой 
компьютер. Корзина. Портфель) не всегда легко поддаются изменени- 
ям, хотя их хотелось бы переделать в первую очередь. В ХѴіпсІоѵѵв 95 без 
пакета М5 Р1и$! редактировать пиктограммы нельзя вообще - команд 
смены значка в окнах их свойств нет. Чтобы «добраться» до них, необ- 
ходимо установить либо М5 Р1и&!, либо одну из утилит для тонкой на- 
стройки \Ѵіпоо\ѵ$ - ѴѴіпНаскег 95. о которой мы уже упоминали, или 
Гиеакі... Гог Ро^ѵег ІІзеге ѵ. 1.2. доступную на сервере РгсеТИетез 
(іазк.Ггееіпете&.сот). В каждой из этих программ есть команды для 
непосредственной смены значка любого из специальных объектов. В 
ѴѴіпс1о\ѵ5 98 все еще проше — команды для выбора пиктограмм Мой 
компьютер. Корзина и т. д. предусмотрены непосредственно в окнах их 
свойств. 

Теперь поговорим о ресурсах, из которых можно черпать новые пик- 
тограммы. ѴѴіпатѵ* содержит встроенные библиотеки значков - фай- 
лы хІіеІІ32.ЛІ И рі/т^г.ШІ. расположенные в папке С:\ІѴівйот\$у5іет, а 
также тогісопхШ и рго^тап.ехе, «обитающие» в С:\\ѴтсІоѵ>5. Если у вас 
установлен пакет МісгокоА РІия!, то в папке С:\\ѴпиІа\ѵх\8ухіет появится 
еще одна библиотека - сооІ.аЧІ. Дополнительные коллекции значков 

можно найти в Іпіегпсі. в частнос- 
ти на серверах, перечисленных в 
таблице. Хранящиеся там пикто- 
граммы представлены как в виде 
файлов *.ісо, так и библиотек *.<///. 
Найдите файл с картинками на 
нужную тему, загрузите его на свой 
компьютер и начинайте экспери- 
ментировать. 

Редактирование пиктограмм — 
дело более сложное. Для начала 
рассмотрим, что же представляет 
собой файл *.ісо. Это обычная би- 
товая карта в формате, совмести- 
мом с % .Ьтр, отличающаяся от него 
только расширением. Однако на параметры битовой карты накла- 
дываются ограничения: ее размер должен составлять 32 х 32 или 
48 х 48 точек, а глубина цвета - 8 бит (256 цветов). Отсюда следует 
первый способ создания пиктограмм: запустите редактор растро- 
вой графики (хотя бы Раіпі). создайте в нем рисунок указанного 
размера в 256-цветной палитре, нарисуйте желаемое изображение 
и сохраните полученный документ в файле *.Ьтр. После этого в 




Редактируем пиктограм- 
му в Місгоапдеіо ЗЬіісііо 
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С помощью Місго- 
апдеіо Епдіпеег вы 
можете изменить 
значки различных 
системных объектов 



любом файловом менеджере измени- 
те его расширение на *.ісо. Помните 
только об одном — фон рисунка, кото- 
рый в окне Раіш закрашен белым цве- 
том, на самом деле является прозрач- 
ным. Поэтому если какая-либо деталь 
пиктограммы должна быть белой, ее 
необходимо вручную залить или закра- 
сить этим цветом. 

Иногда сначала может понадобиться 
извлечь нужное изображение из библи- 
отеки *.<///. Для этого существуют специ- 
альные программы — экстракторы пик- 
тограмм. Их нетрудно найти на любом 
\ѴеЬ-узле, посвященном тематическому 
оформлению рабочего стола. В качестве примера можно привести Іеоп 
Ехтгасіог и Ісоп Огіѵе II, доступные на ѴѴеЬ-ссрвере Ргее Тпетез, и Ісоп 
Тоу 2, расположенный на сайте компании У^Ылек (\ѵ\ѵ\ѵ.Иігпнск.сот). 

Однако при создании и редактировании значков намного удобнее 
пользоваться специальными утилитами. Редакторов пиктограмм так- 
же довольно много. Одной из самых совершенных программ такого 
типа является Місгоал^еіо 98. С ее помощью можно не только рисо- 
вать пиктограммы И курсоры, но и менять значки системных объек- 
тов, папок, дисков, компьютеров в окне Сетевое окружение, пунктов 
меню Пуск, специальные дополнительные метки ярлыков и общедос- 
тупных ресурсов и т. д. В общем, возможностей у пакета намного боль- 
ше, чем у остальных аналогичных программ. 

Для создания или редактирования пиктограммы запустите компо- 
нент Місгоап§еІо 5іишо, выберите в его окне тип создаваемог о значка 
(есть несколько вариантов размера и даже глубины цвета) или откроііте 
готовый файл, выполните все необходимые операции редактирова- 
ния, а затем сохраните файл, задав при записи тип коп Яезоигсе. 

КУРСОРЫ 

Будучи правильно подобранным, этот компонент интерфейса 
ѴѴіпаоѵѵя может подчеркнуть достой нства темы, тем более, что его очень 
просто «оживить» посредством анимации. Однако для начала позна- 
комимся поближе с его «анатомией» и свойствами. 

Формат файла курсора — *.сиг - остался неизменным еще со вре- 
мен \Ѵіпсіо\ѵ5 3.x. Он представляет собой битовую карту размером 
32 х 32 пиксела с глубиной цвета 4 бита (16 оттенков). Однако файлы 
*. сиг несколько отличаются от обычных рисунков *.Ьтр - если вы 
просто поменяете расширение курсора и попытаетесь открыть его в 
Раіпі, вам это не удастся. Что касается анимированных курсоров, то 
они хранятся в файлах специального формата с расширением *.апі. 

Смену курсора можно выполнить из окна свойств мыши. Для его 
вызова раскройте главное меню, нажав кнопку Пуск, выберите из него 





В этом окне можно изменить вид курсора 



пункт Настройка, а затем — Панель 
управления. Когда вы дважды щелк- 
неге на пиктограмме Мышь, откро- 
ется окно Свойства: Мышь, в кото- 
ром следует перейти на вкладку 
Указатели. Перед вами - список 
возможных состояний системы (го- 
товность, работа в фоновом режиме, 
изменение размеров объекта и т. д.) 
и соответствующих им видов указа- 
теля. С помощью выпадающего 
меню Схема можно поменять одно- Місгоапдеіо АпітаСог - 
временно весь набор курсоров, а утилита для создания 
чтобы изменить только один из анимированных курсоров 
них - выделите его в списке, щелкните на кнопке Обзор, выберите 
файл, содержащий нужный указатель и нажмите кнопку ОК. 

Для создания и редактирования курсоров лучше всего также вос- 
пользоваться пакетом Місгоап§еІо 98. Чтобы создать статичный (не- 
анимированный) указатель, запустите Місгоап§еІо Зіікііо, выберите из 
меню ПІе пункт Ыеѵ/, а в открывшемся окне — опцию Сипог (или от- 
кройте ГОТОВЫЙ файл *.сиг). Затем начинайте рисовать. Получив нуж- 
ное изображение, сохраните его, установив предварительно в окне 
записи опцию Сипог Кезоигсе. 

Чтобы изготовитьанимированный курсор, придется потрудиться до- 
полнительно. Дтя начала создайте в Місгоап§еіо Зішзіо нужное коли- 
чество файлов *.сиг со всеми фазами движения будущего указателя. 
Затем запустите утилиту Місгоапееіо Апітаіог, загрузите в нее заго- 
товленные файлы курсоров (ггх последовательность вы сможете опре- 
делить на панели в правой части окна), просмотрите анимацию в спе- 
циальном окошке, задав перед этим нужную скорость проигрывания. 
Она указана возле первого кадра в специальном поле, ггричем с увели- 
чением числового значения скорость смены кадров уменьшается, и 
наоборот. Окончательный варггант курсора сохраните с опцией 
АпітШей Сипог. 

ЗВУКОВАЯ СХЕМА 

Если ваш компьютер оснащен аудиокартой и колонками, то ра- 
боту \Ѵіпо"оѵѵ!> можно сопровождать звуками, которые усиливают 
впечатление от темы. В ѴѴіпсіоѵѵх предусмотрен целый ряд стандарт- 
ных ситуаций, при возникновении которых проигрываются соот- 
ветствующие звуки: начало и завершение сеанса работы, открытие, 
минимизация и закрытие окон, ошибки и многое другое. Звуки, 
сопровождающие работу \Ѵіп<іо%ѵя, хранятся каждый в отдельном 
файле формата *.\ѵаѵ в каталоге \Ѵігиіот\Меііа. Однако при жела- 
нии вы можете подключить к звуковой схеме аудиофайл того же 
типа, находящийся в любой другой папке. 

При подборе звукового оформления, кроме соответствия всех аудио- 
фрагментов выбранной теме, полезно придерживаться следующих 
правил. Во-первых, звуки должны быть короткими. Если вы опреде- 
лите для какого- нігбудь периодически происходящего события слиш- 
ком длинный фрагмент, ваша работа существенно замедлится, так как 
во время проигрывания аудиофайла система занята. Во-вторых, зву- 
ки, так же, как и фоновый рисунок, воздействуют на пользователя на 
протяжении всего времени его «общения» с ПК, поэтому они не долж- 
ны быть резкими или неприятными. И наконец, в-третьих, для дейст- 
вий, выполняемых очень часто (например, открытие контекстного 
меню), звуков лучше не назначать вообще, так как их непрерывное 
повторенгге может очень быстро надоесть. 

Для изменения звукового оформления ѴѴіпо"о\ѵ5 раскройте окно Па- 
нель упрощения (как при смене курсоров), а затем дважды щелкните 
на пиктограмме Звук. В от крывшемся окне Свойства: Звук вы увидите 
список возможных событий. Те из них, для которых сопровождаю- 
щие фрагменты уже назначены, отмечены в списке пиктограммой 
громког оворителя. В этом же окне можно увидеть имя каждого звуко- 
вого файла, а при необходимости гг прослушать его. Чтобы задать для 
выбранного события соответствующий ему аудиофрагмент. выделите 
его в списке, нажмите на кнопку Обзор, найдите с помощью стандарт- 
ного окна открытия документа нужный файл *.\ѵаѵ и нажмите кнопку 



ОК. Вернувшись в окно Свойства: Звук, вы сможете прослушать толь- 
ко что выбранный вами фрагмент. 

Имеющихся в \Ѵіпс1о\ѵ$ звуковых схем, скорее всего, будет недо- 
статочно. В этом случае можно воспользоваться дополнительными 
ресурсами. Готовые звуковые схемы вы найдете в Іпіегпсі на серве- 
рах, содержащих материалы для оформления пользовательског о ин- 
терфейса \Ѵіпс1о\ѵ$ или посвященных избранной теме. Однако зву- 
ковые архивы Сети гораздо скромнее, чем графические, поэтому вам, 
но всей вероятности, придется записывать и обрабатывать аудиоф- 
рагменты самостоятельно. 

Исходными источниками звуков могут быть как готовые файлы 
*тѵ, так и музыкальные компакт-диски АисНо СО или композиции, 
записанные в формате *.трЗ. В двух последних случаях понадобится 
выполнить преобразование форматов, а также «вырезать» нужный 
фрагмент - нет смысла пытаться использовать в звуковой схеме ме- 
лодию длительностью в несколько минут. 

Если выбранная вами мелодия записана на музыкальном СО, спер- 
ва необходимо перенести ее на жесткий диск. Но если вы вставите 
Аікііо СО в дисковод СО-ЯОМ и попытаетесь просмотреть его содер- 
жимое из окна Мой компьютер, то увидите, что все записи на нем пред- 
ставлены в виде файлов с расширением *.са'а — Тгаскіхсіа. Тгаск2.са"а 
и т. д. Их потребуется преобразовать в формат *.июѵс помощью одной 
из специально предназначенныхдля этой цели утилит. В качестве при- 
мера может служить ѴШОАС 32 — условно-бесплатная программа, 
которую можно загрузить с ее официального сайта по адресу Ьпр:// 
\ѵ\ѵ\ѵ.\ѵіпиас.а'е или из файловых архивов Іпіегпеі. 

Работать с ѴѴіпОАС 32 просто - достаточно вставить музыкальный 
компакт-диск н привод СО- КОМ и запустить программу, в окне кото- 
рой тут же будет отображен перечень найденных треков. Затем следу- 
ет выделить запись, которую предстоит скопировать, выбрать формат, 
имя и расположение выходного файла, указать качество сохраняемо- 
го звука и запустить копирование. 

Если нужный фрагмент содержится в файле *.трЗ, то его также 
понадобится преобразовать в формат *.\ѵаѵ. Для этого можно вос- 
пользоваться специальным дополнением (рІи§-іп) к известному 
проигрывателю музыки в формате МРЕС-3 - ѴѴіпатр. Эта програм- 
ма также условно-бесплатная и загружается с домашней страницы 
\ѵ\ѵ\ѵ.\ѵіпатр.сот. Однако для того чтобы заставить \Ѵіпатр конвер- 
гировать файл *.трЗ в формат, необходимый для звуковой схемы, 
придется изменить его настройку. 

Запустите программу и нажмите на кнопочку с изображением си- 
нусоиды в левом верхнем углу окна. В появившемся меню укажите на 
пункт Орііот, а затем выберите команду Рге/егепсез. Появится диало- 
говое окно, в котором нужно перейти на вкладку Аиёіо 1/0. Проверь- 
те, есть ли в выпадающем меню Ошриі РІІЩ- Іпз пункт ЫиЧзор йізк \Ѵгііег 
Ріиц-Іп. Дополнение с таким названием входит в комплект поставки 
новых версий проигрывателя. Теперь загрузите в \Ѵіпатр нужный вам 
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Оказывается, ѴѴіпатр может преобразовывать 
музыку из формата *.трЗ в *.ѵиаѵ 



МРЕО-файл и запустите его воспроизведение. Звука вы не услыши- 
те — программа в этом режиме будет записывать на диск файл *.шѵ, 
содержащий проигрываемую мелодию. Преобразовав все необходи- 
мые файлы, не забудьте отключить дополнение-конвертор, установив 
в меню Оиірш Ріщ- Ьв опцию ЫиІЫ/І йігесіЗоипсІ Р1и%-1н. 

Однако прежде, чем вы добавите звук, полученный из МРЕО-фай- 
ла или с компакт-диска, в звуковую схему, его обязательно придется 
доработать. Не забывайте о том, что длительность песни почти всегда 
больше минуты. Поэтому вам нужно будет найти и вырезать корот- 
кий, запоминающийся фрагмент (ради которого вы, скорее всего, и 
занялись копированием и перекодировкой музыки). Для этой цели 
понадобится звуковой редактор. Такая программа уже есть в вашем 
распоряжении - это Фонограф, входящий в комплект поставки 
\Ѵіпо"о\ѵ8. При желании вы можете воспользоваться и другими редак- 
торами, которые позволяют не только выбрать фрагмент мелодии, но 
и добавить в него разнообразные спецэффекты. 

И еще один совет: для звукового оформления ѴѴіпсіо\ѵ5 отлично под- 
ходят речевые сообщения. С их помощью вы создадите оригинальную 
и колоритную тему - стоит только удачно подобрать содержание текс- 
тов и голос диктора. При желании вы можете записать речь сами, вос- 
пользовавшись микрофоном и тем же звуковым редактором Фонограф. 
Вот пример: играя в замечательную космическую стратегию Рах Ітрегіа. 
я обнаружил в ее директории файлы * ѵдаѵ. в которых содержались все 
речевые сообщения, встречающиеся по ходу игры. Подключить неко- 
торые из них в качестве звуковой схемы к теме рабочего стола «Звезд- 
ные войны» не составило труда. Каково же было удишіение моих дру- 
іей. когда в их присутствии компьютер в ответ на команду запустить 
ироірам.му произнес приятным женским голосом: «Да. Командор!». 

СКРИНСЕЙВЕР 

Легче всего загрузить новый скринсейвер из Іпіегпеі. Получив архив, 
в котором содержится заставка (как правило, файл *.ур), распакуйте 
его, а затем запустите установочную программу (хеіир.ехе). Дело в том. 
что скринсейвер для правильной работы должен быть надлежащим об- 
разом зарегистрирован в системе. После установки его можно активи- 
ровать. Для этого вызовите диалоговое окно Свойства: Экран (как в слу- 
чае с фоновым рисунком) и перейдите на вкладку Заставка. Здесь в 
одноименном выпадающем меню содержится список всех установлен- 
ных в системе скринсейверов. Для того чтобы выбрать один из них. 
выделите его в списке, а для контрольного просмотра на полном экране 
нажмите кнопку Просмотр. Если все работает, как надо, нажмите ОК. 

В последнее время появились утилиты, позволяющие пользователям 
создавать свои собственные экранные заставки. Однако полноценно ре- 
дактировать анимацию они не позволяют. С их помощью можно изго- 
товить скринсейвер одним из трех методов. Одни программы дают воз- 
можность подготовить слайд-шоу с использованием имеющихся на ва- 
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ѴѴеЬзЬоСз Згееп Заѵег 
ТооІЬох - профессиональ- 
ный редактор скринсейверов 



шем ПК статичных изображе- 
ний в форматах *.Ьтр. *.]р$, 
и т. д., а затем сохранить его в 
файле *.5сг. Другие позволяют 
преобразовать вформат экранной 
заставки видеоролики, хранящи- 
еся вфайлах *.вѵ/илн *.тоѵ. И на- 
конец, с помощью программ 
третьего типа можно создавать 
скрннсейверы из анимирован- 
ных изображений, записанных в 
файлах *.&/. 

В первую очередь среди редак- 
торов слайдовых заставок можно 
назвать условно-бесплатные па- 
кеты ХѴеЬзіюІз 1-2-3 8сгесп5аѵег 
ТооІЬох и 8сгеепРіх, которые вы 
найдете на \№Ь-сервере РгееТпетез и в файловых архивах Тіісо\ѵз. От- 
личными утилитами для преобразования файлов видео в формат *«ят 
являются условно-бесплатные программы АѴІ Зсгеепзаѵег и НиІІ Моііоп. 
доступные на \ѴсЬ-узле РгееТІіетез, позволяющие создавать заставки 
из файлов видео в формате *.аѵі и *.пщ. а ѴѴішІійе. которую можно най- 
ти там же, преобразует файлы ОІР-анимации в скрннсейверы. 

Программа ЗсгеепРіх работает несколько необычным образом — 
после установки ее нельзя запустить непосредственно, но в выпадаю- 
щем меню скринсейверов, кото- 
рое находится в окне Свойства: 
Экран, появится пункт БсгеепРіх. 
Установив эту опцию и нажав на 
кнопку Настройка, вы откроете 
окно программы. Здесь можно 
выбрать изображения, из кото- 
рых будет состоять слайл-шоу, а 
также разнообразные эффекты 
смены кадров. 

Утилита \ѴеЬзпоіз Зсгесп 5аѵег 
ТооІЬох запускается более тради- 
ционным способом — из меню 
Пуск. В окне этой программы со- 
держится множество вкладок с 
различными опциями создавав- 
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ЗсгеепРіх — программа 
для создания слайдовых 
скринсейверов 



мого скринсейвера. В \Ѵеояпоіз ТооІЬох отсутствуют сложные эффек- 
ты смены кадров, но зато здесь можно добавить подписи к картинкам 
в виде бегущей строки, а также звуковое оформление. Есть в програм- 
ме и инструменты, позволяющие, например, внедрить в файл застав- 
ки ссылку на ваш \ѴеЬ-сервер. 

Для создания экранных заставок из видеороликов *.аѵі и *.тоѵ вос- 
пользуйтесь условно-бесплатной проіраммой РиІІ Моііоп. После ус- 
тановки она запускается точно так же, как и 5сгеспРіх, — из выпадаю- 
щего меню заставок в окне Свойства: Экран. Здесь можно включить 
или выключить звуковое сопровождение видео, задать или сменить 
пароль, а также настроить некоторые другие параметры. 

ЗАГРУЗОЧНАЯ И ЗАВЕРШАЮЩАЯ ЗАСТАВКИ 

Последним штрихом в нашей теме станут загрузочная и завершаю- 
щая заставки. Сменить их совсем не сложно. Первая из них хранится 
в файле Іо%о.5у5 в корневом каталоге лиска с. \ и предста&тяет собой 
растровый рисунок, совместимый по формату с *.Ьтр. Такие изобра- 
жения можно создавать и изменять с помощью обычного графичес- 
кого редактора, например Раіпі. 

Однако на свойства загрузочной и завершающей заставок накла- 
дываются вполне определенные ограничения, связанные с тем, что 
при их выводе видеоадаптер работает в режиме ѴОА. Поэтому раз- 
мер картинки должен составлять 320 х 400 точек при 256 цветах. Что- 
бы получить такие параметры в Раіпі, загрузите в него свою картин- 
ку, выберите в меню Рисунок пункт Атрибуты и установите указан- 
ные значения ширины и высоты. Затем выберите в меню Файл 
команду Сохранить как... и задайте сначала требуемый 256-цветный 




режим, а потом имя 
файла: Іо%о.5у$. Конеч- 
но, перед сохранением 
неплохо бы отредак- 
тировать файл (доба- 
вить надпись, рамку 
и т. п.). Если вы рабо- 
таете с каким-либо 
другим, более мощ- 
ным редактором, с 
его помощью также 
можно создать застав- 
ку. При этом очень , 
важно придерживать- Загрузочная заставка отображает- 
ся приведенных выше ся в графическом редакторе не 
параметров рисунка. совсем корректно 

Возможно, его придется сохранить под именем Іоцо.Ьтр. а затем в 
файловом менеджере изменить расширение на *.ву$. 

Что касается самой картинки, то здесь ее выбор практически ничем 
не ограничен. Заставка отображается на экране всего несколько се- 
кунд, поэтому к ее цветовой гамме особых требований нет — наобо- 
рот, она должна быть броской, красивой и оригинальной. 

Таким же образом можно изменить и заставки, появляющиеся на 
экране при завершении работы с \Ѵіпс1оѵѵ$. Картинка с надписью «По- 
дождите, идет подготовка к выключению компьютера» находи гея в фай- 
ле Іо%о\ѵ.5у$, а с надписью « Теперь питание компьютера можно откію- 
чить» - в І0805.5)'5, но на этот раз не в корневом каталоге диска С. \, а в 
папке \И г та'о№. Размер и глубина цвета этих картинок такие же. как и 
в предыдущем случае. 

Наконец, у всех созданных файлов нужно установить атрибуты 
Только чтение, а у файла Іо%о.8у5 — еще и параметр Скрытый. Дня это- 
го в \Ѵіпс1о\ѵз 95 отыщите каждый из файлов, щелкните на них пра- 
вой кнопкой мыши, выберите в окне свойств нужные опции и на- 
жмите кнопку ОК. 

В ДОБРЫЙ ПУТЬ 

Конечно, наш рассказ не является исчерпывающим руководством 
по тематическому оформлению ѴѴіпаоѵѵз. Наоборот, мы описалитолько 
первые шаги этого нелегкого, но. безусловно, интересного пути. Ведь 
создание оригинальной и впечатляющей темы требует не только же- 
лания, но и умения, опыта и даже таланта. Но даже простейшие при- 
емы «тюнинга» операционной системы дадут свои плоды в виде эсте- 
тического наслаждения от работы с преобразившейся \ѴіпсІо\ѵ5. 

Наиболее популярные серверы 



по оформлению ѴѴіпсіоѵик 


Название сервера 


Количество 
тем 


Количество 
категорий тен 


Адрес 


РгееТпетез 


н/д 


22 


Іазк ІгееІІіетез.сот 


□езкіор Тпетез 
аі Тпетег.сот 


3000+ 


23 


ѵѵѵш.іпетег.сот 


Зсгеепз АпіІ 
Тпетез 


4500+ 


18 


ѵѵтѵ.зсгеепзапсііпетез.сот 


Кгізііпе з 
Тгіетез. Тпете 
Сгеаіог 


100 


13 


тетЬегз.аоІ.сот/кгіз(уа121 


Атагіпд 

ѴѴіпгіоѵкз Тпетез 


2500 


6 


МетЬегз.хоот.сот/ 
Ш ТНЕМЕ5 


Тпе Тпете 
Росіог 


600 


16 


отѵѵѵ.іпеіпетесіосіог.сот 


Тпе ІІпІеазпесІ 


2000+ 


17 


ѵлѵѵѵ.іпеипіеазпесі.сот 


Оезкіорз 
Ііпіітііеа", 
Тпете Сгеаіог 


2000+ 


15 


ѵтѵѵѵ.гіезкіорзипіітііесі.сот 


Оезкіор ѴѴогІсІ 


1400- 


8 ш/ѵі/.гіезісіорѵѵогісі.сот 



Еще раз о хороших 
манерах 



Название «Энциклопедия этикета» 

Разработчик-издатель «Кирилл и 
Мефодий» 

«ДПК— рейтинг О О О О О 

Представьте себе такую ситуацию. Молодой 
человек наконец-то раздобыл интересующую его 
игру, быстро помчался домой, лихорадочно от- 
крыл ключом дверь, гшюхігулся в кресло перед 
компьютером, вставил компакт-диск и... вдруг слы- 
шит голос тещи из кухни; «Смотри, он опять раз- 
бросал ботинки по всей прихожей!». И жена как 
будто назло: «Завтра на торжественный прием по 
случаю дня рождения моего шефа оденься как сле- 
дует». Ну вот, настроение испорчено, а вы озада- 
чены: «Что значит одеться как следует?». 

Выход один - купить «Энциклопедию этике- 
га» от «Кирилла и Мефодия», хорошенько изу- 
чить се, и когда в следующий раз вы найдете 
интересную игру, примчитесь домой и с пред- 
вкушением наслаждения усядетесь в кресло пе- 
ред компьютером... Теща машинально: «Ты...». Да 
не тут-то было: ботинки аккуратно поставлены 
в шкафу. И какой же изумленной будет жена, 
наблюдая за вами во время торжественного ужи- 




на, когда вы галантно ведете себя с дамами и 
умело пользуетесь огромным количеством при- 
боров на столе, предназначенных для употреб- 
ления различных блюд. Вы спокойны, ибо знае- 
те, что уверенность в себе - залог успеха. 

Имидж делового человека - уравновешенного, 
умного и богатого - еще никому не повредил, а 
зная, к каким событиям нужно надевать смокинг, 
фрак или обычный костюм, вы никогда не будете 
чувствовать себя не в своей тарелке. Мужские ак- 
сессуары - бумажник, блокнот и ручка, футляр для 
визитных карточек и брелок для ключей - также 
имеют огромное значение при создании имиджа 
и, кроме того, для всех этих вещей предназначены 
специальные карманы в пиджаке и брюках. 

Примерно такую же информацию о правилах 
этикета сможет почерпнуть для себя и ваша оча- 



Ирина Вигор 



ровательная супруга, которая в любой ситуации 
должна совершенно точно знать, как себя вести, 
что принято надевать по тому или иному пово- 
ду и как подобрать женские аксессуары (кстати, 
их значительно больше, чем мужских, а значит, 
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и разбираться в них намного сложнее). Помни- 
те: дама должна всегда быть женственной, при- 
влекательной, уверенной, но уж никак не вызы- 
вающей. 

Даже самый искушенный и требовательный 
пользователь найдет в этом мультимедийном про- 
дукте полезную информацию. Для удобства все 
7(Х) статей Энциклопедии сгруппированы в 12 ру- 
брик «Основные принципы этикета и его значе- 
ние», «Повседневный этикет», «Ваш внешний вид и 
имидж», «Деловой этикет», «Этикет в компьютер- 
ных сетях и сети Интернет», «Гостевой этикет», 
«Дипломатический протокол», «Воинский этикет», 
«Невербальное общение», •Праздники и обряды», 
«Традиции и обряды», «Из истории этикета». 

На мой взгляд, раздел «Этикет в компьютер- 
ных сетях и сети Интернет» сегодня приобрета- 
ет особую актуальность, поскольку многим сле- 
дует напомнить, что даже в свободном сообще- 
стве Сети нужно соблюдать определенные 
правила. Рубрика «Из истории этикета» знако- 
мит с традициями, которые формировались ве- 
ками. Здесь речь пойдет об этикете древних гре- 
ков и римлян, о нормах поведения, возникших 
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при дворе западноевропейских и российских 
монархов, а также о правилах хорошего тона, 
присущих восточным народам. 

Анализируя каталог данного программного 
продукта, следует отметить, что в нем разме- 
щено около 500 иллюстраций и коллажей, а 
также достаточное количество видеоуроков, 
которые особо ценны, так как ни один учебник 
не сможет вам практически показать, как ку- 
шать то или иное блюдо или вести себя в гар- 
деробе театра. 

Девять туров (приветствие, имидж делового че- 
ловека, телефон, гости из Японии, поцелуй, одеж- 
да, свадьба, праздники, подарки) предоставят вам 
интереснейшую экскурсию по всем статьям эн- 
циклопедии, касающимся выбранной вами темы. 

Интерес представляют различные тесты и вик- 
торины. Отвечая на предлагаемые вопросы, вы 
сможете оценить свой имидж, меру агрессивно- 
сти при общении с другими людьми, а дамы уз- 
нают, отвечают ли они понятию «деловая жен- 
щина». Такие викторины могут собрать у мони- 
тора компьютера всех членов семьи. Вопросы 
подобраны так, что будут интересны и детям, и 
взрослым. Для «разоірева » можно сначала играть 
на очки, а со временем, когда мастерство достиг- 
нет высокого уровня, попробовать учитывать 
время, так как это намного азартней. 

Хорошенько изучив «Энциклопедию этике- 
та», вы непременно начнете приобщать к хо- 
рошим манерам родных и близких. Представь- 
те себе удивление тещи, когда между делом вы 
ей ненавязчиво посоветуете больше не ходить 
в шлепанцах днем дома, ибо для этого должна 
быть специальная обувь. Ну а если ей уж так они 
нравятся, то их можно надеват ь утром, вставая 
с постели. А с каким уважением начнет отно- 
ситься к вам жена, когда вы научите ее прини- 
мать гостей, устраивать вечеринки, воспитывать 
ребенка! Таким образом, этот «чудо- 
диск» от «Кирилла и Мефодия» ста- 
нет не только источником му- ^г^" < і >• ь' 1 * V 
дрости, поможет приобре- 
сти хорошие привычки 
и утонченные мане- 
ры, но и будет спо- 
собствовать подня- 
тию вашего автори- 
тета в семье. 

Продукт предостав- 
лен фирмой «Форт»: 
тел. (044) 266-1219 
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Название «Домовой» 
Разработчик-издатель «ГуруСофт» 
-ДПК— рейтинг О О О О О 

Существует мнение, что домашние бухгал- 
терские программы практически бесполезны 
для отечественных пользователей. Мне кажет- 
ся, это не совсем так. Трехлетний опыт веде- 
ния домашней бухгалтерии на компьютере 
выявил неоспоримые преимущества данного 
метода подсчета и экономии денег. Я уже дав- 
но не терзаю себя вопросами: что выгодней 
покупать - проездной на все виды транспор- 
та или только метро; в каком магазине дешев- 
ле сделать тс или иные покупки; сколько де- 
нег отложить на грядущий отпуск или ирдгасіе 
(усовершенствование) компьютера и многими 
другими. На них я имею однозначные ответы. 
Л если вдруг возникает задача с более слож- 
ными бухгалтерскими расчетами, решение ее 
с использованием домашнего финансового 
менеджера отнимает всего лишь несколько 
минут. 

Другое дело - какую из множества программ 
выбрать, ведь только русскоязычных финан- 
совых менеджеров около десятка. О некото- 
рых из них шла речь в первом номере «Домаш- 
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него ПК». Сегодня мы представим еще одну 
программу. От других подобных продуктов 
российской разработки она отличается тем, 
что содержи т расширенные функции, не име- 
ющие прямого отношения к бухгалтерии. Кро- 
ме собственно финансового менеджера, в па- 
кет -Домовой* входят неплохой справочный 
раздел, сборник полезных советов и электрон- 
ный дневник. Давайте познакомимся с «Домо- 
вым» поближе. 

Сборник «Полезные советы» представлен в 
виде книжной полки, где в каждом отдельном 
томе хранится информация на определенные 
темы. Первый том - «Жилище» - включает со- 
веты по дизайну и ремонту квартиры, уходу за 
мебелью и декоративными растениями. Вто- 
рой - «Животные» - посвящен домашним пи- 
томцам. Третий - «Досуг» - содержи т описания 
различных фокусов и забав, которыми вы мо- 
жете развлечь своих родственников и гостей. В 
четвертом - «Питание» - приведены различные 
рецепты, системы диетического питания, таб- 
лицы пищевой ценности продуктов. Следую- 
щий том - «Медицина» - справочник по неот- 
ложной помощи и лекарственным растениям. 
Книга «Православие» включает сведения на ре- 




лигиозные темы и некоторые молитвы. «Сад и 
огород», как понятно из названия, содержит со- 
веты дачникам, описание ездовых инструмен- 
тов и материалов, информацию о прививках, 
саженцах и т. д. Раздел «Астрология» познако- 
мит вас с гороскопами. Том «Этикет» посвящен 
культуре спора, правилам поведения в гостях, 
запольному этикету. И последняя книга на вир- 
туальной полке - «Приметы». Это сборник на- 
родных примет о погоде. Как видим, подборка 
информации достаточно интересна и может за- 
менить не одну печатную книгу по домашнему 
хозяйству. 

Раздел «Справочники» имеет другую структу- 
ру. Он содержит, в первую очередь, телефоны 
московских магазинов, автосалонов, аптек, гас- 
трономов и т. д. и вряд ли будет интересен на- 
шим соотечественникам. Однако пользователь 
может заводить свои собственные справочники, 
редактировать их, разбивать на разделы. Причем 
с помощью очень простого редактора можно 
легко создать расписание отправления приго- 
родных поездов, телефонные книги, каталоги 
домашней библио-, диско- и видеотеки и другие 
базы данных. 

Следующий компонент пакета - «Дневник». По 
функциям и интерфейсу он напоминает обык- 
новенный органайзер и позволяет составлять 
распорядок дня, планировать дела, вовремя на- 
поминать о важных событиях. В качестве допол- 
нительных функций следует выделить возмож- 
ность хранения конфиденциальной информа- 
ции, защищенной паролем, получение печа тной 
копии дневника для использования отдельно от 
компьютера. 

Но, конечно, основная часть продукта - это 
домашний финансовый менеджер. К сожале- 
нию, он не дотягивает до уровня, заданного 
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еще несколько лет назад МісгояоГі Мопеу. Но, 
в отличие от западных продуктов, все отече- 
ственные программы поддерживают такие 
полезные в наших нестабильных условиях 
функции, как составление многовалютных ба- 
лансов и операции обмена, учитывающие еже- 
дневно меняющийся курс. Финансовый мене- 
джер «Домовой» позволяет настраивать кате- 
гории расхода и дохода, контролировать 
баланс на нескольких счетах в разных валю- 
тах, подводить ежедневные итоги. Программа 
поддерживает планирование расходов и дохо- 
дов по нескольким категориям, расчет креди- 
товых и долговых обязательств, включая 
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«сложный процент», различные периоды вы- 
платы и т. д. Кроме того, как и положено бух- 
галтерскому пакету, в «Домовом* есть функции 
создания отчетов. Правда, их не так много, как 
хотелось бы, но, в принципе, они позволяют 
провести достаточно полный анализ семей- 
ных финансов. 

Можно, конечно, долго спорить о необходи- 
мости ведения домашней бухгалтерии на ком- 
пьютере, но тот простои факт, что аргументы 
против использования персональных финансо- 
вых менеджеров приводя т обычно люди, не име- 
ющие дома подобных программ, засташіяст за- 
думаться. 

К сожалению, мы не можем причислить «До- 
мового» к ряду лучших финансовых менеджеров, 
но и явных недостатков в нем нет. А входящие в 
пакет справочники, возможность создавать соб- 
ственные базы данных и неплохой органайзер 
придают продукту особую значимость и ориги- 
нальность. 

Продукт предоставлен фирмой «Форт»: 
тел. (044) 266-1219 
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...И ісго только составлял это безобразное рас- 
писание! Ну скажите, почему такой важный и ин- 
тересный предмет, как «История искусств», чита- 
ется в пятницу, на четвертой паре, да еще и в кор- 
пусе, к которому надо добі іраться через весь город 
тремя видами транспорта. Мы на эта лекции веч- 
но опаздываем. Вот и сегодня запыхавшиеся сту- 
денты влетели в аудиторию после звонка. Девчон- 
ки принялись тут же приводить себя в порядок 
расчесываться, красить губы, поправлять макияж. 
Ребята шумно обсуждали результаты недавнего 
футбольного матча. Все в надежде поглядывхіи 
на часы - строгий Ярослав Георгиевич никогда 
не опаздывал, И вдруг в аудиторию вошла Леноч- 
ка, сотрудница деканата, и возвестила: -Ваш пре- 
подаватель в Дрездене на конференции, сегодня 
лекции не будет». Все облегченно вздохнули, бы- 
стро собрались и шумно выбежали на улицу. Зав- 
тра выходной, домой торопиться неохота, мож- 
но не спеша пройтись по парку... 

Прошла неделя, и опять группа собралась в той 
же аудитории, ждем Ярослава Георгиевича, ве- 
село переглядываемся, перемигиваемся, шушука- 
емся... Преподаватель появляется в дверях, и все 
моментально замолкают. Профессор расклады- 
вает на столе толстые книги по истории зару- 
бежного искусства и, указывая на них, слегка 
раздраженно спрашивает: «Разве так можно 
учиться?!». Мои друзья на передних рядах начи- 
нают нервно листать конспекты, пытаясь вспом- 
нить пройденный материал, другие выясняют - 
что сегодня: семинар или лекция, а третьи на- 
стороженно следят за профессором в ожидании 
того, что он наконец раскроет смысл изречен- 
ной им фразы. 

Спустя несколько напряженных мгновений 
Ярослав Георгиевич немного подобрел, улыбнул- 
ся и начал охотно делиться впечатлениями о 
пребывании в Германии. Больше всего разгово- 
ров было о том, что немецким студентам осваи- 
вать теорию искусства уже давно помогают ком- 
пьютеры и прекрасные мультимедийные про- 
граммы. Он сожалел, что в наших вузах такой 
способ обучения практически не используется, 
несмотря на то что дисками СЭ-КОМ по темам 
искусства сегодня уже никого не удивишь. Ко- 
нечно же, общение студента с преподавателем 
компьютер заменить не сможет, но предоставить 
яркий, запоминающийся иллюстративный ма- 
териал - его основная задача. 

В предыдущих номерах журнала мы уже рас- 
сматривали несколько популярных программ по 



искусству. Сегодня же предлагаем вам познако- 
миться еще с тремя мультимедийными художест- 
венными энциклопедиями: «ВопісеШ'5 Ьа Ргі- 
таѵета» (Германия, 1998), «Эрмитаж. Искусство 
Западной Европы» (Россия, 1998) и «Ренессанс. 
Мультимедиа-энциклопедия» (Украина, 1998). 

ЮНА МАЭСТРО 

Название ВоШсеІІі'5 Ргітаѵега 

Разработчик-издатель Напсітасіе 
ІггЬегасЛіѵе 

- ДПК —рейтинг О О О О О 

Когда меня спрашивают, какое самое прекрас- 
ное время года, я без долгих раздумий отвечаю - 
весна. Оригинальностью я, конечно, не отлича- 
юсь, и все же она, наверное, одинаково любима 
всеми - взрослыми и детьми, старыми и моло- 
дыми. Солнечная, теплая, нежная, ласковая - 
сколько еще можно найти для нее определении. 
Как часто она вдохновляла великих мастеров 
кисти на создание бессмертных картин! Вспом- 
ните: «Весна» Альфонса Мухи, «Весна» Питера 
Брейгеля Старшего, «Весна» Сандро Боттичелли... 
Кстати, работы Боттичелли, знаменитого худож- 
ника эпохи Высокого Возрождения, современ- 
ника Леонардо да Винчи и молодого Микеланд- 
жело, всегда вызывали особое восхищение у лю- 
бителей искусства. Каждая из них - не просто 




живописное полотно, выполненное рукой нео- 
бычайно талантливого человека, это срез целой 
эпохи, се идеалы, нравы и философия. И это как 
нельзя лучше демонстрирует диск ВоШсеШ'й І.а 
Ргітаѵега. 

В основе этой программы лежит только одно 
произведение Сандро Боттичелли - «Весна», Каза- 
лось бы, как много и как долго можно говорить об 
одной картине - минуту, полчаса или час? Пора- 
ботав несколько часов с этим диском, я пришла к 
выводу, что о ней можно рассуждать целую веч- 
ность! Сколько уже поколений любуется картиной, 
и каждое находит в ней особый смысл, как бы вме- 
сте с автором творит ее заново. Благодаря ВопісеШ» 
іі Ргітаѵега я узнала много нового об этом произ- 
ведении, его аторе и эпохе Ренессанса. 




Неболыш/ю сложность поначалу вызывал ан- 
глоязычный интерфейс. Но зато это неудобство 
способствовало расширению моих познаний в 
английском. А множество иллюстраций и ори- 
гинальность замысла превращают учебно-позна- 
вательный курс в увлекательное путешествие по 
Италии XV в. 

Вся информация на этом диске представлена в 
шеста разделах: Нкгопап'з Ѵіе\ѵ; АгікГз Ѵіеѵѵ, Ѵіеѵѵ X, 
Р1ііІ050рпег'5 Ѵіеѵѵ, Муіпо1о§іса1 Ѵіеѵѵ и Мпетоупе 
Ѵіеѵѵ, т. е. «взгляд историка», «взгляд художника», 
«взгляд философа» и т. д. 

Например, посмотрев на жизнь и творчество 
Сандро Боттичелли как историк вы сможете по- 
бродить по виртуальной Флоренции XV а и озна- 
комиться с наиболее знаменитыми шедеврами 
архитектуры того времени (Тпе Года сіеі Ві§а11о, 
ТТіе саіііесітаі оГ5апга Магіа асі Ріоге, Тле Боте, Тле 
Варіі5(гу). 

В разделе «Взгляд художника» вы ознакомитесь 
с мастерской Боттичелли, а также узнаете о трех 
его современниках, которые часто бывали здесь: 
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Симонегге Веспуччи, Анджело Псшициано (друг 
Боттичелли, философ) и Фнлиппино Липли (уче- 
ник художника). Здесь нам раскроют секреты при- 
готовления красок и техники написания живопис- 
ных полотен, особенности изготовления кистей и 
специальных растворителей. 

В главе «Взгляд философа» три известных мыс- 
лителя эпохи Ренессанса - Пико делла Мирандо- 
ла, Марсшшо Фичино и Джироламо Савонарола - 
расскажут, как Вотпгчеллп понимал Бога, относил- 
ся к людям и т. д. 

У профессиональных художников и искуесгво- 
ведов наверняка вызовет интерес раздел Ѵісл' X. 
где рассказывается об исследовании картины «Вес- 
на» в 1979 г с помощью современных методов 
реі птеновского аі іализа. Похоже, что учеі іые смог- 
ли, наконец, раскрыть некоторые секреты техни- 
ки живописи Боттичелли. Особенно это касается 
последовательности наложения слоев грунта и 
краски. Здесь же вам продемонстрируют видеоро- 
лик, іітлюсірирующпй процесс потемнения фа- 
сок со временем. 

На диске вы найдете также множество сведений 
о самой картине, ее композиции, колорите и ми- 
фологических образах - Гермесе, Грациях, Афро- 
дите, Купидоне. При желании можно выделить и 
увеличить интересующий вас фрагмент картины, 
чтобы более подробно изучить все мельчайшие 
детали. Данный программный продукт снабжен 
удобной системой помощи и алфавитным указа- 
телем. В целом, работа с программой достаточно 
проста и не требует особых навыков: 

Продукт предоставлен компанией 
Напатаае Іпіегасііѵе 
ппрѣ/ѵтпапйтайеіпіегасііѵе.сот 

ВИРТУАЛЬНЫЙ ЭРМИТАЖ 

Название «Эрмитаж. Искусство За- 
падной Европы» 

Разработчик-издатель «Интерсофт» 

-ДПК»- рейтинг 

Известный разработчик и издатель медианро- 
дуктов компания ♦Интерсофт» и Государствен- 
ный Эрмитаж недавно представили второй диск, 
посвященный этому всемирно известному му- 
зею в Санкт-Петербурге. Напомню, что первый 
обзорный диск «Эрмитаж. Путешествие в мир 
сокровищ- представляет собой энциклопедию, 
повествующую об истории создания и развития 
крупнейшей коллекции мира. С его помощью 
можно ознакомиться с архитектурой Эрмитажа 
и хранящимися в нем экспонатами - от произ- 



ведений искусства древних народов до работ 
мастеров XX в., совершить экскурсии по залам 
знаменитого музея. 

Диск «Эрмитаж Искусство Западной Европы», 
о котором пойдет речь ниже, посвящен жизни и 
творчеству таких известных художников, как 
Леонардо да Винчи, Рафаэль, Микеланджело, 
Тициан, Эль Греко, Веласкес, Гойя, Рубенс, Ван 
Дейк, Рембрандт, Дюрер, Кранах, Пуссен, Моне, 
Ван Гог, Гоген, Матисс, Пикассо. Их работы со- 
ставляют особую гордость музея. 

На диске содержится коллекция, состоящая из 
310 репродукций. Вся информация сгруппиро- 
вана в шесть разделов: «Экспонаты», «Рассказы», 
«Музей», «Индекс», «Книга», «.Альбом». Вы сможе- 




те ознакомиться с историей развития школ и 
направлений западноевропейского искусства, 
биографиями мастеров и их работами, совер- 
шить увлекательные экскурсии по залам вирту- 
ального музея. Все иллюстрации в программе 
сопровождаются текстовыми заметками, музы- 
кой и голосом диктора. 

Я бы посоветовала начать обзор энциклопедии 
с раздела «Рассказы». В нем содержатся 72 оз- 
вученные видеолекции общей продолжительно- 
стью более трех часов, которые можно прослу- 
шивать как подряд, так и по отдельности. Здесь 
вы сможете в полной мере оцепить объем и ка- 
чество предлагаемой информации. 

Непосредственно из любого раздела энцикло- 
педии можно перейти в режим детального про- 
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смотра каждого изображения, а при желании - 
увеличить его. 

Интересно будет также побывать в виртуаль- 
ном «Музее», созданном с помощью технологий 
ЗГЭ-графики. Путешествие по нему слегка напо- 
минает известные всем игры с видом от первого 
лица. Передвигаясь по залам, смоделированным 
на основе настоящих шіанов Эрмитажа, вы мо- 
жете подойти к любому экспонату и рассмотреть 
его более детально. А воспользовавшись меню в 
виде строчюі в нижней части экрана, можно вы- 
брать музыкальное сопровождение или прослу- 
шать речь экскурсовода. 

В разделе «Экспонаты» уменьшенные репро- 
дукции произведений искусства представлены 
в хронологической последовательности. С по- 
мощью шкалы времени можно выбирать жела- 
емый период и просматривать экспонаты, со- 
зданные в том или ином году. Если хотите, клас- 
сическая музыка гениальных композиторов 
Баха. Шуберта, Сен-Санса, Визе, Равеля и дру- 
гих европейских композиторов XVII -XX вв. бу- 
дет постоянно сопровождать вас в виртуальной 
экскурсии по музею. 

Глава «Индекс» содержит биографии мастеров, 
ут юрядочеі в іые по алфаві ггу и странам. Здесь от і- 
саны і іспользуемая ими техі иіка. а также жанры изо- 
бразительного и декоративно-прикладного искус- 
ства В разделе •Книга» история искусства Западной 
Европы представлена в виде электронной книги с 
гипертекстовыми ссылками и возможностью копи- 
рования любых фрагментов текста в Буфер обмена 
ѴСіпсІоѵѵя В «Альбоме- можно создать подборку ре- 
продуіѵций понравившихся вам произведении, до- 
бавить к каждому из них текстовые комментарии и 
построить слайд-шоу 

В цепом, этот продукт оставляет хорошее впечат- 
ление и может быть рекомендован широкому кру- 
гу пользователей, интересующихся искусством. 

Продукт предоставлен компанией «Форт-: 
тел. (044) 266-1219 

РЕНЕССАНС: ВЗГЛЯД С 

БЕРЕГОВ ДНЕПРА 

Название «Ренессанс. Мультимедиа- 
энциклопедия» 
Разработчик-издатель Б5С ІпЪегасСіѵе 
■■ДПК— рейтинг О ООО О 

Этот диск произвел на меня наибольшее впе- 
чатление. По количеству и качеству информа- 
ции он явно выделяется среди всех рассмотрен- 
ных в этой статье продуктов. А его продуман- 
ность и подбор материма свидетельствуют о 
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высоком профессиона- 
лизме разработчиков. 
Особо радует, что не- 
большому коллективу 
специалистов из Киева 
удалось собрать и систе- 
матизировать такое ко- 
личество данных, тонко 
почувствовать и адек- 
ватно отобразить дух 
эпохи Ренессанса. Ведь 
именно с нее началась 

революция в мировоззрении людей: они почувствовали себя хозяевами 
собственной судьбы, обладающими волей и свободой выбора, различаю- 
щими добро и зло. 

Ренессанс - эпоха интенсивного развития науки, литературы, фило- 
софии, живописи и архитектуры. Она дала миру Леонардо да Винчи, Ра- 
фаэля, Петрарку, Мике- 
ланджело, Шекспира, 
Джордано Бруно, Гали- 
лея, Коперника. Каждый 
из них внес ощутимый 
вклад в историю чело- 
вечества. К примеру, Ле- 
онардо да Винчи был 
художником, архитек- 
тором, музыкантом, ин- 
женером, физиком, бо- 
таником, анатомом. 
Шедевры этого масте- 
ра - «Джоконда», «Тай- 
ная вечеря». «Мадонна в 
гроте» - знает каждый. 

При создании данного мультимедийного продукта разработчики от- 
казались от традиционного подхода, когда в основе энциклопедии - 
биографии мастеров, описания их произведений или исторических со- 
бытий. Вместо этого авторы издания опираются на господствующие в 
то время идеи и детально анализируют актуальные тогда проблемы. При 
таком подходе великие произведения живописцев, скульпторов и архи- 
текторов невозможно рассматривать изолированно, они органично впи- 
сываются в ту общественную среду, для которой были созданы, являясь 
ее отображением н иллюстрацией. 

Программа содержит девять разделов: «Ренессанс в перспективе исто- 
рии», «Второе открытие античности», «Бог и человек», «Облик мира» (с 
картами Центральной Европы, Флоренции. Рима, Венеции, Лондона, Па- 
рижа и т. д.), «Жизнь и 
смерть», «Наука, изоб- 
ретения и открытия-. 
«Сила искусства», «Пра- 
вители мира» и «Воз- 
рождение античнос- 
ти». Кроме высокоин- 
формативных текстов и 
разнообразных иллюст- 
рации, программа обла- 
дает удачно составлен- 
ными биографическим 
и терминологическим 
словарями, хронологи- 
ческими таблицами, а 

также справочником музеев и галерей, в которых хранятся наиболее цен- 
ные коллекции произведении искусства эпохи Возрождения. Кроме того, 
всяческих похвал заслуживает удобная система поиска. 

Диск окажет ощутимую помощь школьникам и студентам при изуче- 
нии культуры Ренессанса, а также будет интересен всем, кто увлекается 
искусством. 

Продукт предоставлен компанией 65С Іпіегасііѵе. 
По вопросам оптовых закупок обращаться по тел. (0412) 20-8377 
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Организатор 
В. Ц. "Эксподонбас" 




Тематические 
разделы выставки 

Компьютеры 

Компьютерные комплектующие 
Принтеры, сканеры 
Проекторы и фотокамеры 
Средства МиІІІ-МеаІа 
Средства бесперебойного питания 
Сетевое оборудование 
Програмное обеспечение 
Средства связи 
Множительная техника 
Расходные материалы 
Интернет 

Банковское оборудование 
Системы охраны и теленаблюдения 
Мебель для офиса и банка 
Канцелярские товары 

Дополнительная информация: 
ТеІ /Іах{380ЧнИ) 224-0402 
(380-0622) 588-270 
*» 380 0822) 577-830 

(380-0622) 588-493 

Е.іпаіІ: ѳхройол&сіоі.йопѳізь.ііа 
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Век живи — век учись 

С Оог1іп§ Кішіегсіеу 



| На берегу одного из каналов 
| Амстердама выси тся громадное 
| здание, напоминающее корабль. И 
| хо тя его посещение не входило в 
программу туристической поезд- 
70Ш ки, я не смогла перебороть жен- 
ское любопытство и побывала в 
этом чудо-доме. В некотором 
смысле - это Храм науки. Здесь 
можно увидеть и даже собственно- 
ручі ю испытать в деле множество 
экспона тов, воплотивших в себе 
важнейшие достижения научно- 
технической мысли человечества. 
В Доме знаний есть химическая 
лаборатория, где любому желаю- 
щему разрешается проводить 
опыты. Установлена турбина, 
приводя которую в движение, 
можно получить электрический 
ток. Есть даже макет города, где 
дети и взрослые прокладывают 
газовые трубы, водопровод и 
линии электропередачи. При 
желании вам предоставляется 
право поучаствовать в хирургиче- 
ской операции, поиграть на бир- 
же, ввести корабль в гавань или 
построить дом и много чего еще. 
Увы, у нас ничего подобного не 
было и нет. Как я жалею, что мои 
дети не имеют возможности 
«потрогать» науку руками. Но 
недавно это сожаление испари- 
лось без следа - в мои руки попали 
диски английской компании 
Эог1іп§ Кіпсіегяіеу. Это междуна- 
родное издательство, выпускаю- 
щее познавательную и справоч- 
ную литературу для детей и взрос- 
лых, а также видео- и 
мультимедийную продукцию, 
неизменно пользующуюся успе- 
хом благодаря великолепному 
дизайну и захватывающему интер- 
активному содержанию. 
Теперь любой из вас может не 
спешить в Амстердам, чтобы 
проверить на практике то, чему 
учат в школе (правда, вам понадо- 
бится знание английского языка). 
А у детей, на которых главным 
образом рассчитаны эти продук- 
ты, пробудится дополнительный 
интерес к биологии, физике, 
химии, языкам и анатомии. Ску- 
чать не придется никому! 



АНАТОМИЯ ДЛЯ САМЫХ МАЛЕНЬКИХ 



Название Му Атагіпд Нитап Восіу 
Разработчик-издатель Оогііпд Кіпгіегзіеу 
« ДПК-рейтинг О О О Р О 



Поскольку я почти всегда знала, что врачом 
мне не быть, а собственный организм в школе 
не требовал пристального внимания, то и раз- 
дел науки, где рассказывалось о человеке, - ана- 
томия - был выучен, сдан и благополучно забыт. 

Но вот, получив возможность поработать с 
диском под названием Му Апшіп§ Нитап Восіу, 
я смогла вернуть интерес к этому предмету и вос- 




становить утраченные знания. И хотя програм- 
ма рассчитана на пользователей в возрасте от 
шести до одиннадцати лет, но даже их родители 
вряд ли смогут оторваться от монитора. 

Пользователей встречает забавный скелетик 
Симор. Он и будет вашим проводником по ла- 
биринту разделов и глав диска. 

Приступая к занятиям с вашим ребенком по 
этой программе, начните с раздела Зесгеі Ше. Это 
своего рода дневник, который можно пополнять 
годами. В него вносятся все важные данные о ре- 
бенке с момента его рождения. Любому родите- 
лю будет приятно вспомнить о первых шагах 
своего малыша, о его привычках и игрушках, 
первых друзьях и книжках. Все, что ребенок зна- 
ет о себе, тоже вносится в этот дневник Здесь 
можно даже нарисовать собственный портрет. 
Занесите сюда также распорядок дня и приучай- 
те ребенка к дисциплине. Даже детские болезни 
и недомогания найдут свое место в «Секретной 
папке». Такой подробный дневник расскажет о 
вашем ребенке гораздо больше, чем стандарт- 
ная медицинская карга. А дальше маленький че- 
ловек будет сам вписывать новые строчки в свои 
собственные »Х-П1е5». 



В главе Зеагсп, куда можно попасть из боковой 
панели окна программы, помещена достаточно 
полная медицинская энциклопедия. В ней по раз- 
делам сгруппировано множество понятий и тер- 
минов. Алфавитный порядок статей и удобная клас- 
сификация делают эту энциклопедию не только 
незаменимым дополнением к учебнику биологии, 
но и подспорьем в повседневной жизни. 

Пожалуй, я бы выделила четыре основные час- 
ти программы. Начинать работу можно с любой, 
в зависимости от уровня ваших знаний. Напри- 
мер, в разделе Таке те арап даже шестилетнему 
ребенку под силу собрать человеческий организм 
из составных частей. Вес действия максимально 
просты, картинки понял іы, зато после такого кон- 
струирования ребенок точно будет помнить, где 
находится тот или иной орган. 

Симор также предложит вам составить для 
него распорядок дня. Очень важное занятие, 
между прочим! Ведь часто бывает так, что не 
успел оглянуться - а день уже к вечеру клонит- 
ся. Подобного безобразия допускать нельзя, а 
значит, помогая Симору, мы поможем и себе. 
На первый взгляд, выбрать занятие для скеле- 
тика очень просто: он может погулять с соба- 
кой, почитать книжку, покататься на роликах, 
побегать, отдохнуть в любимом кресле, запус- 
тить воздушный змей и т. д. Но оказывается, 
что при этом необходимо помнить о голоде, 
жажде, усталости. Эти ощущения виртуально- 
го героя напоминают о себе звуковыми и све- 
товыми сигналами. Симор, как и любой из нас, 
должен принимать пищу, утолять жажду, зани- 
маться полезными делами и отдыхать. Если вам 
с первого раза не удастся успешно спланиро- 
вать день скелетика, всегда можно попробовать 
заново. А если воспользоваться подсказкой, в 
которой приведены правила составления рас- 
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порядка, то справиться с этим совсем не слож- 
но. Накопленный в результате таких занятий 
опыт можно применить и в жизни. Недаром же 
взрослые постоянно твердят, что удачный 
план - половина дела. 

Основная же часть информации этой обуча- 
ющей программы размещена в разделе ѴТпаІ ат 
I тасіе оГ? Авторы программы поместили сюда 
сведения практически обо всех органах чело- 
веческого тела. Выберите любой и смело от- 
правляйтесь в увлекательное путешествие по 
организму. Вы узнаете о нем все и даже увиди- 
те образцы рентгеновских снимков. Здесь же 
находится и подборка интересных фактов под 
рубрикой Оісі уои кпоѵ? 

Л чтобы проверить, много ли вам удалось уз- 
нать и запомнить, пройдите тест. В роли учи- 
теля выступит скелетик Симор, а учеником бу- 
дете вы. Если вдруг не удастся что-то вспомни ть, 
воспользуйтесь подсказкой. Помните, что по- 
вторение - мать учения. Завершается же тест 
веселой игрой. 

В общем, мультимедийная программа Му 
і\тг/.щ Нитап Восіу поможет ребенку осво- 
ить азы непростой науки - анатомии. Однако 
этот диск был выпущен в позапрошлом году, а 
следовательно, придирчивый пользователь 
может счесть уровень графического и звуко- 
вого оформления недостаточно высоким. Но, 
скорее всего, разработчики из компании 
Эог1іп§ Кіпсіегяіеу учли это в следующей вер- 
сии продукта - Му Апш.іпё Нитап Восіу 2.0, о 
выпуске которой заявлено на Ѵ7еЬ-сайте ком- 
пании. 

В ПОМОЩЬ ЮНОМУ 

ЕСТЕСТВОИСПЫТАТЕЛЮ 

Название Мае! АЬоиЬ Зсіепсе 
Разработчик-издатель Оогііпд Кіпсіегзіеу 
•■■ ДПК—реитинг О О О О О 

В 1998 г. компания Оогііп^ Кіпсіепіісу при- 
готовила великолепный подарок детям, выпу- 
стив серию Май АЬоиІ Зсіепсс. куда вошли три 
программы: Епег§у & Рогсй, Ше, Маііег, в ос- 
нову которых положен один и тот же прин- 
цип обучения - через игру. Каждая часть три- 
логии занимает отдельный компакт-диск. На- 
шими проводниками по миру Май АЬош 
5сіепсе будет веселая и находчивая команда - 
Мо. Роузи и Эл. Они всегда готовы прийти на 
помощь, подбодрить в случае неудачи и похва- 
лить за успех. Итак, в путь! Нас ждет увлека- 
тельный мир познания. 



Май АЬоиС Зсіепсе 1: 
Епегду & Рогсез 

Затаив дыхание и приготовившись к неожидан- 
ностям, входим в мастерскую Мо, где от разнооб- 
разия инструментов просто глаза разбегаются. А 
еще иод ногами все время вертится рыжий кот 
Сорпус. Приветливая хозяйка встречает своих гос- 
тей и предлагает начать знакомство с основны- 
ми физическими явлениями, понятиями и вели- 
чинами, такими, как сила, электричество, тепло- 
та, свет и звук. Мо предоставит вам возможность 
написать свою собственную книгу научных от- 
крытий, в которую вы сможете занести инфор- 
мацию обо всех 36 экспериментах, проводимых 
в программе. Сюда же попадут и записи, сделан- 
ные вами в ходе игры, открытия и перечень на- 
град, по.тученньгх за удачные опыты. 

Разработчики программы предусмотрели три 
способа работы с ней. Для начала вы можете по- 
пробовать провести все эксперименты одни за 
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друп ім. Под каждый опыт отведена отдельная стра- 
ница, на которой рассказано все об изучаемом яв- 
лении. Прочитайте ее внимательно - в дальней- 
шем это поможет правильно отвечать на вопросы. 
Встретив в тексте слова, выделен) іые краа іым цве- 
том, щелкните на нігх. и Мо объяснит их значе- 
ние. Изучая материал в гаком порядке, вам будет 
легче уяснить для себя взаимосвязь между поняти- 
ями и величинами физики. Не стоит оставлять без 
внимания и рубрику Ею уои кпо\ѵ? 

Еще можно предоставить гиду Мо возмож- 
ность выбрать порядок действий за нас. В этом 
случае мы будем продвигаться от простого к 
сложному или повторять то, что не удалось по- 
нять в предыдущий раз. Мо выберет по своему 
усмотрению три эксперимента. Выполнив каж- 
дый из них, вы получите пять вопросов, связан- 
ных с изучаемой темой. На каждый вопрос есть 
несколько вариантов ответа, но только один из 
них является верным. Торопитесь, ведь время 
обдумывания ограничено, однако не теряйте 
самообладания. Неправильные ответы при вы- 
боре «лопаются», как мыльные пузыри, а пра- 
вильные награждаются звездочкой. Все вопро- 
сы взяты с той страницы, на которой описан 
соответствующий эксперимент, а значит, будет 
нелишним прочесть ее внимательно. 

В качестве призов за успешное выполнение 
каждой серии экспериментов вы получите опи- 
сания физических опытов, которые можно про- 



водить с настоящими предметами в домашних 
условиях. Для этого в игре нужно постараться 
поймать рыжего кота с табличкой в лапах и от- 
ветить па вопросы. Пять правильных ответов - 
пять инструкций. Их можно распечатать и сшить 
в тетрадь. 

И. наконец, третий способ изучения мате- 
риала отличается от предыдущего лишь тем, 
что вы сами выбираете интересующие вас 
эксперименты. А выбирать есть из чего. В ла- 
боратории Мо можно провести одиннадцать 
опытов, связанных с силой, десять экспери- 
ментов с электричеством, семь - со светом, 
пять - со звуком и три - с теплотой. Физиче- 
ские опыты имеют форму знакомой школь- 
никам и студентам лабораторной работы, в 
ходе которой нужно составить таблицу ре- 
зультатов. Здесь вам будет мешать кот Сор- 
пус, имеющий вредную привычку время от 
времени заменять важные части таблицы сво- 
им портретом, если работа продвигается 
слишком медленно. Когда вы заметите, что 
времени на выполнение задания недостаточ- 
но, можно изменить скорость игры в разделе 
Орііоп». После завершения эксперимента Мо 
предложит пять вопросов. Для ответов на них 
необходимо выбрать один из трех вариантов. 
За каждый правильный ответ вас наградят 
звездочкой, а в конце игры подсчитают ваш 
рейтинг и оформят сертификат, который 
можно даже распечатать, чтобы похвастать- 
ся перед родителями и друзьями. 

Стоит отметить, что в программе -Энергия и 
Силы» много внимания уделено технике безо- 
пасности. Ее правила повторяются неоднократ- 
но в ходе экспериментов. Их нужно помнить и 
выполнять в реальной жизни. На экране компью- 
тера любой эксперимент абсолютно безвреден, 
но на самом деле подобные опыты могут быть 
опасны, поэтому их стоит проводить исключи- 
тельно под присмотром взрослых. 




искотека 



Мае! АЬоиС Зсіепсе 2: ІАіе 

Вторая часть трилогии Масі АЬоиг Зсіспсе назы- 
вается «Ше» - «Жизнь». Она может оказать реаль- 
ную помощь всем желающим изучить биологию. 
После запуска программы главный герой попада- 
ет в сказочный лес. Здесь на лужайке растет гро- 
мадный дуб, который и служит лабораторией для 
Роузи - хозяйки этой образовательной програм- 
мы. Компанию девочке составляет ворон Крокер. 
Они и приглашают всех окунуться в мир живой 
природы. 

В программу входит полный школьный курс 
биологии, включающий в себя такие разделы, как 
анатомия, зоология, ботаника и экология. Вам 
будет предоставлена возможность поучаствовать 
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в 32 научных экспериментах. Кроме того, как и 
в Мае! АЬоиі Зсіепсе 1, вы можете выиграть опи- 
сания реальных опытов и провести их в домаш- 
них условиях или школьном классе. 

Принцип построеі іия программы такой же, как 
и в первой части - Епегду & Рогсез. Весь курс пред- 
ставлен в виде книги, каждая страница в которой 
является отдельной главой курса. В тексте при- 
сутствуют также слова, набранные красным 
шрифтом, - это ссылки, более подробно разъяс- 
няющие материал. Роузи предложит вам создать 
и свою собственную «книгу открытий», куда бу- 
дут вписаны «хроники» ваших успехов в игре, 
описания реальных экспериментов, важнейшие 
моменты уроков. 

Как и в первой части, можно воспользоваться 
одним из трех способов прохождения игры. Вы- 
бирая эксперименты самостоятельно или перепо- 
ручая это Роузи, вы проведете по три опыта и со- 
ставите в ходе работы несколько таблиц. После 
практической работы хозяйка задаст вам ішъ во- 
просов. Прослушайте их внимательно, а затем вы- 
берите правильный вариант ответа. При этом все- 
гда можно пользоваться подсказкой. За правиль- 
ный ответ наіраждают звездочкой. Это означает, 
что вы сделали для себя пусть небольшое, но важ- 
ное научное открытие. При формировании таб- 
лиц и схем вам будет всячески преіштствовать во- 
рон Крокер. Он же решит, когда стоит сделать пе- 
рерыв в экспериментах и поиграть в слова. А когда 
Роузи приступит к подсчету выигранных вами звез- 
дочек, не упустите свой шанс получить описания 
реальных опытов для дома и школы. А все, что нуж- 
но для этого, - поймать хитрого Крокера с таб- 




личкой и правильно ответить на вопрос до исте- 
чения отведенного времени. 

Если вы - начинающий биолоі; попробуйте 
просто перелистать страницы научной книги 
Роузи, осуществляя эксперименты один за дру- 
гим. Например, название опыта № 23 из разде- 
ла ботаники звучит в переводе примерно так: 
•Что нужно для нормального роста растений?». 
Как известно, для этого цветам и листьям не- 
обходимы свет и вода. Игрокам предлагают по- 
экспериментировать с освещением и ороше- 
нием растений. Или еще один опыт, на этот 
раз уже из курса зоологии, под названием «Как 
растут животные?». Здесь игрокам предстоит 
сравнить на ранних стадиях жизни три зооло- 
гических вида: лягушку, курицу и человека. В ходе 
эксперимента вы наблюдаете за тем, какие эта- 
пы развития проходит каждое из этих сущест в 
на пути от зародыша до взрослой особи. 

Разработчики программы Май АЬоиі Зсіепсе 2 
реализовали в программе восемь экспериментов 
из курса анатомии, двенадцать - по зоологии, 
семь - по ботанике и пять наблюдений за окру- 
жающей средой. Таким образом, домик Роузи мы 
можем считать полноценной интерактивной би- 
ологической лабораторией. 

Мад АЬоиг. Зсіепсе 3: МаССег 

Заключительная часть трилогии полностью 
посвящена химии и называется Маііег - «Мате- 
рия». Пусть вас не удивляет то, что химические 
опыты сподручнее проводить на кухне. Здесь хо- 
зяйничает повар Эл со своим помощником - 
крысой Флибегом. Они помогут вам провести 32 
научных эксперимента с различными вещества- 
ми и смесями, чтобы лучше узнать их свойства. 
Вам предстоит смешивать предложенные образ- 
цы, нагревать и охлаждать их, подвергать воз- 
действию химических реактивов. 

Все эти действия в реальном мире довольно опас- 
ны. Поэтому не случайно первым в программе сле- 
дует урок, посвященный технике безопасности. Эл 
предлагает игрокам классифицировать предметы 
домашнего обихода - выбрать среди них те, с кото- 
рыми лучше быть осторожным, и тс, которые мож- 
но отнести к категории «условно безопасных». 

Техника проведения каждого эксперимента 
имеет свои особенности. Поэтому, приступая к 
работе, прежде всего выясните, как действует 
опытная установка. Найдите кнопки, переклю- 
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чатели и предметы, которые можно подбирать 
или перемещать. Испробуйте все возможные 
действия и приступайте к эксперименту только 
после того, как все полностью изучите. Для того 
чтобы игрок успешно ответил на задаваемые 
Элом вопросы, существует возможность повтор- 
ного просмотра страницы из «Книги знаний». 

Если же вам предстоит подготовить рисунок 
или диаграмму за ограниченное время, следите 
за Флибегом. Он тоже любит помещать свое изо- 
бражение в самом неподходящем месте, чтобы 
отвлечь вас. Если щелкнуть по такой картинке, 
она исчезнет. 

В последней части трилогии, как и в двух пре- 
дыдущих, можно сыграть в слова. Например, в 
нижней части окна появляется фраза «Прочный 
материал, получаемый из деревьев», а по экрану 
пролетают слова «Древесина», «Стекло» и «Ме- 
талл». Выберите среди них наиболее точно со- 
ответствующее определению (в данном случае - 
«Древесина»). Все фразы взяты из текста книги, 
которую предлагают прочитать перед каждым 
новым экспериментом. Чем больше наград вы 
получите в игре «Летящие слова», тем больше 




времени отведет вам Эл для игры, где призами 
будут описания реальных химических опытов. 

Программы цикла Мао 1 АЬои! Зсіспсе разрабо- 
таны для детей в возрасте от семи до одиннадца- 
ти лет. Эта заявка вполне оправдана - ваш ребе- 
нок справится с обучением без помощи взрослых, 
самостоятельно делая «научные открытия». В то 
же время все действия в играх построены таким 
образом, чтобы подтолкнуть детей к проверке 
правильности ответов и обсуждению экспери- 
ментов. Задача взрослых - содействовать расши- 
рению крута знаний ребенка. Ведь наука - это не 
только поиск ответов, но и постановка вопросов. 

Любой опыт из программы можно дополнить, 
если предложить малышу ответить в ходе экс- 
периментов еще на несколько вопросов. Что 



происходит в этом опыте? Почему так случает- 
ся? Возможен ли другой эксперимент с похожи- 
ми результатами? 

Отдельная глава Ргіпіоиз включает в себя созда- 
ние и печать рабочих таблиц для детских иссле- 
дований, которые проводят как в виртуальной сре- 
де, так и в настоящем мире. Вы можете распеча- 
тать страницы из экранной научной книги, чтобы 
создать ее бумажную копию. В главу Асііоач разра- 
ботчики программы поместили наброски дальней- 
ших действий для каждого эксперимента. Секция 
Орііопя позволяет приспосабливать параметры 




программы к способностям и возможностям ва- 
шего ребенка, например изменять скорость игры 
и объем анимации. В разделе Тсаспег» находится 
полезная информация душ преподавателей, а так- 
же рекомендации по использованию дисков в 
классной комнате для работы с учениками. 

Вся серия вместе представляет собой велико- 
лепный продукт. Не откажите своим детям в удо- 
вольствии совместить приятное с полезным и 
при возможности купите Масі АЬоиі Зсіспсе. 

РЕБЯТА УЧАТСЯ ЧИТАТЬ 

Название ІМоѵѵ Гт Пеасііпд! 
Разрабогник-издатель Оогііпд Кіпсіегвіеу 
« ДПК- рейтинг О О О О О 

Кажется, что английская издательская компа- 
ния Оогііп^ Кіпсіегеіеу решила в прошлом году 
просто завалить малышей сюрпризами. В ее по- 
дарочном наборе достойное место занимает 
обучающая программа гМо\ѵ Гт Кеасііп^!. У нес 
есть еще одно вполне подходящее название - 
«Мое первое читательское приключение». Диск 
рассчитан на детей пяти-семилетнего возраста. 
Необходимо заметить, что возрастная рекомен- 
дация относится скорее всего к детям, для кото- 
рых родным языком является английский. У нас 
же Ыоѵѵ Гт Кеаат§! пригодится как тем, кто 
только начинает знакомство с иностранным 
языком, так и тем, кто, пройдя первые шаги, уг- 
лубляется в изучение английской грамматики и 
правописания. Другими словами, рекомендован- 
ные разработчиками возрастные границы могут 
быть существенно расширены. 

Умение читать - это, как известно, знание и 
использование целого ряда правил, которыми 
мы продолжаем пользоваться, даже будучи уже 
взрослыми. Ыоѵѵ Гт КеасІіп§! разработана с це- 
лью познакомить малышей с основами чтения 
и правописания. Кроме того, занимательные 
истории, включенные в программу, окажут нео- 




ценимую помощь в тренировке восприятия тек- 
ста на слух, а уроки, представляющие собой ве- 
селое развлечение, будут поощрять интерес ре- 
бенка к изучаемому предмету. 

Ваш малыш познакомится с Белым Медведем и 
Пингвином - персонажами, которые даже в отсут- 
ствие родителей не дадут ему потеряться в увлека- 
тельном мире Страны Чтения. Вам достаточно 
выбрать уровень сложности игры, а дальше новые 
друзья сделают все для вашего ребенка сами. Они 
покажут, как играть в ту или иную игру, проком- 
ментируют каждое действие малыша, обеспечат 
помощь в случае необходимости и обязательно 
похвалят за правильное решение. Однако непод- 
дельная радость Медведя и Пингвина за успехи 
вашего ребенка и их поддержка не заменят роди- 
тельской похвалы и участия. Об этом стоит по- 
мнить всегда 

На диске содержатся четыре основные игры В 
первой из них - 5реІІ іт - малышу предстоит впи- 
сан, в слова пропущенные буквы. При этом он не 
только запоминает написание слов, но и слышит, 
как они звучат. Он может произі юсить новые зву- 
ки и звукосочетания много раз, тренируя память 
и речь. Л внимательные родители найдут в спе- 
циальном приложении множество идей для про- 
должения подобных занятий без компьютера. 

В иіре Виіісі а Зепгхпсе ребенку предстоит опи- 
сывать картинки с употреблением предложен- 
ных слов. Действие развивается от простого к 
сложному и дает замечательные примеры пост- 
роения предложений в английском языке. 

Моему пятилетнему мальчику больше всего по- 
нравилась игра Маісп 1)р. В ней необходимо под- 
бирать слова, соответствующие предложенным 
картинкам, переворачивая квадратики на доске. 
Это занятие сочетает в себе треі іировку зритель- 
ной памяти и изучение новых слов. А прекрасное 
звуковое сопровождение способствует формиро- 
ванию правильного произношения. Если же 
вспомнить, что за каждый правильный ответ ре- 
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бенка хвалят и за каждую заработанную награду 
(снежинку) в его честь звучат овации, становится 
понятно, почему дети любят эту проірамму. 

Четвертый раздел диска - замечательная логи- 
ческая игра ^аі Ат I?, в которой из предложен- 
ных картинок нужно выбрать только одну, соот- 
ветствующую сразу трем различным описаниям. 
Таким простым способом ребенок учится связы- 
вать слова с их значением. Например, программа 
предлагает изображения четырех предметов - 
шарфа, свитера, бус и плаща. Читаем первое опи- 
сание: «Это сделано из шерсти». Такому определе- 
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нию соответствуют шарф и свитер. Следующая 
фраза: «Это можно носить вокруг' шеи*. Из выбран- 
ных в первом случае вещей подходит только шарф. 
Это и есть правильный ответ. И снова звучат апло- 
дисменты, а Белый Медведь іромко кричит: «Тпаі'5 
§геаі!«. А после прохождения всех этапов каждой 
игры ваш ребенок получит сертификат с портре- 
тами Медведя и Пингвина и их личными печатя- 
ми, свидетельствующий об успехах играющего. 

Кроме игр, на диске можно найти английский 
алфавит, где все буквы представлены актирован- 
ными изображениями предметов, названия кото- 
рых начинаются на соответствующую букву. 

В программе предусмотрена возможность рас- 
печатки всех сертификатов, полученных ребен- 
ком, рабочих таблиц для дополнительных заня- 
тий, а также картинок или открыток для его дру- 
зей. Одним словом, на диске есть практически 
все необходимое для того, чтобы научить ваше- 
го малыша читать по-английски и не отбить при 
этом охоту к изучению иностранного языка. 

Конечно, перечень познавательных и обуча- 
ющих программ от Оогіітз Кіпоегеіеу не огра- 
ничивается рассмотренными продуктами. О дру- 
гих «обучалках» и энциклопедиях этой заме- 
чательной 
фирмы мы 
расскажем 
в следую- 
щих номе- 
рах журна- 
ла «Домаш- 
ний ПК». 

Продукты 
предостав- 
лены 

компанией 
Оогііпд 

Кіпйегзіеу 
(пІІр://ѵѵш. 
акопііпе, 
сот) 



игротека 



Игры из страны 
тюльпанов 



Крупнейшие издательские корпорации, такие, как 
Еіесігопіс Аля, Асііѵкіоп и иже с ними, «рулящие» в 
индустрии компьютерных развлечений, как гово- 
рится, на слуху у всех Но ведь заслуживающие вни- 
мания игры вылетают не только из-под крылышка 
трапа іациоі іалы іых гигантов. Ві юлі іе качестве! іные 
продукты рождаются и благодаря усилиям неболь- 
іпих компаний, работающих на этом поприще. На 
каннской ярмарке МШ99 нам удалось побеседовать 
с Робергом Эрцевичем (КоЬеп Егсеѵіс), руководи- 
телем перспективной голландской компании Рго- 
Іеа 2 Іпіегасііѵе, достаточно резю взявшей старт в 
столь непростой сфере компьютерного рынка. Наш 
интерес к этой компании был подогрет тем фак- 
том, что она активно сотрудничает с разработчика- 
ми из Восточной Европы, в частности из Польши и 
России. Кто знает, может, в недалеком будущем 
Рго)есі 2 предоставит стартовую площадку для вы- 
хода на международную арену и шггересным игро- 
вым проектам с маркой «Сделано в Украине». 

На вопросы Александра Птицы, редактора жур- 
нала «Домашний ПК», отвечает Роберт Эрцевич, ис- 
полнительный директор издательской компании 
Ргоіесі 2 Іпіегасііѵе (Нидерланды). 




Почему Ваша камтишяштвается 'Проект 2>? 
«2» - это номер или, по нынешней моде, обозначе- 
ние направления - «7о». ? 

«2» - это просто і іифра. Дело в том, что мое пер- 
вое предприятие называлось РМК (Питер, Мартин 
и Роберт - имена основателей). Начинали мы как 
дистрибьюторы видеоигр. Примерно через два с 
половиной года работы решили создать еще одну 
структуру, на сей раз ориентированную на изда- 
тельский бизнес. Ну и между собой называли ее 
•второй проект», а потом добавилось слово 
Іпіегасііѵс, и компания получила то имя, иод кото- 
рым она известна сейчас 

УРюрсІ 2 очень привлекательные имидж и фир- 
менный стиль. Они оставляют весьма приятное 
впечатление. Дружественность но отношению к 
пользователю, дружественность по отношению 
к разработчику - важнейшие принципы, на кото- 
рых строится поведение издателя В связи с этим 
хотелось бы узнать о стратегии и особенностях 
вашего общения с разработчиками. 

Наша компания в чем-то является исключени- 
ем из общих правил, принятых в индустрии эле- 



ктронных развлечений. Мы культивируем откры- 
тость, понимание, поддержку разработчиков. Ко- 
манда Ргоіесі 2 ищет (и находит) много интерес- 
ного и в тех местах и сферах, куда не заглядыва- 
ют «мэйджоры» (те самые крупные компании, о 
которых говорилось вначале. - Прим. ред.). Кста- 
ти, создателям игр следует учитывать трудности, 
которые их ждут при общении с крупными изда- 
телями. Представьте себя на месте независимого 
разработчика, который хочет предложить свое 
творение, скажем, для публикации в ЕІесігопісАш. 
Ему придется пройти бесчисленное множество 
уровней бюрократической иерархии, начиная от 
пятого помощника шестого ассистента третьего 
секретаря заместителя президента, пока он дей- 
ствительно доберется до того сотрудника, кото- 
рый наделен полномочиями принятия решений. 

Стало быть, работая с Рпу'ес! 2, разработчик 
без проблем может общаться со всеми топ-мене- 
джерами кампании? 

Да, конечно. Хотя у нас есть подразделение «се- 
лекционеров», чья непосредственная задача - от- 
слеживание и отбор новых проектов для возмож- 
ной публикации нашей компанией. Но, конечно, 
і ірш іятие окончателы юга решеі іия о і іриобретені ш 
конкретной разработки остается за мной и моими 
коллегами из руководства Ргоіесі 2. 

Что Вы можете сказать о ближайших планах 
кампании? 

У нас уже практически все готово для выхода 
на американский рынок Первыми «ласточками» 
в этом смысле станут Мта-нодобный квест Кпеа 
(разработчик - І.К Аѵаіоп из Полыни) и космиче- 
ский симулятор АроІІо 18. (Компания ОТ Ішег- 
асііѵе, эксклюзивный дистрибьютор продукции 
Рго]есі 2 на американском континенте. 12 марта 
уже начала продажи этих двух игр. - Прим. ред.) 
Мы не жалеем средств для раскрутки имени 
Ргоіесі 2 за океаном. При этом не забываем и об 
использовании возможностей Ішегпеі. На мой 
взгляд, игровые \№Ь-сайты - очень мощный ин- 
струмент маркетинга, поэтому мы постоянно 
«подпитываем» сетевых ньюзмейкеров свежими 
пресс-релизами. 

Игру Мха можно назвать эпштюй дчя вашей 
кампании еще и в технологическом смысле, по- 
скольку она выпущена как на СО-ЮМ (между про- 
чим, в количестве шести штук), так и на ОЮ. 

Да, это так. Развивая тему Кпеа, добавлю, что на 
этот раз свою рекламную кампанию в Америке мы 
строим, используя сравнение с такими «вечными» 
бестселлерами, как МуЯ и его сиквел Кіѵеа У этого 
игрового жанра тоже есть своя немаленькая армия 
поклонников, которые не особенно увлекаются иг- 
рушками типа ♦убей-их-всех», а любят неторопли- 
во побродить по красивым ландшафтам и даті. пишу 
уму, изголодавшемуся по решению заковыристых 
головоломок. У Кпеа есть еще одна особенность, 



которая повышает ее герІауаЬШгу («повторная игра- 
белы юсть» - Прим. ред.) - нелинейность сюжета и, 
как следствие, различные концовки в зависимости 
от того, каким путем вы ее проходили. 

Я так полагаю, что Вы как руководитель ком- 
пании, издающеіі игры, сами должны их любить и 
в них играть. Какие же Ваши личные геймерские 
предпочтения? 

Мои любимые жанры - это авиасимуляторы и 
глещ §атех (гонки неважно на чем). Найти -при- 
личный» флайт-симулятор - задача очень непро- 
стая. Кстати, мне известно, что вроде бы в России и 
Украине есть разработчики, которые занимались 
авиасимуляторами по заказам воеі п іьгх ведомств, но 
пока мне не удалось на них выйти. А хотелось бы. 

Но авиатренажеры для военных ведомств - 
это серьезные разработки, в которых предпри- 
нимаются попытки достичь максимального ре- 
ализма. А «летапка» АСМ 1918 (Аегіаі СотЬаІ 
Мапоешш 1918), которую ваша кампания долж- 
на выпустипѣ в июне, насколько мне известно, 
будет ближе к аркаде, нежші к настоящему 
авиасимулятору. 

Да, и здесь крайне важно было найти баланс. 
Ведь очень многое любят авиасимуляторы, но не 
играют в них из-за сложности управления и не- 
желания читать 200-страничиые руководства. Так 
вот, доселе симуляторы, тяготеющие к «реализ- 
му», были излишне усложнены, аркадные же - 
Страдали чрезмерной упрощенностью. Мне ка- 
жется, что в АСМ 1918 как раз и найдена та самая 
золотая середина между реализмом и сложнос- 
тью. Запустив игру, вы практически сразу же смо- 
жете сесть в свой аэроплан и отправиться на вы- 
полнение миссии (а их, кстати, более 30). 

Какими принципами вы руководствуетесь в пер- 
вую очередь при отборе игр для издания? 

Мнопіе в нашей индустрии забываютотом глав- 
ном, чего люди ждут от игр, - радости, развлече- 
ния, удовольствия. В старые добрые времена игра 
делалась в среднем за три месяца: один - на гра- 
фику, два - на игровой процесс. Нынче же частень- 
ко года полтора работают над графикой и начис- 
то забывают о сути игры - геймплее. Вот и полу- 
чаются наборы очень красивых картинок с 
нулевым игровым интересом. Я бы сказал даже, 
что это не игры, а активные скринсейверы. Конеч- 
но, «крутая* графика - самый простой путь к серд- 
цам пользователей, но для того чтобы игру полю- 
били по-настоящему, этого мало. 

Какую фразу можно было бы избрать в качест- 
ве девиза РгщесІ 2? 

Еюп'1 те* агоипіі [иЯ ^еі іі сіопе! - Не (уетитесь, 
а делайте дело! 

В заключение нашего разговора г-н Эрцевич пе- 
редал редакции 'Домашнего ПК» нескапько коро- 
бок с играми. С дщімя из них мы вас сейчас позна- 
комим. Кстати, место рождения игр І іаіЬ и Тип- 
^аіш - Россия. 
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Название ЫаіН («Лиат») 
Разработчик АтЬег/Ехогѣиб 
Издатель РгоіесЛ 2 ІпЪегасСіѵе 
Жанр ааѴепЬиге 

«Красота спасет мир», - говаривали 
! мудрые люди А что же делать в том слу- 
чае, когда мир сам по себе изумительно 
красив, но в нем, тем не менее, происхо- 
дят странные вещи, и все идет напере- 
косяк? Несомненно спасать - и этот мир, 
и его красоту. Кто же может взяться за 
I столь ответственное дело? Ответ тради- 
цнонен - только вы, перевоплотившись в симпа- 
тичного парнишку Крисса, ничем вроде бы не при- 
мечательного, зато неплохо знакомого с основами 
магии и (опять-таки благодаря вам) достаточно со- 
образительного. 

По каким-то непонятным і іричинам в городе Азс- 
ретусе время стало течь -вкривь и вкось». А если коп- 
нуть глубже, то становится ясно, что этому прекрас- 
ному и удивительному миру угрожает смертельная 
опасность (Боже мой, сколько раз еще придется гей- 
мерам выступать в роли спасителей миров!). А на 
Крисса неприятности свалились С самого начала. 
Решили они вместе с подружкой Итеной (эльфий- 
ских кровей) заехать в Азеретус навестить еще одну 
старую знакомую - изобретательницу Тихе (четы- 
рехрукую - ведь для того чтобы управляться с дела- 
ми, одной пары рук ей явно не хватало). Но, добрав- 
шись до лаборатории, друзья обнаружили, что Тттхс 
там нет, и только ее бесплотный образ поведал о 
печальных событиях. Оглядевшись на месте и при- 
хватив несколько полезных вещей, которые, воз- 
можно, пригодятся в дальнейших странствиях, 
Крисе решает выйти в город Но не тут-то было. Ни 



с того ни с сего местная стража хватает ни в чем не 
повинного паренька и бросает в кутузку. Вот и пер- 
вая головоломка. Как выбраться из тюряпі? Опыт- 
ному квестеру достаточно будет заглянуть в «ітнвсн- 
тарь», поискать подходящее заклинание - и спасе- 
ние придет как бы само собой. Парнтішка все-таки 
мат - и обладает неплохим арсеналом средств вол- 
шебного воздействия на окружающий его мир. Од- 
нако впереди множество испытаний, И магия ему 
еще пригодится. 

Игру по всем парамеірам можно от- 
нести к ныне хиреющему жанру класси- 
ческой адвентюры. Вполі іе обычные дей- 
ствия: "поди туда - не знаю куда», -при- 
неси то - не знаю что», перекиі іься парой 
словедрушми персонажами, а потом од- 
ним предметом из своего загашника по- 
I действуй на другой предмет - авось, что- 
то и получится. Герой переходит из одной «лока- 
ции» в другую, выполняет надлежащие действия, и 
соответственно, интрига движется к развязке. Не 
обойтись и без обшариваі іття экранов в поисках -ак- 
тивных пикселов». Отоюм, с жанровой точки зре- 
шія - стандарт, сюжетец не ахти какой, но зато_ как 
это все -вкусно» приготовлено и подано. 

Да, такой сказочности, такой -нереальной реаль- 
ности», по крайней мере в квестах, я давно не видел. 
1о ли безумные, то ли гениальные (что, по большо- 
му счету одно іт тоже) художники творили эти пей- 
зажи, подбирали цветовую гамму, анимировали ле- 
тающую Итену. кружащиеся в воздухе листочки, 
кошечку в бочке и другие объекты, движущиеся на 





фоне заранее отреі щеренных интерьеров и ланд- 
шафтов. С некоторых игровых экранов так и хо- 
чется сделать копии и использовать их в качестве 
«обоев» на рабочем столе ЭДпсІоте. 

ш Вот только главный герой немного 
подкачал. Сама по себе его модель смот- 
рится неплохо, но, увы, только до того 
момента, как персонаж начинает движе- 
ние. Мгновенно появляются мысли о 
том, что Крисе изготовлен из того же ма- 
териала, что и всенародно любимый Бу- 
ратино, или учился передвигаться у ро- 
ботов. Но зато какттми впечатляющими получились 
-перелеты» камеры при переходах героя с одного 
игрового экрана іта другой! 

Чтобы завершить разговор о графике, упомяну 
еще о «говорящих головах», а точнее, персонажах, 
которые сообщают важную для дальнейшего про- 
хождения информацию. Когда начинается разговор, 





трехмері іый анимированный собеседник появляет- 
ся на экране крупным планом и, шевеля губамтт, от- 
вечает на вопросы нашего героя. Замечу, правда, что 
движения губ не очень хорошо стьжуются с текс- 
том, и случается, что разговор закончен, а персо- 






наж еще активно артикулирует. По нашему предпо- 
ложеі шю, этому есть доволы ю простое и вполне ло- 
гичное объяснение Дело в том, что мы «исследова- 
ли» английский вариант тпры, полученный от уп- 
равляющего директора Ргоіесі 2 Іпіегастіѵе Роберта 
Эрцевича. Возможно, в русской версии, выпущен- 
ной компанией АптЬег, все станет на свои места. 
т Написал я все это, пробежал глазами 
д еще раз и подумал: «А чего же все-таки 
игре не хватает?». Вроде и трафика ши- 
карная, и звуковое сопровождение на 
уровне, и музыка соответствует общей 
атмосфере, а все это в комплексе как- 
то не греет душу. Нет сопереживания 
герою и желания помочь ему до конца 
разобраться в невзгодах арапы Дартов. По моему 
глубокому убеждению, тпру в жанре квеста только 
тогда можно считать отличной, когда от нее не- 
возможно оторваться и одолевает страстное же- 
лание поскорее добраться до финала истории. 
Здесь же такого активного стремления не наблю- 
дается, к тому же алогичность появления некото- 
рых конкретных головоломок порой даже вызы- 
вает досаду. 

Но от раздражения і іе остается и сле- 
да, как только бросишь взгляд на игро- 
вой экран, полюбуешься неземной кра- 
сотой пейзажа и, вздохнув, отправишь- 
ся вместе с Криссом в его неблизкий и 
опасный путь. А самой главной мотива- 
цией стаі ювтггея не желание выполнить 
очередную задачу, а предчувствие удо- 
вольствия от очередной невероятно красивой кар- 
тинка Похоже, красота спасает не только миры, но 
и эту симпатичную игру. ■ 
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Разгадка тайны 
Тунгусского дива — 
в ваших руках 



Джуди Рэйвен 
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Разработчик АтЬег/Ехогіиз 
Издатель Рго^ест; 2 ІпСегасСіѵе 
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Кто не слышал о Тунгусском метеорите, упавшем 
в Сибири в 1908 г.? О нем слагали легенды, писали 
фантастические рассказы, было выдвинуто множе- 
ство различных гипотез о его происхождении, но 
ни одна из них не могла дать исчерпывающий от - 
вет на вопросы: что это было и как Оно попало на 
землю? Метеорит или комета? А может, космичес- 
кий корабль? Скорее всего, человечество никогда 
не сможет проникнуть в эту тайну, хотя кто знает.. 
Создатели игры Тип^изка предложили свою версию 
этого события. 

...Через четыре года после взрыва в сибирской 
тайге несколько монахов, проживавших неподале- 
ку от района катастрофы, нашли артефакт - некую 
Машину, по их мнению, посланную Богом, и осно- 
вали секту. Дтя защиты Машины от внешнего мира 
была воздвигнута крепость. Таинственное Юно» 
стало требовать человеческих жертвоприношений 
и строитсльства странных аппаратов. Число жертв 
увеличивалось с каждым днем. Создания, появляв- 
шиеся ііз Машины, становились новыми охранни- 
ками древнего «существа», сменив на этом посту 
монахов Постепенно крепость превратилась в не- 
кий портал между "верхним миром» и преиспод- 
ней и в конце концов исчезла с лица земли... 

Теперь перенесемся в настоящее. Джек Райли 
ожидает исполнения смертного приговора за не- 
совершенное им преступление. А дело было так. 
Пытаясь спасти свою девушку из горящей церкви 
во время ритуального самоубийства Тунгусской 
секты, к которой она принадлежала, Джек поте- 
рял сознание. Его схватили и, посчитан идейным 
вдохновителем этой трагедии (а в огне погибли 
32 человека), приговорили к смертной казни на 




электрическом стуле. Рубильник включен. и_ че- 
рез несколько мгновений Джек оказывается в та- 
инственной крепоспі. Ну что ж прекрасно, если 
это рай. Но очень скоро становится ясно, что это 
больше похоже на ад... 

Итак. Джек стоит перед дверью, ведущей в баш- 
ню. В левом верхнем углу экрана отображена синяя 
полоска, в которой без труда угадывается линия 
энергии героя. Очень важіто, что уровень энергии, 
уменьшаясь или увеличиваясь, меняет цвет - так 
намного легче определить оставшийся запас сил. В 
правом же углу изображена фигурка, состоящая из 
двух кружочков разного размера. В большом - по- 
казано активное оружие: это могут быть нунчаки, 
меч или секира, но их еще предстоит найти, а пока 
что придется полагаться только на собственные 
руки и нога. Маленький же кружочек загорается 
зеленым, когда в непосредственной близости от 
Райли оказывается что-то, заслуживающее внима- 
ния: дверь, оружие, ключ и т. д. Для того чтобы рас- 
смотреть, что же именно заитггересовало вашего 
героя, достаточно нажать на клавишу Епіег. после 
чего высветится небольшая часть помещения в уве- 
личенном виде. Теперь можно взять либо, наоборот, 
положить какую-то вещь, открыть дверь, нажать на 
рубильник. Имеющиеся у вас предметы показаны 
здесь же, справа. 




Открываем дверь, ведущую в замок Сразу же за 
ней вас поджидает первый из многочисленных не- 
приятных сюрпризов - охранник. Выбора нет - 
і іридется драться. Уі іравлеі ше в бою і іределыто про- 
стое два удара руками, четыре - ногами (пока не 
найдено какое-нибудь оружие), блок, перемещения 
вперед, назад - и все это только с помощью клавиш 
управления курсором в сочетании с 5ЬШ и СМ, Став- 
ное, не забыть принять боевую стойку, нажав про- 
бел (вы же все-таки не обнимать противника соби- 
раетесь, а сражаться с ним). В нескольких первых 
поединках кажется, что эти охранники ужасно ум- 
ные и придется хорошенько поработать не только 
рутами и ногами, но и головой. На самом же деле 
это не совсем так Практически любого стража, ВО 
всяком случае вначале, можно одолеть, нанося один 
и тот же удар, нужно только знать, какой именно. В 
драках есть один существешіый недостаток - от- 
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сутствие линии энергии оппонента, что несколько 
затрудняет сравнение сил. 

На первом уровне игра больше всего напомина- 
ет гибрид ТотЬ Каісіег (по типу трафики) со старой 
игрой Кагагека (по типу боя). Однако это только на 
первом уровне, где ітужно просто перебить всех 
охранников, достать статуэтку, вернуться в самое 
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начало, разооравшись по пути с несколькими ске- 
леттіками (тут уже вспоминается Ргіпсе оГ Регсіа), 
подняться в центральную башню и установить ста- 
туэтку в источнике. После чего центральная башня 
повернется на 90°. Благодаря этому вам откроется 
доступ к другому входу в крепость. Второй уровень 
не слишком отличается, просто противники посиль- 
нее да ловушек побольше. А вот с третьего - начи- 
нается самое интересное тут вам и множество две- 
рей, в том числе закрытых, и разнообразные пред- 
меты непонятного предназначения, и ни к каким 
дверям не подходящие ключи - в общем, все, как в 
квесте. Так что если на первых двух уровнях вам ста- 
і іет скучно и захочется спать, выпейте чашечку кофе 
и, сделав над собой небольшое усилие, доберитесь 
все-таки до третьего. Хотя, навері юе. оюво •уровеі іь» 
к этой игре не совсем применимо. Кстати, сохра- 
і ішъся можно в любой момент, для этого выделено 
целых десять слотов 

В целом игра сделана хорошо и красиво, хотя 
кое-где графика оставляет желать лучшего. Напри- 
мер, в процессе драки противник может практи- 
чески полностью закрыть вашего героя; в неко- 
торых местах можно застрять надолго только по- 
тому, что кортадор, идущий в сторону, виден, а 
ведущий прямо - нет; и, наконец, где вы видели 
героев, проходящих сквозь подсвечники? Но в то 
же время, скажем, тенті весьма реалистичны. Зву- 
ки вполне соответствуют происходящему на эк- 
ране. Думаю, эта игра найдет много поклонни- 
ков и не останется без продолжения. 

Закройте глаза... обретите себя в иной реальнос- 
ти. Вам предстоит поразить врага, выжить и изме- 
нить прошлое в мире Тунгуски... ■ 



Александр Птица 
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Да простят меня радикальные «топтатели 
клавиатур» и «повелители мышей», высту- 
пающие иод лозунгами «РС рулез форэ- 
ва! >, но речь в этой статье пойдет о теле- 
визионных игровых консолях Но разве 
можно отрицать, что игровые телеприс- 
тавки относятся к славному компьютер- 
ному племени? А какова среда их обита- 
ния? Офисы? Заводы? Нет - наши с вами 
кварп іры. Так что домашние игровые ком- 
пьютеры производства небезызвестных 
компаний 5опу, №пгепсіо, 5е{>а, равно как 
и программы для і іих, вполі іе вписывают- 
ся в тематику журнала. 

Да и просто нелыія не замечать те процессы, ко- 
торые идут «параллельным курсом». Уж слишком 
большое влияние они оказывают на общин ход раз- 
вития индустрші электронных развлечений. Заду- 
майтесь только над одной маленькой деталью. В 
прошедшем 1998 г. дохода от продаж «приставоч- 
ных» игр в ПЯТЬ раз превысит доходы от продаж 
игр для РС за тот же временной период, 

А конкретным поводом для этой статьи послу- 
жило событие, фазу же попавшее в заголовки но- 
востей на всех попу лярных ЩнайШ і провой на- 
пряженности. 

2 марта компания 5опу анонсировала «тактико- 
технические- характеристики игровой приставки 
следующего поколения под рабочим названием 
Ріауйіаііоп 2: 

♦ 1 28-разрядный центральный проі іессор, назван- 
ный Етоііоп Еп^пе, с тактовой частотой 300 МНг 
и кэшем 16 КВ. Скорость выполнения операций 
с плавающей запятой - 6,2 СРІорз; 

♦ 32 МВ намята; 

♦ поддержка видео в соответствии со стандартом 
МРЕС-2; 

♦ графігческий синтезатор, работающий на часто- 
те 150 МНг, способный обрабатывать до 75 млн 
полигонов в Секунду; 

♦ привод ОѴО-КОМ; 

♦ совместимость «сверху вниз» с ныне существую- 
щими играми для РІаухіаііоп; 

♦ предполагаемое время выпуска: в Японии - март 
2000 г., для западі іых стран - осень 2000 15 

♦ ориентировочная розничная цена 30 тыс. - 
50 тыс. иен ($250-400). 

Без сомнения, за год многое может измениться 
как в лучшую, гак и в худшую сторону. Тем не менее 
заявленные характеристики представляются очень 
впечатляющими. Говорят, что ироизвоштгельность 
будет в несколько раз выше, чем у Рспіішп Ш. Неко- 
торые эксперты даже высказал) 1 1 іредположені іс. что 
5опу, возможно, пред- 
примет попытку со- 
здаі Ия компьютерной 
системы типа РС (или 
псевдо-РС) на базе 
Етоііоп Еп^іпе. А 
сравт ікш свое детаще 
с Бгеатсаз! (с послед- 
ней игровой консо- 
лью от ветерана при- 
ставочного бизнеса компании 5е$а), официальные 
лица из 8опу заявляют, что в алане обработки трех- 
мерных изображений их машина в 50 раз пропзво- 




РІаузШіоп 2 - 
интригующие 
обещания 8опу 





дитсльнес. По нашему мнению, это - явное преуве- 
личение. (Здесь нельзя не сделать очень существен- 
ного замечания - Ріауяаііоп 2 пока атцествуеттоль- 
ко в проекте, а Огеаіткжі уже вовсю продается в Япо- 
нии, а осенью <х|)і н п алы ю выйдет н;| ямері юанем ій 
и европейский рынка Вот и думайте, что лучше - 
РІаузіаііоп 2 «в небе» или Огеатсам «в руках».) 

Следуеттакже учитывать, что, упоминая о 75 млн 
полигонов в секунду, нужно иметь в виду, что речь 
идет о «простых», нетекстурированных полигонах, 
не «утяжеленных» всяческими эффектами. Если же 
добавіпъ эффекты освещения, іехіиге гаарз, аірпа 
ЫепШп§ и 2-буферизацию (мини-словарик по тер- 
минолопги зЬ-графикн см. в «Домашнем ПК». № 3, 
1999 г.), то в результате получится около 20 млн по- 
лигонов, что тоже немало, хотя верится с трудом. 
Вспомним, что производіггельность, к примеру, 30- 
акселератора і іа базе Ѵоостоо 3 составтяет 8 мл [ «чи- 
стых» полигонов в секунду. 

Суда по пресс-релизу, самой «■интригующей» со- 
став! юй частью ЙауЯайоП 2 стаі іет ее цеі пралы іый 
процессор - Етоііоп Еп§іпе. Он позволит системе 
моделировать не только внешний вид объектов, но 
и характер их мыслей, действий н поведения. Вот 
туг-то и пригодятся высочайшие возможности это- 
го чипа по выполнению операций с плавающей за- 
пятой, существенно прсвосходящі іе тот уровень, ко- 
торого можно добиться на современнейших рабо- 
чих станциях 

Мнопіе из анонсированных спецификаций Нау- 
шной 2 кажутся совсем невероятными, поэтому 
некоторые специалисты выразили сомнение, что 
корпорации 5опу удастся начадить массовое про- 
изводство таких мощных чипов, не «загнав» при 
этом в заоблачные высоты цены на шгх Правда, те 
же самые слова звучали в первой половине 90-х 
когда рождалась первая Ріауааііоа А в результате 
она стала самой популярной и предаваемой в мире 
і провой консолью. 

ЮОѴная совместимость с играми для первой 
Ріаузіаііоп будет обеспечиваться за счет использо- 
вания в новой консоли СРІ! от старой в качестве 
процессора ввода/вывода. Но не ждите, что в преж- 
них игрушках добавятся какие-то спецэффекты, 
«карпшка- в них останется такой же. 

Вы, вероятно, заметали, что в РІауяагіоп 2 исполь- 
зуется привод ОѴО. Но надеяться на то, что он будет 
работать и как плейер для просмотра фильмов на 
ОѴО пока нет оснований. Правда, не исключено, что 
обеспечивающий эту функцию дополнительный 
модуль вполне может появиться уже после выхода 
консоли в продажу. Понятное дело, что воспроиз- 



ведение аудио-СО с помощью Ріауяаііоп 2 не со- 
став! тг никаких проблем. 

В новой игровой приставке планируется реали- 
зовать целыГі «букет- новых технологий поддерж- 
ку телевидения высокого разрешен™ НОТѴ (Ні§п 
ОявКу Теіеѵізіоп), трехмерный звук ОоІЬу ОфіаІ 
АС-3 и ОТ5 5штоигк1 йхіпсі Через интерфейс ШВ, 
способный обеспечить передачу данных со скоро- 
стями до 12 Моря, к консоли будут подключаться 
самые разнообразные устройства: клав» іатура. мышь 
игровые контроллеры с Гогсе гееаЪаск, цифровые 
камеры и т. и. 

В комплект приставки войдет и модем, однако 
пока его технические характеристики остались не- 
раскрытыми. Они станут известны непосредствен- 
но перед поступлением изделия в продажу. Стало 
быть, приставки продолжают планомерное настуи- 
леі и іе и в ранее недоступной для них сфере онлай- 
новых игр. 

На презентациях в Токио и на Конференции раз- 
работчиков нір, состоявшейся в середине марта в 
Сан-Хосе (штат Калифорния), уже были продемон- 
стрированы некоторые возможности будущего иг- 
рового компьютера. Но, к сожалению, те видеоро- 
лики, которые нам удалось найти во Всемирной 
Сета, идут в маленьком окошкеине могут дать адек- 
ватного представления о всех прелестях будущего 
игрового «монстра» от Зопу. 

Не стоит забывать, что самая современная игро- 
вая система останется коробкой из металла и атас- 
тика, если не появятся хорошие игры для нее. Мно- 
гое будет зависеть от того, насколько дружно раз- 
работчики поддержат инициативу 5опу. 

Трудно поверить в некоторые заявленные возмож- 
ности новой телеприставки. Если ее создатели реа- 
лизуют хо- 
тя бы поло- 
вину своих 
обещаний, 
то геймеры 
получат в 
распоряже- 
ние самую 
мощную на 
сегодняш- 
ний день 
домашнюю 
игровую 
платформу. 
Что ж, по- 
живем - 
утащим! ■ 
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Цивилизация 
нового поколения 



Название СіѵіІігаЪіоп: СаІІ То Роѵѵег 
Издатель-разработчик АсСіѵізіоп 
Жанр походовая стратегия 



Г рафика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 
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Еще год назад мы готовы были похоронить не- 
когда великий жанр походовых стратегий, ведь в 
1998 г. изданы лишь две заслуживающие внимания 
игры такого рода. Но, слава Богу, нашим страхам 
не суждено было сбыться. За три месяца текущего 
года появилось уже три игры, которые могут вер- 
нуть стратегиям былую славу. АІрпа Сешаигі 
(Регахіз) великого Сида Майера, не менее прослав- 
ленная Негоея оГ ЩЫ апсі Ма$с III (ІЧеѵѵ Ѵ7ог1сІ 
Сотриііп§) и, наконец, в этом месяце вышла игра, 
готовая принять скипетр прародительницы всех 
стратегий, - СіѵШхаііоп: Саіі То Ро\ѵег от Асііѵйоа 

История ее создания нетривиальна. После дол- 
гого ст'дебного разбирательства Місгоргояс прода- 
ла Асііѵі5іоп права на использование названия се- 
рии Сіѵіігаііоп, и последняя наконец-то смогла за- 
кончить давно ожидаемую поклонниками игру 

На первый взгляд кажется, что перед нами 
Сіѵііігаііоп III, во всяком случае так должна была 
выглядеть третья «Цивилизация», если бы Май- 
ер не ушел из Місгоргозе. Тот же одинокий посе- 
ленец, те же фаланги, легионы, зернохранили- 
ща, церкви, чудеса света и другие знакомые еще 
со времен первоначальной игры здания и юни- 
ты. Неужели ничего не изменилось? 

Конечно же, перемены есть. В первую очередь 
кардинальной «перестройке» подвергся игровой 
интерфейс. «Цивилизацию» давно ругали за не- 
сколько усложненную оконную структуру: для 
того чтобы добраться до необходимых «рыча- 
гов управления», нужно было иногда открыть 
около пяти окон. Теперь же любое действие мож- 
но совершить не покидая главного экрана. Все 
действительно стало проще и понятней. Марш- 
руты юнитов с указанием количества требуемых 
на перемещения ходов, очереди на строитель- 
ство, полная информация о городе в одном про- 
стом меню, установка заданий в списках горо- 
дов, автоматический режим для спокойных пе- 
риодов игры, удобное меню сообщений и другие 
подобные мелочи заметно облегчают жизнь иг- 
рающего. Можно сказать, что СіѵШгаііоп: Саіі ю 
Ротсг ориентирована на менее подготовленно- 
го пользователя, чем изначальная игра. Это объ- 
ясняется тем, что со времен первой «Цивилиза- 
ции» уже появилось поколение игроков, не зна- 
комых с концепцией «больших» стратегий. 



Глобальные перемены обнаруживаются лишь 
после достаточно длительной игры. В первую оче- 
редь, это экономическая система. Управление го- 
рожанами, их работоспособностью и настроени- 
ем теперь необходимо оатцествлять из специаль- 
ного меню, в котором отдельно для каждого города 
указывается продолжительность рабочего дня, 
размер жалования и режим питания. Эти цифры 
могут о многом сказать: уменьшение рабочего дня 
повлечет за собой спад производства, но в то же 
время поднимет «боевой дух» ваших граждан. По- 
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нижение зарплаты приведет к приток)' денег в каз- 
ну, но вместе с тем и к появлению недовольных 
жизнью подданных. Уровень же отчислений на 
науку зависит от идеологии и формы правления в 
вашем государстве, и здесь, поверьте, есть из чего 
выбрать коммунизм и монархия, фашизм и тео- 
кратия... Для каждой из них имеются бонусы на про- 
изводство, науку и военную мощь. 

Чем дальше уходишь от 4000 г. до н. э., тем боль- 
ше перемен в игре замечаешь. Появился целый 
класс юнитов, которые имеют особые характери- 
стики. Это. конечно же, такие «специальные вой- 
ска», как рабовладельцы, священники, дипломаты, 
абсолютисты и т. д. Рабовладельцы за определен- 
ную сумму денег моіуг взять жителей вражеских 
городов в плен, и на ваших плантациях появятся 
рабы Абсолютисты, наоборот, имеют возможность 
освободить рабов противника и опять же привес- 
ти их в один из ваших городов. Перемены косну- 
лись и классических боевых единиц. Теперь их 
можно объединять в армии, которые нанесут бо- 
лее сокрушительный удар по врагу. Кроме того, 
вашим войскам требуется несколько турнов для 
перехода из мирного состояния в боевое, которые 
сказываюіся на размере их жалования и боеспо- 
собности, гак что теперь вероломное нападение 
на соседа придется готовить заранее. 

Но самое интересное происходит в будущем. 
После того как появились подводные города, на- 
чинается новый виток развития цивилизации - 
освоение морей. Еще позже вы получаете воз- 
можность возводить орбитальные поселения, ко- 
смические верфи и боевые космолеты, что уси- 
ливает дальнейшую эскалацию конфликта циви- 



лизаций. Естественно, в будущем вас ждут и но- 
вые открытия, которых просто не могло быть в 
Сіѵііігаііоп (ее действие заканчивается в 2000 г.). 
Здесь разработчики постарались на славу и при- 
думали для вас несколько футуристических наук, 
чудес света и юнитов, конечно, не таких экзо- 
тичных, как в Аірпа Сепіаигі. 

Основные же аісменты игры разработчики ре- 
шили оставить без изменения: та же знакомая с 
1991 г СіѵШресІіа. которая, правда, стала более про- 
заичной и приземленной, то же древо наук, та же 
тронная комната, имеющая теперь вид городской 
площади, та же достаточно необременительная 
полшика и торговля с соседями. Возможно, имен- 
но благодаря этому геймплей игры остался таким 
же увлекательным, как и в первой ♦Цивилизации». 

Хотя, по моему мнению, авторы могли бы изме- 
нить еще многое. Например достаточно слабый ис- 
кусственный интеллект, совершенно не обращаю- 
щий внимания на конценграцию сил возле его го- 
родов: сграі гный алгоритм генсрациі і карт, который 
может поставить рядом с пустыней тайгу или тунд- 
ру (слоны в снегах смотрятся просто велшолепно). 
Есть прстеі вии и к графі іке. При достаточно неболь- 
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шом разрешении 800 х 600 шра умудряется «тор 
мозггть» на Рспіішп II младших моделей (пожалуй, 
это первая стратегия, не испатьзующая Щ которая 
требует для нормальной игры Репйшп П 300 МНг). 
Но все же это нюансы, в целом игра удалась. 

Мне кажется, что Сіѵііігагіоп: СаІІ ю Роѵѵег ждет 
большое будущее. Во-первых, она скорее похожа 
на оригинальную «Цивилизацию», чем несколько 
элитарная Аіріта Сепіаигі. Во-вторых, благодаря не- 
которым упрощениям, интуитивному интерфей- 
су, яркой графике и т. д. она привлечет большое 
количество игроков, которые только знакомятся с 
миром походовых стратегий. 

Итак, стратегии возвращаются. Более того, ста- 
ло известно о том, что начались работы над про- 
должением СіѵШхаііоп: Саіі ю Ротег. Справедливо- 
сти ради стоит отметить, что подобные планы 
вынашивает и Регахі8, которая будет разрабаты- 
вать Веіа Сетаигі - непосредственное продол- 
жение Аірііа Ссшаигі, действия которой опять 
будут проходить на Земле. ■ 




Криминальная 
хроника 

Кіп§ріп 



игротека 



Олег Данилов 



Название Кіпдріп: І_іге от Сгіте 
Издатель ІпСегрІау 
Разработчик ХаСгіх 
Жанр ЗО-асСіоп 

Еще год назад, сразу после появления «нереаль- 
ного* ІІпгеаІ, среди игроков начались разговоры 
о смене эпох игровых движков. Оставался лишь 
один незаконченный проект, основанный на 
сп#іпе предыдущего поколения - Ргеу. Все ждали 
ветра перемен... Но благодатная эпоха новых игр 
не пришла. Растиражированный в огромных ко- 
личествах движок ІІпгеаІ начал победное шест- 
вие по планете. Разработчики же не спешили ра- 
довать игроков действительно новыми проекта- 
ми, резонно решив сэкономить время, покупая 
старые, хорошо зарекомендовавшие себя -мото- 
ры». Лишь и конце прошлого года вышли две игры, 
сделанные на старом Оиаке-еп$>іпе, а еще две еле 
добрели до стадии бета-версий в марте текущего 
года. Речь, конечно, идет о Оаікаіапа небезызве- 
стного Джона Ромеро (материал об этой шре вы 
можете прочесть в этом номере) и Кіп§ріп от ком- 
пании Хаігіх, хорошо зарекомендовавшей себя 
выпуском целой серии игр Кесіпеск Катра§е и 
удачного дополнения к Оиаке II. 

Мы ожидали появления демо-версии этой игры 
с нетерпением. По предварительным заявлениям 
разработчиков и помещенным в Іпісгпеі игровым 
экранам, от Кіп§ріп следовало ожидать чего-то 
весьма необычного. Внимательно ознакомившись 
с «демкой*. мы можем авторитетно заявить, что 
Хаігіх не обманула наших ожиданий. 

Игра переносит нас в город уличных банд и 
организованной преступности. Задача играюще- 
го: «сколотить* свою собственную шайку и вый- 
ти невредимым из всех передряг, недостатка в 
которых при столь опасном криминальном ок- 
ружении у вас не будет. 

Первый взгляд на игру подобен шоку; Никто и не 
мог подумать, что і юдобі юе можно сделать, исполь- 
зуя несколько прямолинейный и предельно упро- 
щенный еп§іпе Опаке И. Обилие деталей, которы- 
ми изобилует игровой мир, просто поражает. Му- 
сор на полу, граффити и всевозможные плакаты на 
стенах. Мелочи, вроде горы пустых бутылок, стола 
с разбросанными но нему картами и игральными 
фишками, сломанных досок и т. д., вызывают насто- 
ящий восторг у поклонников реализма Качество же 
текстур в игре выше всяческих похвал. Еще пару 
месяцев назад самой реалистичной игрой считалась 
НаІГ-ІіГе ("Игра года» по итогам нашего опроса), но 
Ипдип превосходит ее на порядок. Вы попадаете в 
настоящий район трущоб и уличного бандитизма; 
склады, заброшенные маленькие магазинчики, ка- 
наіизация - вот путь начинающего Дона Капоне. 
Уровни проработаны до мелочей (надо сказать, что 



из-за этих самых мелочей игра достаточно сильно 
«тормозит» на самых мощных машинах). По сути, 
Кігщріп подкупает своей выдержанной атмосферой - 
мрачной, тяжелой «аурой» уличных войн Отдель- 
ного упоминания заслуживают второстепенные 
персонажи игры. Конечно, модели противников и 
союзников (да, в игре есть и такие, надо же из кого- 
то сколачивать собственную банду) несколько ут- 
рироваі іы: выш ірающая мускулатура, бритые затыл- 
ки, огромные татуировки, но пластика* движение 
героев, голоса, жесты, которыми они сопровожда- 
ют свою речь, подкупают с первого взгляда К слову, 
речь персонажей изобилует, так сказать, ненорма- 
тивной лексикой. Одним словом, в графическом 
і шане игра представляет собой лучшее, что на сего- 
дняшний день сделано на основе Оиаке-сп«,іпе. 




Игровой процесс весьма увлекателен. Даже 
НаІгЧіге. достоинством которого была некото- 
рая «киношность» происходящего, не давал та- 
кого ощущения сопричастности. Порой кажет- 
ся, что вы стали одним из персонажей боевика 
Джона Ву. Тем не менее у Кіп§ріп масса черт, 
нехарактерных для примитивной ЗГ)-асііоп, не- 
которые элементы игры больше похожи на 
квест. Так. например, все жители города отно- 
сятся к вам по-разному. Если не размахивать у 
них перед глазами оружием, то с большинст- 
вом ЫРС (неигровых 
персонажей) можно до- 
говориться полюбовно. 
Мало того, кое-кто из 
встреченных бандитов, 
за соответствующую 
мзду, согласен стать ва- 
шим попутчиком и по- 
делыциком - это и есть 
костяк вашей будущей 
бавды. Другие персонажи 
могут дать вам некоторые 
задания, выполнив кото- 
рые, вы сможете полу- 
чить либо предмет, не- 
обходимый для даль- 
нейшего прохождения 



игры, либо просто определенную сумму денег. 
Да, вы не ослышались, в предыдущем предло- 
жении упоминались именно деньги. Впервые в 
ЗО-асііоп этот «ресурс* стал более необходим, 
чем патроны. Дело в том, что на неправедно 
заработанные «зеленые» вам придется поку- 
пать оружие, боеприпасы и многое другое, на- 
пример, такие неизменные атрибуты улично- 
го громилы, как глушители, обоймы для уско- 
ренной перезарядки, пули со смещенным 
центром тяжести, пакеты первой медицинской 
помощи и т. д. Для приобретения столь необ- 
ходимых вам предметов существуют специаль- 
ные магазины, где и можно потратить деньги. 
Еще одна интересная новинка игры - бар. В 
этом месте все «разборки» запрещены, и вы 
имеете возможность пообщаться с ненгровы- 
ми персонажами, нанять громил и вообще ве- 
село провести время. 

Но ЗО-асііоп, как известно, любят в первую 
очередь из-за возможности пострелять. Посмо- 
трим же, что нам приготовили разработчики из 
Хаігіх. Из оружия в демо-версии доступны лишь 
водопроводная труба, ломик, пистолет, шотган 
и огнемет (который очень непросто найти). На 
первых порах вам приходится довольствовать- 
ся банальной трубой, потому что на покупку пи- 
столета надо потратить целых $50, которых в 
начале игры у вас, естественно, нет. Слава Богу, 
противники не так уж сильны, да и интеллект 
их оставляет желать лучшего. Хотя, надо от- 
дать противникам должное, при необходимо- 
сти они могут отступить и позвать на помощь. 
Пока что трудно сказать что-либо конкретное 
об играбельности Кіп$>ріп, но в графическом 
плане игра выше всяческих похвал. На одном 
из последних уровней демо-версии есть мо- 
тоцикл на котором герой уезжает навстречу 
новым приключениям. 

В полной версии нас ожидают 24 уровня, раз- 
битых на шесть эпизодов, многопользователь- 
ская игра на шестнадцать человек и прочие пре- 
лести, присущие современным ЗР-аСЙОй. Что 
ж, демо-версия Кіп^ріп только подтвердила 
наше убеждение, что ждать эту игру стоит. Ре- 
лиз Кіпврігі намечен на этот год, как любят го- 
ворить разработчики: \Ѵпсп Й'8 сіопе! (тогда, 
когда игра будет готова). ■ 





Кол-во 


Цена 


50-100 шт. 


1.5 


100-200 шт. 


1.4 


200-300 шт. 


1.35 


300-500 шт. 


1.3 


500-1000 шт. 


1.2 


1000-2000 шт. 


1.1 


2000-3000 шт. 


1.05 


3000 и более шт. 


1.0 



От 100 шт. одного наименования -1 
От 167шт. одного наименования -0.9 
Цены указаны без учёта накопительных скидок 

Отправка поездом по территории СНГ 

491-79-79, 442-92-80, 442-91- 
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Название ѴѴаІІ $СгееС Тгасіегээ 
Издатель-разработчик МопСе СгізЬо 
Миісішесііа 

Жанр биржевый симулятор 



Г рафика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 



«ДПК»-РЕЙТИНГ 

іііік 

та 



Однажды стало мне скучно. Все любимые игры 
давно пройдены. Надоели юниты и кампании 
стратегий в реальном времени, опостылели мон- 
стры из трехмерных стрелялок, не вдохновляли 
головокружительные трассы езднлок и не захва- 
тывали воздушные сражения. Что делать? Как 
найти игру принципиально нового типа, ни на 
что не похожую, но вместе с тем интересную, 
полезную и увлекательную. 

К счастью, мне повезло. Такой программный 
продукт сыскался. И называется он №а11 Зігееі 
Тгааег 94 (именно и данном написании - с боль- 
шим-большим значком американского дензнака). 
Разработала его французская компания Моте 
Сгіяо Миііітесііа (\ѵ\ѵѵѵ.топіесгі5іо-ти1[і.сот). 

Ну, думаю, это явно не стрелялка, не ездилка, 
не ролевик, а нечто оригинальное. И я не ошиб- 
ся, так как №а11 іігееі Тгасіег"" оказался биржевым 
симулятором, причем очень качественно испол- 
ненным и исключительно захватывающим. 

Конечная цель игры - стать главой всемогу- 
щей финансовой империи. Единственный спо- 
соб добиться этого - «правильно» делать день- 
ги. Да, именно делать деньги, почувствовать себя 
реальной силой на виртуальных рынках и по- 
пытаться выполнить все ' миссии», которые пред- 
ложит босс - некий могущественный финансо- 
вый магнат лорд Флеминг, Знакомство с ним 
происходит во вступительном видеоролике, ког- 
да он дает интервью смазливенькой тележурна- 
листке. Из беседы следует, что уважаемый маг- 
нат только что прикупил банк І.еагіп§, дела у 
которого шли хуже некуда. А главой новоприо- 
бретенной структуры назначают вас. Как же не 
использовать шанс подняться по лестнице фи- 
нансовой иерархии и не войти в число «силь- 
ных мира сего», а точнее, занять место самого 
Флеминга у штурвала его корпорации? Согласи- 
тесь, что перспективы уж слишком заманчивы. 

Поскольку уст оять невозможно, начинаем игру. 
На первый взгляд - проще не придумаешь. В двух 
словах все можно описать следующим образом: 
покупай и продавай акции так, чтобы не остаться 
в накладе, отслеживай состояние рынков, события 
в сфере политики и экономики, обеспечь рента- 
бельность своего портфеля і іенных бумаг. Все нуж- 
но делать с умом, учитывая множество внешних 
факторов. А информация в изобилии поступает по 
самым разнообразным каналам. Здесь и сообще- 
ния от радиостанции ВВО_ (не ВВС), и сводки, опуб- 
ликованные на ѴоиНоо («местный» аналог Уапоо), 



Записки 
начинающего 

брокера 



Александр Птица 



и телерепортажн из горячих точек планеты. Тече- 
ние событий в №а1І $ітееі Тгасіег" очень напомина- 
ет то, что каждый день творится в нашем мире, 
например военные действия в зоне Персидского 
залива или экономический кризис в Юго-Восточ- 
ной Азии. Приближают к реальности и знакомые 
названия компаний - Воеіп& 5опу, ВМ№, РІііІір 
Моіте и т. п. Все миссии должны быть выполнены 
в период с 1 января 1999 г, по 2 февраля 2001 г. 




Первое поручение шефа фактически представ- 
ляет собой своеобразный учебный полигон для 
освоения интерфейса. Кстати, как с точки зрения 
графической прнапскательности, так и в плане 
удобства пользования он сделан просто блестя- 
ще. А при появлении новых опций нас не забыва- 
ют «подпитывать» обучалками по их применению. 

Поначалу вам приходится проводить, причем в 
очень ограниченных масштабах, операции только 
на валютном и нефтяном рынках. Но постепенно 
«открываются» все новые и новые сектора эконо- 
мики (их в игре 16), в которых можно предприни- 
мать активные действия. Отмечу, что от вас потре- 
буются предельная внимательность и решитель- 
ность. Ситуация меняется очень быстро, как в жі ізни. 
Все происходит в реальном времени, курс акций 
постоянно колеблется и выбрать правильное реше- 
ние не так-то просто, если не учитывать политиче- 
ские и экономические реалии. Заметим, что в про- 
цессе игры новоявленный брокер (то есть игрок) 
имеет возможность узнать немало интересных и 
полезных сведений из реальной истории всех ком- 
паний, которые в ней фигурируют, что добавляет 
игре образоватслъно-познаватсчьную ценность. 

Наконец назначение всех кнопок и процедура 
проведения биржевых операций уже і іе представ- 
ляют секрета. Ваш портфель ценных бумаг поти- 
хоньку становится «толще». Босс доволен рабо- 
той и, подбросив еще немножко деі іьжат, дает но- 
вое задание. На сей раз появляются конкуренты 
и, чтобы добиться дальнейшего продвижения по 
лестнице карьеры и, соответственно, повысить 
личное благосостояние, придется окунуться в 
борьбу не на жизнь, а на смерть еще с тремя 



претендентами на «трон» Флеминга, которыми уп- 
равляет компьютер. (Кстати, столь модный и лю- 
бимый в наше время многопользовательский ре- 
жим тоже имеется. Поэтому без труда можно уст- 
роить финансовые разборки с тремя персонами 
по локальной сети либо по Іпіегпсі.) 

Если вы подумаете, что все сводится к скучной 
перепродаже акций на бирже, то окажетесь глубо- 
ко неправыми. Очень оживляют игровой процесс 
•помощники*, которые (естественно, не бескоры- 
стно) снабдят «эксклюзиві юй > информацией Мож- 
но нанять аналитиков и получить от них совет от- 
носительно перспективности той или иной ком- 
пании, можно поступить не по-джентльменски и 
воспользоваться услугами источника, •внедренно- 
го» в объект вашего интереса и, наконец, имеются 
специалисты высокого класса, способные выяс- 
нить всю подноготную конкурентов, включая со- 
держимое их портфелей. Конечно, подобные «экс- 
курсы» в конфиденциальную область интересов 
других субъектов рынка вступают в определенный 
конфлі ікт с «буквой закона». Не беда, отличные ад- 
вокаты всегда будут стоять на страже ваших инте- 
ресов. Только не забывайте, что адвокаты нынче 
стоят достаточно дорого. Встретитесь вы и с от- 
кровенной дезинформацией в сообщениях е-таіі 
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от оппонентов. К таким «откровениям» стедует от- 
носиться более, чем критически. В конце концов, 
на определенном этапе вы сможете епол іа рассчи- 
таться за все нанесенные обиды и неприятности, 
просто-напросто избавившись от неудобного кон- 
курента раз и навсегда, «съев» его вместе с порт- 
фелем ценных бумаг. 

Радует, что в высокой оценке этой игры мы не 
одиноки. Достаточно сказать, ч то она наряду с 
тремя другими продуктами претендовала на пре- 
мию Міііа сГОг (см. «Домашний ПК», №3, 1999) в 
категории «Обучающие программы» и, кроме 
того, вызвала немало положительных откликов 
не только в игровой прессе, но и в таких уважа- 
емых изданиях, как РіпапсіаІ Тітев. 

Теперь мы с негерпеі ием будем ждать игру 5(ап- 
ІІр - следующий бизнес-симулятор от Моше Сгізю 
Миіііптесііа. Создатели определяют ее как «симуля- 
тор индустрии высоких технологий». Коммента- 
рии требуются? Нет! Вот и я так думаю. 

Продукт предоставлен Мопіе Сгізіо Миііітейіа 
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Оаікаіапа - 



Сергей Светличный 



Честно говоря, мы долго не могли решить, сто- 
ит ли давать обзор этой демо-версии, тем более, 
что она поддерживает только сетевой вариант 
игры, который домашнему пользователю, по 
большому счету, практически недоступен. Конеч- 
но, домашние сети в Украине пока что можно 
пересчитать едва ли не по пальцам, да и качест- 
во отечественных телефонных линий зачастую 
не позволяет играть ни по модему, ни тем более 
в Іпіегпсі. Для большинства других игр подоб- 
ных доводов хватило бы. чтобы отказаться от 
обзора. Однако все дело в том, что Оаікаіапа 
выделяется из общей массы - уж очень много- 
обещающий это проект. 

В целом, игра оставила неожиданно очень 
приятное впечатление - неожиданно потому, 
что она является одним из самых скандально 
известных «долгостроев». В свое время Джон 
Ромеро ушел из ісі Зоплѵаге, громко хлопнув две- 
рью и, основав свою собственную фирму Іоп 
5(огт, во всеуслышание объявил о начале работ 
над «убийцей» Одіаке. Время шло, работа продви- 
галась, мягко говоря, медленно, а тем временем 
поползли слухи о том. что дела у фирмы идут не 
совсем гладко. Вскоре эти слухи получили до- 
статочно веское подтверждение - из Іоп 5югт 
начался массовый исход сотрудников (в общей 
сложности фирму покинуло несколько десятков 
человек). Все это время Ромеро бодро заявлял о 
том. что подобные «мелкие неприятности» ни- 
как не сказываются на ходе работ по созданию 
Оаікаіапа, однако тут же объявлял об очередном 
переносе срока выхода игры. В свете происхо- 
дящих событий в играющих массах постепенно 
начало меняться отношение к самой игре (да и 
к ее создателю тоже): от восторженного ожида- 
ния до откровенного сомнения в вероятности 
окончания проекта, поскольку за все время раз- 
работки ничего, кроме самоуверенных заявле- 
ний Ромеро, гак и не увидело свет. В Іоп 5іогт 
уловили смену настроения и наконец-то выпус- 
тили нграбельную демо-версию. 

Вначале буквально в двух словах опишем сю- 
жет, тем более, что он того заслуживает - по ходу 
игры вы в компании двух помощников, управ- 
ляемых компьютером, должны вернуть похи- 
щенный волшебный меч. Действие будет разво- 
рачиваться в четырех временных периодах: Япо- 
ния (XXV в.), Сан-Франциско (XXI в.), Норвегия 
(VI в.) и Греция (1200 г. до н, э.). 

Наличие крепкого сюжета говорит о том. что 
Раікаіапа изначально ориентирована преимуще- 
ственно на одиночную игру, и выход демо, под- 
держивающей только мультнплейер. несколько 
необычен. Сам Джон Ромеро объясняет это при- 



первые впечатления 



мерно следующим образом: команда разработ- 
чиков поступила так специально, чтобы пользо- 
ватель, увидев, насколько великолепно сделана 
эта не самая сильная часть игры, помял, что в 
окончательной версии его ждет нечто совершен- 
но неописуемое. Ну что ж, возможно, такой под- 
ход имеет право на существование, тем более что 
сетевая часть выглядит действительно очень хо- 
рошо. Однако пора переходить к собственно 
описанию. 

В демо-версии доступны два уровня - один, 
довольно скромных размеров, рассчитанный па 
трех-четырех игроков, и другой, несколько боль- 
ший, на котором будут комфортно себя чувст- 
вовать примерно 8 человек. 




Начнем с графики. В игре используется моди- 
фицированный движок игры СЧіаке2, причем 
переделан он основательно. Единственное, что 
осталось практически неизменным, - небо. В 
Оаікаіапа э то все тот же твердый потолок в паре 
десятков метров над уровнем пола. Общее впе- 
чатление от всего остального очень хорошее. 
Конечно, картинка не претендует на фотореа- 
листичность, как это было в На1Г-Ше, однако 
выглядит красиво и стшіыю. Единственная пре- 
тензия - уровни слишком темные, но это обус- 
ловлено особенностями §атер1ау, на котором 
мы остановимся несколько ниже. 

Общий дизайн игры оказался на высоте, иг- 
рать по сети интересно, уровни хорошо про- 
думаны и не вызывают раздражения. Естест- 
венно, присутствуют несколько узловых то- 
чек, в которых и происходят особенно 
жаркие битвы, однако и другие места обыч- 
но не пустуют. Первый уровень представляет 
собой некую абстрактную базу (скорее все- 
го, военную), а второй - часть улицы, при- 
чем есть несколько многоэтажных домов, т. е. 
сделано все довольно масштабно. Уровни пу- 
стые, впрочем, для сетевой игры, по большо- 
му счету, кроме стен, другой обстановки и не 
нужно. Временной период, к которому отно- 
сятся уровни, остался неясен - с одной сто- 
роны, на далекое будущее не похоже, хотя 
много надписей на японском языке, да и ору- 
жие слишком уж футуристическое. Видимо, 
здесь наблюдается некий сплав Сан-Франци- 



ско и Японии, благо сетевая игра не скована 
рамками сюжета. 

Неплохо проработанные модели игроков ос- 
тавляют приятное впечатление - вопреки опуб- 
ликованным ранее копиям экранов, на которых 
монстры выглядят довольно примитивно. Хотя, 
с другой стороны, самих монстров в демо-вер- 
сии нет, так что судить о них пока нет никакой 
возможности. 

Оружие, как было сказано выше, футуристи- 
ческое, и по внешнему виду нельзя предуга- 
дать, как оно выстрелит. Однако «в деле» оно 
выглядит достаточно традиционно - лазер, 
пулемет, ракетомет являются привычным во- 
оружением опытного бойца. В общем, это 
можно считать достоинством, поскольку в се- 
тевой вариант ІІпгеаІ играть было неудобно 
именно из-за непривычного действия оружия. 
Кроме традиционного набора, есть и новинка - 
миномет, который кардинально меняет всю 
игру. Благодаря тому что мина практически 
незаметна в темном углу, возможность мини- 
рования «стратегических участков» стала 
очень эффектным способом борьбы с против- 
ником. Именно поэтому уровни сделаны слиш- 
ком темными - так тяжелее обнаружить зами- 
нированный участок. При этом подрыв про- 




тивника на вашей мине приносит очко (фраг), 
соответственно подрыв на собственной мине 
считается самоубийством и снимает с незадач- 
ливого игрока один фраг. 

Динамика сетевой игры очень высока, при- 
мерно на уровне первого Оиаке. В то же время, 
в отличие от «прароди теля», Баікаіапа не пре- 
вращается в сплошную пальбу, поскольку в ней 
больше тактического планирования - миномет 
превращается в едва ли не ключевой элемент 
для достижения успеха, приходится рассчиты- 
вать, как его захватить, что заминировать в пер- 
вую очередь, как самому не нарваться на чужую 
мину (да и на свою тоже). В общем, получается 
очень весело и интересно. Конечно, бессмен- 
ный лидер сетевых баталий 0иаке/0иаке2 с 
выходом Оаікаіапа не будет повержен, однако 
перед ней такая задача и не стоит - напомним, 
что эта игра ориентирована в первую очередь 
на одиночный вариант прохождения. ■ 
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Второе рождение 

РООМ 



БООМ $Ьа11 пеѵег сііе, опіу ІЬе 
ріауегз. 

Рау Эаѵіз 

Каждой игре уготована своя судьба. 
Причем здесь нет закономерности: 
мол, если игра плохая, она быстро за- 
бывается, если же хорошая - в нее иг- 
рают долго. Обычно все гораздо слож- 
нее: одни игры исчезают сразу после 
появления, так и не дойдя до широких 
масс, другие, ставшие известными в 
результате агрессивной рекламы, про- 
водимой издателем, первое время «вы- 
езжают» благодаря раскрученной тор- 
говой марке. А вот дальше начинается 
самое интересное. Откровенно слабые 
игры пользователь «раскусывает» до- 
вольно быстро, в результате чего их 
рейтинг популярности резко падает. В 
стане хороших игр дела обстоят не- 
сколько иначе. Например, игра, буду- 
чи просто великолепной, в силу ряда 
причин (нескольких досадных недора- 
боток или же просто несвоевременно- 
го появления на рынке) может исчез- 
нуть сразу после выхода. Иногда хоро- 
шие проекты неплохо встречаются 
публикой, несколько месяцев заслу- 
женно занимают первые места в хит- 
парадах, но затем надоедают, и внима- 
ние пользователей переключается на 
новые разработки. И только считанные 
единицы, Игры с большой буквы, ока- 
зываются неподвластны времени. Как 
правило, они становятся прародителя- 
ми новых жанров. Со временем появ- 
ляется масса более или менее удачных 
подражаний, однако те, что легли в ос- 
нову, не предаются забвению - во все 
времена у них остается много предан- 
ных поклонников, готовых мириться с 



устаревшими графикой и способами 
управления. Некоторые из них стре- 
мятся немного «подправить» игру - 
внести косметические изменения, не 
затрагивающие датеріау, - чтобы она 
выглядела более современно, и, таким 
образом, вернуть ей былую славу. Се- 
годня речь пойдет о действительно ре- 
волюционной игре - ОООМ от ісі Зоті- 
ѵѵаге, которая фактически стала родо- 
начальником жанра ЗО-асііоп. 

В прошлом году ЭООМ исполнилось 
5 лет - огромный срок для компьютер- 
ной игры, тем более в таком динамичном 
жанре, где продукт успевает безнадеж- 
но устареть в среднем за полгода-год. 
Однако факт остается фактом: в ОООМ 
до сих пор играют, по сей день проводят- 
ся чемпионаты, а многие заядлые гейме- 




ры считают именно эту игру лучшим тво- 
рением компании іс! Зотіѵл/аге. Ориги- 
нальные монстры, великолепный дизайн 
уровней, отличная играбельность - все 
это вместе взятое и обеспечило ей не- 
преходящую популярность. Однако в чи- 
сто техническом плане ЭООМ, конечно 
же, устарел: низкое графическое разре- 
шение, ограничения, накладываемые 
движком, заставляют игроков переклю- 
чаться на новые игры, которые хоть и ус- 
тупают родоначальнику жанра по многим 
параметрам, однако превосходят его по 
графике. Естественно, ярые поклонники 
ЭООМ не могли смириться с подобным 
положением дел и разработали так на- 
зываемые конверсии, которые позволя- 
ют поднять уровень графики до совре- 
менных стандартов. 



Небольшое замечание. Все нижепри- 
веденные конверсии являются патчами 
(программными заплатками, устанав- 
ливаемыми на оригинальную игру), та- 
ким образом, для игры вам понадобит- 
ся оригинальная версия ЭООМ (подхо- 
дит любая, выпущенная іа" Зогіѵѵаге). 

ОООМ ЬЕСАСУ - ПЕРЕОСМЫСЛЕНИЕ 
КЛАССИКИ 

Первый вариант ОООМ, на котором 
мы хотим остановиться, называется 
ОООМ 1_едасу (официальный \Л/еЬ-сайт - 
пир://ѵѵѵт.тгад.сот/сІоотІедасу/). 

Этот проект был начат в декабре 
1997 г. - именно тогда \б Зотгѵѵаге об- 
народовала исходный код ОООМ, что 
позволило всем желающим как дораба- 
тывать саму игру, так и создавать но- 
вые на основе оригинального движка, 
причем совершенно бесплатно. 

Команда энтузиастов, приступив к ра- 
боте над РООМ І_едасу, вначале собира- 





лась лишь исправить замеченные ошиб- 
ки и добавить новые возможности, кото- 
рые, на ее взгляд, обязательно включи- 
ли бы в игру разработчики из ій Зогіѵѵаге, 
отнесись они к работе немного ответст- 
веннее. Однако после выполнения этой 
задачи было решено поднять уровень 
графики - так, чтобы игра использовала 
всю мощь современных компьютеров. 

Итак, что же подверглось изменени- 
ям? Усовершенствований оказалось 
очень много, так что мы приведем толь- 
ко основные. В первую очередь была 
доработана сетевая игра. В частности, 
максимальное количество игроков, ко- 
торые могут сражаться одновременно, 
было увеличено до 32. Возможности по 
настройке управляющих клавиш также 




были заметно улучшены; появилась так 
называемая консоль (наподобие Оііаке) 
для облегчения ввода команд. Теперь 
можно переводить взгляд вверх-вниз 
(!гееІоок), а для играющих мышью вве- 
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ден режим тоизеіоок, в котором управ- 
ление взглядом осуществляется не кла- 
вишами, а с помощью перемещения ма- 
нипулятора. Вода стала прозрачной - 
этого не было даже в Оиаке, который в 
техническом плане оставляет ориги- 
нальный ЭООМ далеко позади. Этот 
список можно продолжать довольно 
долго, так что лучше будет перейти к из- 
менениям в графическом оформлении 
игры. 

Естественно, было увеличено разре- 
шение экрана путем введения поддерж- 
ки расширенного видеорежима ѴЕ5А 2 
(для того, чтобы ваш компьютер смог им 
воспользоваться, необходимо его осна- 
стить современной видеокартой с аппа- 
ратной поддержкой ѴЕ5А 2 либо устано- 
вить любой драйвер ѴЕ5А 2, например, 
500/ІІпіѵЬе). Благодаря этому новшест- 
ву в игре стали доступными разрешения 
до 1024 х 768 пикселов! 

Однако разработчики БООМ І_едасу 
не остановились на достигнутом и по- 
сле широкого распространения Зй-ак- 
селераторов приступили к разработке 
нового патча, включающего поддержку 
ускорителей на базе Ѵоосіоо с помо- 
щью АРІ СІісіе. На данный момент, к со- 




жалению, доступна только бета-версия 
этого патча, соответственно в игре мо- 
гут возникать некоторые сложности. 
Так, периодически наблюдалась рас- 
пространенная проблема недорабо- 
танных игровых движков - выпадение 
полигонов. К тому же последняя вер- 
сия, доступная на момент написания 
статьи, отказывалась работать с драй- 
верами для акселератора Оіатопа' 
Мопзіег ЗЭ II, выпущенных после выхо- 
да патча. Однако на предыдущих вер- 



сиях этих драйверов игра запускается 
без проблем и выглядит просто заме- 
чательно: максимальное графическое 
разрешение 800 х 600, фильтрация тек- 
стур, 16-битовый цвет, прозрачные 
объекты придают старой игре совре- 
менный вид - например, по качеству 
текстур РООМ может поспорить с по- 
следними играми, в частности с той же 
Оиаке II. Остается только дождаться 
финальной версии РООМ І_едасу, в ко- 
торой будут исправлены все недора- 
ботки, и насладиться новым оформле- 
нием старого шедевра. 
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Однако при всех достоинствах йООМ 
1_едасу у него есть один очень сущест- 
венный недостаток - используемый 
АРІ. СІісіе является родным интерфей- 
сом для акселераторов на базе Ѵоойоо, 
и ни один другой чипсет от сторонних 
разработчиков его не поддерживает. А 
Ѵоогіоо-акселераторы, бывшие вне 
конкуренции еще год назад, сейчас до- 
вольно быстро сдают свои позиции, и 
все большее распространение получа- 
ют карты на базе Ріѵа ТГЧТ, С200, 53 5а- 
ѵаде и других чипсетов. В связи с этим 
в данный момент стремительно умень- 
шается количество СІІс-е-игр (т. е. под- 
держивающих только СІісіе), на первое 
место выходят стандартные интер- 
фейсы, такие, как Місгозоті ОігесіЗО и 
ОрепСЦ - их преимуществом являет- 
ся поддержка большинства современ- 
ных ускорителей. В свете вышеизло- 
женного подход команды 1.едасу к 
включению в игру поддержки ЗО-аксе- 
лераторов только фирмы ЗШх выгля- 
дит достаточно недальновидным ре- 
шением. 

НАПОЛЕОНОВСКИЕ ПЛАНЫ 
БРЮСА ЛЬЮИСА 

По другому пути пошел Брюс Лью- 
ис (Вгисе А. І_еѵѵі5), автор ѴѴІпйООМ 
и дЮООМ (официальный ѴѴеЬ-сайт - 
птІрѴ/тгад.сот/сІоот/). После разра- 
ботки ѴѴІпсІоѵкз-версии игры (с поддерж- 
кой высоких разрешений, добавлением 
консоли для облегчения ввода команд, 
улучшением сетевой игры, а также дру- 
гими усовершенствованиями) он ре- 



шил, используя эту разработку как ба- 
зовую платформу, включить в ЭООМ 
поддержку акселераторов, причем не 
только семейства Ѵоойоо, но и других. 
При этом в качестве основного интер- 
фейса АРІ он выбрал ОрепСЦ который 
по популярности уступает лишь Эі- 
гесІЗЭ. 

Естественно, все усовершенствова- 
ния, сделанные еще в ѴѴІпОООМ, пере- 
кочевали в дЮООМ в полном составе. 
С введением поддержки акселерато- 
ров появилась возможность устанавли- 
вать не только высокие разрешения, 
но и улучшать качество цвета, по- 
скольку на современных видеокартах 
можно включать 32-битовый цвет. Од- 
нако следует отметить, что по количе- 
ству усовершенствований дЮООМ 
все же уступает ЭООМ Ьедасу - на- 
пример, отсутствует Ігееіоок и то- 
изеіоок, нельзя совершать прыжки. 
Сам Брюс Льюис утверждает, что 
дЮООМ - лишь своего рода разминка 
перед разработкой действительно ре- 
волюционного дЮООМ II. В последнем 
обещается билинейная фильтрация 
текстур, прозрачность, Ігееіоок, дина- 
мическое освещение, в том числе и от 
выстрелов оружия. Более того, вторая 
версия дЮООМ не будет использовать 




стандартную систему хранения уров- 
ней в ѴѴАО-файлах, а на смену ей при- 
дет некий новый формат собственной 
разработки. Так что планы у Брюса 
Льюиса действительно гигантские, 
огорчает только то, что к работе над 
дЮООМ II он приступит лишь после за- 
вершения дЮООМ, находящегося сей- 
час в стадии публичного бета-тестиро- 
вания. На вопрос, когда же будет выпу- 
щена финальная версия дЮООМ, он 
дает стандартный ответ: «ѴѴпеп іГз 
сіопе» (когда она будет готова). Надо 
заметить, что с последней версией пат- 
ча 0.94е, доступной на момент написа- 
ния статьи, никаких проблем не возни- 
кало, поэтому есть надежда, что релиз 
уже не так далек. И напоследок - не- 
сколько слов о совместимости с раз- 
личными акселераторами. Сам автор 
утверждает, что его продукт должен ра- 
ботать с двумя десятками чипсетов. ■ 
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Героями не рожд 
героями становя 

Нѳгоез оТ МідИі апсі 
Мадіс III: Оиісіѳ 




В предыдущих номерах "Домашнего ПК* мы 
опубликовали несколько так называемых 5о1и- 
Ііоп (описаний прохождения) популярных у нас 
игр. В этом выпуске мы предлагаем нашему вни- 
манию другой вид советов - Сиісіе (руководст- 
во). Если ЗоІШіоп в первую очередь могут пона- 
добиться любителям квестов в сложных местах 
игры, где загадки по воле разработчиков стано- 
вятся слишком изощренными и не всегда под- 
даются логическому объяснению, то Счіісіе бу- 
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дет полезен поклонникам стратегий. Публико- 
вать легальное описание прохождения страте- 
гической игры - дело заведомо неблагодарное, 
потому что играть потакому своеобразному « пу- 
теводителю* совершенно неинтересно. Ведь вся 
прелесть стратегий именно в разнообразии иг- 
ровых ходов и многочисленности путей, веду- 
щих к победе. Здесь гораздо более уместными 
будут общие тактические советы и идеи, кото- 
рые помогут вам лучше понять игру, но не умень- 
шат ее увлекательности. 

Игра Нсгос5 оГМійпі апсі Ма^іс II никогда не 
считалась сложной. Любой первоклассник 
умел пользоваться опциями .чаѵе и Іоасі и был 
способен разгромить искусственный интеллект 
в рекордно короткие сроки. Игроки «постарше», 
лет тринадцати, воевали уже на последнем уров- 
не сложности, не восстанавливая игру из-за по- 
тери героя, но даже это не спасало АІ (апіГісіаІ 
ішсііесі - искусственный интеллект), который, 
надо сказать, был достаточно слаб. Да, Пегое* 
всегда могли дать человеку ощущение собствен- 
ной значимости и превосходства над -железным 
болваном» (вторая, вольная расшифровка аббре- 
виатуры А1 - агіійсіаі ісііоі). В кампаниях треть- 
ей части Нетое.ч ог Мі^ііі апсі Ма^іс битвы слегка 
усложнились, увеличилось количество миссий, 



ограниченных по времени, да и тот самый пре- 
словутый искусственный интеллект немного 
-поумнел»... Но, несмотря на все, серьезный вы- 




зов вам может оросить только реальный против- 
ник - человек. И, наверное, гак будет до тех пор, 
пока А1 не получит возможности самообучать- 
ся, осуществлять никем не запрограммирован- 
ные действия, подстраиваться под тактику иг- 
рающего - увы, ждать этой минуты нам пред- 
стоит еще долго. Как бы там ни было, я надеюсь 
на то, что подавляющее большинство читателей 
справится с компьютерными -хитростями» и 
-комбинациями- самостоятельно. Поэтому не 
стану утомлять вас подробным описанием мис- 
сий, а попытаюсь поделиться своими мыслями 
об игре, и в частности, о ее многопользователь- 
ском варианте. Впрочем, я надеюсь, что эта ста- 
тья также поможет вам в единоборстве с «желез- 
ным» противником. 

РАСЫ 

Вопрос о том, за какую расу выгоднее играть 
на той или иной карте, волнует каждого. На са- 
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мом деле все не так просто, как может показать- 
ся на первый взгляд, и этот вопрос еще вызовет 
массу споров. Дать однозначный ответ на него 
можно только в единичных случаях. Я же выска- 
жу и попытаюсь обосновать свое мнение о силе 
и преимуществах всех рас. Итак, на пьедестал 
почета вызываются- 

Самым сложным оказалось определить судь- 
бу первого места. Уже после недели игры и по- 
стоянных размышлении я окончательно понял, 
что решение подобной задачи мне не под силу-. 
Поэтому первое место разделили -команды- 
Саміе и Кесгороііх. 

Во-первых, Сайііе располагает архангелами и 
чемпионами - самыми мощными, на мой 
взгляд, войсками 6-го и 7-го уровней, во-вто- 
рых, в нем есть два недорогих, но сильных стре- 
лка - Магкыпап и Хеаіоі. Вдобавок ко всему 
КоуаІ ОгіІТіп н Сшхасісг - тоже более чем непло- 
хие воины. Одним словом, войска Сазііе дейст- 
вуют отлично как до, так и после появления в 
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их рядах ангелов (7-й уровень). Добавьте к это- 
му не слишком требовательные к ресурсам по- 
стройки и два абсолютно различных пути раз- 
вития города (быстрая постройка ангелов или 
сбор войск низших уровней), и вы поймете, 
почему долгое время я склонялся к однознач- 
ному выбору рыцарей. 

Что касается некромантов №сгороІі$), то их 
основная ударная сила - это Зксісюп, Ѵатрігс 
Іх>гсі и, конечно, Огеасі Кпіцгіі. являющиеся вто- 
рыми но силе воинами шестого уровня. Ѵапіріге 
Ьогсі - действительно самые сильные создания 
четвертого уровня, однако на картах с большим 
количеством мертвых (шіііеасі) и неодушевлен- 
ных (големы и т. д.) войск не стоит проводить 
ир^гасіс вампиров. Для войск своего уровня вам- 




пиры неоправданно сильны. Действительно, 
если бы они не летали, при ударе «получали сда- 
чи», а особняк, в котором они «размножаются», 
стоил раза в два дороже, то это сделало бы их 
•нормальными» существами своего уровня. Ну и, 
конечно же, скелеты, легионы скелетов... Кста- 
ти, если у героя нет свободных слотов под вой- 
ска и нет скелетов, но есть Зксісюп \Х'аггіог, то 
подымать умерших с поля боя некроман т будет 
именно в виде последних, более сильных су- 
ществ. Роѵѵег І.ісп - хорошие стрелки, но из-за 
своей высокой цены частенько остаются невос- 
требованными. Что, с одной стороны, безуслов- 
но плохо, но с другой - Ьісп ЯВЛЯЮТСЯ одними 
из лучших защитников при осаде, конечно, до 
тех пор пока дело не дошло до войск 7-го уров- 
ня (драконы п ангелы в первый же ход изведут 
ваших мертвецов). В завершение надо сказать о 
том, что для нормального развития №сгоро1і$ 
требуется 64 тыс. единиц золота, что на 16 тыс. 
меньше, чем на развитие Сахііе. 

Второе место среди городов разделили 
5ігоп{»поІсІ и Тоѵѵсг. И не потому, что они оди- 
наково сильны, а как раз напротив - каждый из 
них силен по-своему. Я имею в виду то, что они 
крайне не универсальны. Сила Тоѵѵег в затяж- 
ных выяснениях отношений с противником, 
ему нужно время для развития замков до тита- 
нов, для строительства высокоуровневых гиль- 
дий магов и •роста» волшебников до 15-гоуров- 
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ня. Очевидно, что рассчитывать на столь дол- 
гую подготовку можно только на больших кар- 
тах. Кроме того. Щгзгйв и АІспепіі$і8 при рек- 
рутировании имеют ПО 50-60 Огетііп. которые, 
конечно, очень уязвимы, но если эти войска 
улучшить, то они смогут бороться с противни- 
ком на расстоянии. Если повезет и за первые 
две недели удастся нанять 4-5 героев с грем- 
лннами, а затем сделать из них Малег Огешііп, 
то они очень помогут в освоении территорий 
и быстром захвате шахт. Тоѵѵет к тому же обла- 
дает третьими по силе войсками шестого уров- 
ня №§а Сщеепя. Что же касается титанов, то, 
конечно, это очень хорошие воины, но стои- 
мость ир,цгасіс СІоисІ Тетріс слишком высока для 
мерных месяцев игры. С другой стороны, все- 
гда можно быстро построить гигантов, исполь- 
зовать их в «очистке» карты, а улучшить их ме- 
сяца через два. 



Варвары из 8[гоп^поІс1 - приверженцы быст- 
рого развития до войск седьмого уровня, в пер- 
вую очередь благодаря удивительно низкой цене 
постройки Веіхтпоіп І.аіг, Но для того чтобы 
проводить какие-либо неожиданные и агрессив- 
ные действия, нужно быстро обнаружить про- 
тивника, что практически невозможно на боль- 
шой карге. На маленькой же карте варвары очень 
сильны. Судите сами: если игра проходит не на 
самом сложном уровне (т. с. вы имеете хоть ка- 
кой-то стартовый капитал), то ВеЬетоіп І.аіг 
можно построить за первую неделю без особых 
трудностей. Затем возводятся Сахііе и Саріюі. И 
уже к началу второго месяца к замку противни- 
ка подходит герой с 7-8 Вепспюіп и Аііаск 5кШ 
в 10 единиц. За такой короткий срок подгото- 
вить достойный отпор подобной армии просто 
невозможно. 




Третье место в нашем списке рас разделили 
Оипесоп и КатраП К относительно неплохим 
войскам Е)иП8еол относятся Натру Нар. ЕѵіІ Еуе, 
Міпоіаиг Кітд, Зсогрісоге, а вот медузы - абсо- 
лютно бесполезны. Драконов же. имевших столь 
большое влияние на ход боевых действий во вто- 
рой части игры, разработчики значительно ос- 
лабили. Во-первых, титаны имеют 50Ѵный бо- 
нус при атаке черных драконов, которые к тому 
же слабее их. И, во-вторых, Агітацссісіоп теперь 
стал заклинанием 4-го уровня, т. е, он не дейст- 
вует ни на красных, ни на золотых драконов. А 
единственный иреіі 5-го уровня, угрожающий 
драконам, - это Ітріозіоп. Выходит, что все, за 
что мы платим при ирёгасіе красных драконов 
до черных, это цена 1 20-ти НсаІгЬ, 6-ти единиц 
Аиаск и ОеГепзе 5кШ и защиты от Ітріозіоп. Ко- 
роче говоря, строить Пр$>гас1ес1 Пга§оп Саѵе име- 
ет смысл в том случае, если ее стоимость не уда- 
рит по вашему бюджету. 

Катрап занял третье место по двум причинам. 
Во-первых, строения всех воинов этого города 




очень недорогие и не требовательные к ресур- 
сам. Во-вторых, у этой расы имеются самые эф- 
фективные (стоимость/производительность) в 
игре стрелки. Двадцать-тридцать Стало 1 ЕІГ в на- 
чале игры гарантируют легкий захват шахт прак- 
тически без потерь. Один из серьезных недо- 
статков Катрап - посредственные войска шес- 




того уровня, которые не идут ни в какое сравне- 
ние с теми же Спатріоп. 

Іпгегпо же попал на предпоследнее место по 
двум причинам. Войска шестого и седьмого 
уровней в замке ІпГсгпо (эфриты и архдьяволы), 
конечно, очень сильны, но все остальные бое- 
вые силы слабее соответствующих существ у 
других рас. Кроме того, отсутствие приличных 
стрелков приводит к большим потерям и замед- 
лению развития в начале игры. 

У Рогощ находящегося на последнем месте, 
такая же проблема со стрелками. Войска с тре- 
тьего по шестой уровни не выделяются среди 
своих •сверстников». Гидры, имеющие крайне 
низкие боевые характеристики (особенно ско- 
рость передвижения), по-видимому, должны 
были выигрывать за счет низкой себестоимос- 
ти. Но Нусіга Рола" строится не так быстро, как 
хотелось бы. Ну а когда дело все-таки доходит 
до этих монстров, они не в состоянии бороться 
с большим количеством стрелков и войсками 
соответствующего им уровня у дру гих рас. Кро- 




ме того, дня нормального развития Ропгеял тре- 
буется как-никак 120 единиц леса. Если этот ре- 
сурс доступеі і в больших количествах, то Ропгей 
может составить конкуренцию другим расам. 



МІСНТ 0К МАСІС 

Еще во второй части Нсгосз силы распреде- 
лились так, что герой-воин универсальнее и в 
большинстве случаев сильнее героя-мага. Глав- 
ная причина этого - «неприхотливость» воинов. 
Строительство гильдий магов требует огромно- 
го количества ресурсов, а их расход очень за- 
медляет постройку войск (в особенности 7-го 
уровня). Конечно, гильдии можно возводить и 
после всех основных строений, но тогда маги 
теряют свое основное оружие на очень важной 
начальной стадии игры. В общем случае прак- 
тика показывает, что мапі неэффективны на кар- 
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тах меньше Іаг§е. А вот на I (большие) и XI. 
(очень большие) маги в большинстве случаев 
действеннее прямолинейных воинов. 

Предсказать силу рыцаря гораздо проще: для 
этого нужно лишь оценить его войска и приба- 
вить к их атаке и обороне 10-15 единиц. С ма- 
гом же сложнее, вроде бы имеется 2-3 дракона, 
а нападать страшно: один-два Агіш§есІсІоп - и 
ситуация может измениться не в вашу пользу. В 
результате убытки оппонента в пределах 10 тыс., 
а ваши и подсчитать невозможно. С другой сто- 
роны, маги весьма ограничены местом сраже- 
ний, так как на картах третьей части игры по- 
явились области, в которых применение магии 
невозможно. 

Что же касается рас героев, то каждый игрок 
должен самостоятельно найти наиболее подхо- 




дящий под свою стратегию и тактику ведения 
боя типаж. Лично мне больше всего нравятся 
Чйгіоск, ВагЬагіап и Кап^ег. 

$ЕСО№АВѴ 5КІЫ.5 

Количест во второстепенных свойств героев в 
игре равно двадцати восьми. Для каждого пол- 
ководца вам необходимо будет выбрать лишь 
восемь из них. Поэтому порой такой выбор бы- 
вает достаточно труден. Здесь стоит руковод- 
ствоваться в первую очередь здравым смыслом 
и логикой. Так, например, усиливать магию и 
связанные с ней свойства у воинов нужно лишь 
изредка. Чаще всего вы имеете два варианта раз- 




вития персонажа: улучшение уже имеющегося 
умения либо приобретение нового. При изуче- 
нии новых умений вам порой необходимо по- 
жертвовать улучшением до уровня Ехрегі «ста- 
рого» якііі, а вместо этого выбрать полезное зна- 
ние, так как ир^гасіе можно произвести всегда, а 
необходимый $кШ в дальнейшем может и не по- 
явиться. 

По моему мнению, обязательными для основ- 
ных, «боевых; героев я&пяютсн следующие уме- 
ния. ЕофзПся (логистика, влияет на скорость пе- 
ремещения) - герои, представляющие ценность 
для вас и опасность для противника, должны хо- 
рошо убегать, догонять и вообще успевать сде- 
лать как можно больше. Тасіісх (тактика, позво- 
ляет переставлять войска перед схваткой) - 
очень мощный зкіІІ, дающий существенное пре- 
имущество в битве (например, Ехрегі Тасіісх в 
сочетании с мощными, но недостаточно быст- 
рыми войсками показывает великолепные ре- 
зультаты в бою со стрелками). 'ОСЫогп (мудрость, 
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дает возможност ь изучать заклинания выше вто- 
рого уровня) - необходимо как рыцарям, так и 
магам, последним в большей степени. ОГГепке 
(наступление, бонус при атаке) и Агтогег (бро- 
ня, бонус при защите) - значение этих свойств 
в бою понятны без комментариев. 

Очень хорошие, желательные для основных 
героев умения. Оіріотасу (дипломатия, увеличи- 
вает шанс присоединить к себе нейтральные 
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войска), Ьеасіегяпір (лидерство, повышает мораль 
войск), Іжк (удача), Агспегу (стрельба, влияет на 
всех ваших стрелков). 

Хорошие, но не обязательные умения. Аіг Ма^іс, 
'Ойнег Ма§іс, Ріге Ма§іс, Еагіп Ма§іс (магаи соот- 
ветствующих стихий, усиливают заклинания, по- 
рой превращая их в совершенно новые, более 
действенные волшебства). Для магов же эти якіІІ 
обязательны, и по возможности их нужно разви- 
вать до уровня эксперта. АпШегу (артиллерия, 
оказывает влияние на баллисту), Ваііізіісз (балли- 
стика, действует на катапульту), Е$іаіе5 (землевла- 



дение, герой с данным умением приносит в вашу 
казну ежедневный доход), ІпіеШ§епсе (интеллект, 
увеличивает максимальное количество магичес- 
кой энергии), Му5Іісі5гп (мистицизм, позволяет 
восстанавливать магическую энергию), Кезімапсе 
(сопротивляемость к магаи), Зогсегу (колдовст- 
во, усиливает действие боевых заклинаний). 

Специфические умения, необходимые на оп- 
ределенных типах игровых карт. №ѵі§аііоп 
(навигация, повышает скорость перемещения по 
воде), Ыесготапсу (некромантия - возможность 
присоединять к своей армии павших в бою вра- 
гов в виде скелетов), РаіпПпс1іп§ (нахождение 
пути, увеличивает скорость перемещения по пе- 
ресеченной местности). 

Бесполезные, на мой взгляд, умения. Ьеагшпв 
(обучение, способствует накоплению опыта ге- 
роем), Зспоіаг (ученый, этот $кШ позволяет ге- 
роям обучать других ваших полководцев закли- 
наниям), 5сошіп$> (разведка, увеличивает радиус 
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исследуемой местности), Рігзі Аісі (первая по- 
мощь, повышает эффективность полевого гос- 
питаля), Еа^Іс Еуе (орлиный глаз, позволяет учить 
заклинания, примененные вашим противником 
в бою). 

МШ.ТІРІ.АѴЕК 

Итак, о многопользовательском режиме игры. 
Играть лучше всего вдвоем (можно втроем, но 
это предельное количество игроков) либо по 
локальной сети, либо за одним компьютером в 
режиме поі-.чеаі (поочередно). По Іпіегпеі или 
используя модемное соединение играть неудоб- 
но по двум причинам: во-первых, потому что 
общение с противником затруднено (основная 
прелесть многопользовательской игры именно 
в общении), во-вторых, Негое8 III (как и многие 
игры последнего времени) просто «не догады- 
вается» о существовании импульсного набора 
телефонного номера в Украине. Общение же 
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важно не только для того, чтобы не «заснуть* 
между ходами, но и для заключения пактов и 
соглашений. Большинство подобных договорен- 
ностей звучат примерно так: «Десять тысяч зо- 
лота - и мой герой с одним грифоном обходит 
все обелиски на твоей территории». 

Что касается размера карты, то я предпочи- 
таю играть на маленькой (зтаіі), хотя па сред- 
ней (тесііит) драться тоже весьма неплохо. На 
больших же картах игра может затянуться часов 
на сто, и дождаться ее окончания просто нере- 
апыіо. Кроме того, большую часть игрового вре- 
мени занимает тривиальное развитие. А вот на 
картах поменьше бой проходит по четко спла- 
нированной вами стратегии. Вы знаете, когда 
время работает на вас, а когда наступает пора 
решительных действий. 

В многопользовательском режиме также при- 
обретают значения и многие здания, не исполь- 
зуемые в одиночной игре. Такие, как Соѵег оГ 
Оагкпеяя затемняющее карту (своеобразный Го§ 
оГ таг); Запсіиагу - убежище, позволяющее пе- 
реждать нападение врага: потайной выход из 
замка, практически бесполезный в кампаниях; н, 
конечно же, главный артефакт игры - ірааль (по 
сути, обелиски и риххіе), который может скло- 
нить чашу весов на вашу сторону в практически 
проигранной партии. 

НЕСКОЛЬКО ОБЩИХ ЗАМЕЧАНИЙ 

Прежде всего хочу избавить многих читате- 
лей от одного из самых серьезных заблуждений. 
Дело в том, что правильно ответить на вопрос 
что брать из сундуков с сокровищами - деньги 
или опыт, без посторонней помощи довольно 
сложно. Тем более что многие начинающие иг- 
роки уверены в том, что высокоуровневый ге- 
рой - залог победы. И отчасти они правы. Ошиб- 
ка же заключается в том, что «усиливать* героев 
нужно не за счет быстрого старта, а за счет битв. 
Практика показывает, что герой, получивший 




большую армию к концу третьего месяца, быс- 
тро догонит и перегонит героя, поглотившего 
10 тыс. золотых в качестве опыта в начале игры. 
Так вот, хотите верьте, хотите проверяйте само- 
стоятельно, но золото из ^'ндуков нужно бра ть 
в 95% случаев. 

В третей части Негое.ч перед играющим воз- 
никла дилемма, ранее не волновавшая его вооб- 
ще: что строить в первую очередь - дома монст- 
ров и строения, увеличивающие недельный при- 
рост существ, или Сігу НаІІ и Сарііоі, обеспечивая 
себя золотом? Конечно, вопрос непростой, и дать 
однозначный ответ на него, наверное, невозмож- 
но. В связи с этим заменим его аналогичным: что 
выгоднее - как можно быстрее выкупить имею- 
щиеся войска и захватить близлежащую терри- 
торию или немного потерпеть и создать бое- 



способную армию? Конечно, можно смешать 
эти пути развития, быстро заполучив воинов 7-го 
уровня. Затем выкупать только этих монстров 
и без потерь «подминать» шахты и освобождать 
проходы. Но и эта схема не идеальна. Доста- 
точно быстро можно построить только Ап#еІ и 
ВеЬетоіІі, да и то Ангелы требуют огромного 
количества ресурсов. Значит, подобный план 
реально оотцествим лишь для варваров. И все 
же, с чего лучше начинать? Если вы решили бы- 
стро напасть на врага, то вам необходимы день- 
ги, если же вы собрались окапываться для за- 
тяжной войны, в первую очередь нужны вой- 
ска. Ну а в общем, стратегию развития города 
вам придется разрабатывать отдельно для каж- 
дой карты и расы. 

НЕКОТОРЫЕ ТАКТИЧЕСКИЕ СОВЕТЫ 

Напоследок хочется дать несколько тактичес- 
ких советов. Как уже говорилось, архангелы - 
самые сильные суще- 
ства в игре. Дополни- 
тельную силу им дает 
заклинание оживле- 
ния, которое они мо- 
гут применять к дру- 
жественным войскам, 
вследствие этого опти- 
мальным вариантом бу- 
дет разделение архан- 
гелов на две группы по 
5-6 существ в каждой. 
Если к этому прибавить 
волшебство «клониро- 
вания-, то есть реальная 
возможность одержать 
победу вообще без по- 



терь (конечно, при условии сильных магичес- 
ких способностей воина). Уже упоминавшиеся 
выше смертельные войска варваров - Вепе- 
тоііі - особенно сильны при наличии у героя 
тактики уровня эксперт. В этом случае они мо- 





гут легко дойти до противника за один ход и 
очень сильно навредить ему. Еще один интерес- 
ный метод - наложение заклятия «берсеркер» 
на сильные войска противника. Используя этот 
ход, вы сможете в некоторых случаях обратить 
соперника в бегство, располагая при этом зна- 
чительно меньшими силами. 

Одним словом, никогда не стоит забывать об 
особенностях каждого конфетного рода войск, 
их взаимодействии с противниками и союзни- 
ками, собственном волшебстве воинов и его со- 
четании с магией героев и многих других ню- 
ансах. В большинстве случаев ответы на слож- 
ные вопросы игры можно найти в банальном 



файле Неір, но чтобы дейсгвеі и ю применять эти 
советы в бою, вам следует либо обзавестись каль- 
кулятором, либо научиться просчитывать доста- 
точно сложные формулы в уме. 

О Негоех оГ Мііфі апсі Ма§іс III можно гово- 
рить еще очень долго: спорить о нюансах тех 
или иных карт, особенностях применения ма- 
гии и отборе артефактов, но мы надеемся, что с 
этими второстепенными проблемами вы спра- 
витесь сами, после нескольких недель игры. Так 
что успехов вам, и пусть с вами пребудут и Сила, 
и Магия! ■ 



ИСКИ (оптом) 




ЧЯІіийІІ! 50-100 шт. - 1,60 
100-200 шт. - 1,50 
200-300 шт. - 1,40 
300-500 шт. - 1,35 
500-1000 шт. - 1,30 
1000-2000 шт. - 1,10 
2000-3000 шт. - 1,05 
свыше 3000 шт. - 1,00 
Одного наименования: 
100 шт. - 1,00 
167 шт. - 0,90 



■5 О 
О) 

II 



ѵѵѵу.ѵѵгсогпе.Іо/Ьегасгі 



^ Я обнаружил, что в новой 
версии бігессХ присутствует 
программный табличный синтезатор 
МЮІ. Тест ОігесЪМизіс это демонст- 
рирует. Но программа МесІіаРІауег 
проигрывает МЮІ на РМ-синтезато- 
ре. Как воспользоваться ОігесСМизіс 
для прослушивания файлов МЮІ? 

Виктор Зепьцер, г. Киев 

Действительно, вместе с ОігесіХ 6. 1 постав- 
ляется программный синтезатор Місговоп С5 
^ѵеіаЫе 5\Ѵ Зупіп. Он входит в состав компо- 
нента ЭігесіХ. получившего название Бігесі 
Мизіс и предназначенного для повышения ка- 
чества звучания МШІв играх и мультимедий- 
ных приложениях. После установки ЭігесіХ 
этот синтезатор появляется в списке доступных 
устройств для воспроизведения МЮІ в окне 
Мультимедиа, которое можно вызвать через 
Паныь управления. Для того чтобы активизи- 
ровать его, откройте Панель управления и дваж- 
ды щелкните на пиктограмме Мультимедиа. 
Затем перейдите на вкладку МЮІ, выберите 
пункт Мкгозор С5 \ѴаѵеіаЫе 8\Ѵ5уп(И и нажмите 
на кнопку Применить. После этого воспроиз- 
ведение музыки в формате МЮІ будет проис- 
ходить с помощью программного табличного 
синтезатора. 

2 Почему при переходе из среды 
ѴѴіпсіоѵѵз в режим эмуляции 
М5-О05 (с отображением на полный 
экран) изменяется размер видимого 
изображения на мониторе? Что 
сделать, чтобы этого не происходило? 
Виктор Нашилов, г. Хмельницкий 

В принципе, изменения геометрии изобра- 
жения при переходе в полноэкранный режим 
005 естественны - при этом меняется разре- 
шение и частота развертки монитора. Относи- 
тельно новые устройства должны обладать воз- 
можностью запоминания настроек в так назы- 
ваемых пользовательских режимах. В этом 
случае нужно просто запустить сеанс 005 с 
отображением на полный экран и один раз про- 
извести настройку геометрии. Тогда при сле- 
дующих запусках приложений, использующих 
текстовый режим, правильные установки мо- 
нитора будут переключаться автоматически. 

Если же монитор более старый — тогда оста- 
ется смириться и установить его настройки в 
некое среднее положение, приемлемое как для 
графического, так и для текстового режимов. 
Кроме того, можно отказаться от работы в ООЗ 
на полном экране, запуская нужные приложе- 
ния в окне и установив подходящий размер 
шрифта. 

Установите 
подходящий размер 
окна сеанса 
М5-005 и высоту 
букв 
шрифта 




3 Можно ли установить на ПК две звуковые карты? Если да, то как 
это сделать? 

Виктор Нашилов, г. Хмельницкий 

В \Ѵіпс1о\ѵ5 95 и \ѴіпсІо\ѵ5 98 предусмотрена поддержка одновременного функционирова- 
ния двух звуковых карт. Естественно, эта возможность мало заинтересует тех, кто исполь- 
зует свой ПК исключительно для игр или просто слушает музыку. Также нет смысла уста- 
навливать две однотипные или похожие звуковых карты. Однако людям, которые серьез- 
но увлекаются сочинением и аранжировкой мелодий с помощью компьютера, иногда не 
обойтись без второго аудиоадаптера. Например, очень удобно использовать одну карту в 
качестве аналого-цифрового преобразователя (если в ней имеется качественный звуковой 
вход), а другую - для синтеза МШІ. При сборке профессиональных рабочих станций для 
редактирования звука именно так и поступают — с той оговоркой, что там, как правило, 
используют аудиокарты, специально приспособленные под соответствующие задачи. Есть 
также приложения, для которых особо рекомендуется использовать отдельную звуковую 
карту, например аналоговый синтезатор ЯеЬіПІі 338. 

Одна из установленных в ПК звуковых карт является первичной, а другая —вторичной 
(Ргітагу и Зесопсіагу соответственно). Но использовать их одновременно могут лишь те 
приложения, которые на это рассчитаны. Кроме того, для установки необходимо, чтобы 
драйверы обеих плат поддерживали подобный режим работы, что, кстати, реализовано во 
всех новых звуковых картах. Поэтому при инсталляции двух плат, как правило, особых 
проблем не возникает. 

4 В моей новой видеокарте производства АЗІІ5 есть разъемы с 
обозначением ѴІР. Хотелось бы узнать, для чего они используются 

вообще, и в частности, какие продукты на украинском рынке их под- 
держивают. 

Виктор Зельцер, г. Киев 

Аббревиатура VI Р прочно связана в нашем сознании с Очень Важными Персонами (Ѵегу 
Ітролапі Регсоп). Однако здесь они ни при чем. Сокращение ѴІР, которое вы обнаружили 
возле разъема на видеокарте от АБЫЗ, расшифровывается в данном случае как Ѵісіео ІпіегГасе 
Роп - порт интерфейса видео. Так обозначается стандарт, последняя версия которого (VI Р 
1.1) была утверждена ассоциацией ѴЕЗА в марте 1997 г. Он предназначен для организации 
обмена данными между графическими процессорами, в которые встроены функции обра- 
ботки видеоинформации, и другими устройствами (выполненными в виде дочерних плат), 
предназначенными для аппаратного декодирования или других манипуляций с видео. Че- 
рез этот разъем можно подключать, например, МРЕО- и ОѴО-деколеры. 

Порт VI Р состоит из 26-контактного разъема, совместимого с ѴЕ5А Реаіиге СоппесЮг. а 
также дополнительной 14-контактной секции, содержащей выводы питания, управления 
и дополнительного цифрового аудиоканала. Обмен данными с ПК происходит через шину 
РСІ на частоте 25 или 33 МНг. Устройства, работающие через ѴІР, могут устанавливаться в 
режиме РІи§-апсІ-РІау, используя для этого интерфейс графического чипа. 

Теоретически интерфейс VI Р поддерживает работу до четырех устройств одновременно, 
но физически можно под- 
ключить только два. Как 
правило, первым из них яв- 
ляется аппаратный видео- 
декодер (МРЕО или ОѴО), 
расположенный на самой 
графической карте, а вто- 
рым—дочерняя плата, под- 
ключаемая к разъему VI Р с 
помощью специального ка- 
беля. Это может быть ТѴ- 
тюнер, плата захвата или 
монтажа видео либо еще 
один внешний декодер. 

Если на вашей видеокарте 
есть разъем VI Р, вы сможете 
подключать к ней любое из 
вышеупомянутых устройств, 
необязательно производства 
А508, но при условии, что оно также 
поддерживает VI Р и оборудовано соот- 
ветствующим разъемом. 




Разъем VI Р на плате 
АЗУЗ АЕР-Ѵ3400ТМТ 
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^ Подскажите, пожалуйста, как лучше всего охлаж- 
дать чипсет видеокарты и где можно приобрести 



соответствующие устройства. 



Владимир Тарасенко, г. Киев 



Графические процессоры у современных ЗО-акселераторовчаще всего 
нуждаются в охлаждении не меньше, чем центральные процессоры ПК. 
Если фирма-производитель видеокарты не позаботилась об этом в до- 
статочной мере, то адаптер может работать нестабильно. В таких случа- 
ях придется принимать дополнительные меры. 

Если устройства для охлаждения отсутствуют на графическом чипе 
вообще, первым делом установите на него радиатор. Для этой цели по- 
дойдет любое приспособление соответствующего размера, например 
снятое со старого СРЕ) или с чипсета материнской платы. Его необхо- 
димо «приклеить» к поверхности охлаждаемой микросхемы с помощью 
спешіальнойтсрмопасты, которой, в частности, ранее комплектовались 
некоторые процессоры Іпіеі. Нанесите пасту тонким слоем на поверх- 
ность чипа, затем наложите на нее радиатор и плотно прижмите. Сле- 
дите, чтобы между радиатором и процессором не оставалось зазоров, а 
также не злоупотребляйте количеством пасты. 

Однако пассивного охлаждения с помощью радиатора может быть не- 
достаточно. В этом случае придется воспользоваться вентилятором, луч- 
ше всего от процессоров 486. Для фиксации вентилятора подойдут вин- 
ты или кусочки резины, плотно вставленные одним концом в его кре- 
пежные отверстия, а другим — между иглами радиатора. Не забудьте также 
подключить его к разъему блока питания. Приобрести радиаторы и вен- 
тиляторы можно в любом магазине компьютерных комплектующих. 



Воодушевленный статьей в вашем журнале, я 
° приобрел Зоила 1 ВІазСег І_іѵе! Ѵаіие, но у меня 

возникли трудности. Я загружаю таблицы сэмп- 
лов, однако использовать не могу - ни в одной из них 
не звучит ни один инструмент. Что я только ни делал: 
менял номера банков, каналов, но все тщетно - нор- 
мально проигрывается только СепегаІ МЮІ. Объясни- 
те, пожалуйста, в чем проблема и как ее можно ре- 
шить? Хотелось бы полноценно эксплуатировать свою 
звуковую карту. 

Михаил Ляшенко, г. Киев 

Причины возникновения проблемы, с которой вы столкнулись, мо- 
гут быть разными. Наиболее вероятно, что вы используете волновой 
синтезатор, не поддерживающий подгружаемые банки инструментов. 
Дело в том, что звуковая плата Зоипа" ВІахіег Цѵе! содержит несколько 
синтезаторов: обычный РМ (с частотной модуляцией), программный 
5/ѴѴ ЗупіИ и собственно аппаратный ХѴаѵеіаЫе-синтезатор. причем толь- 
ко последний из них может работать с дополнительными банками. Что- 
бы воспользоваться хранящимися в них инструментами, необходимо 
выбрать в качестве активною именно аппаратный волновой синтеза- 
тор. Если файлы МЮІ воспроизводятся с помощью стандартных средств 
\Ѵіпс1о\ѵ5, поступите следующим образом: раскройте Панель управления, 
дважды щелкните на пиктограмме Мультимедиа, перейдите на вкладку 
МЮ/и там укажите, который из синтезаторов должен быть использо- 
ван. Кроме того, некоторые профессиональные программы-секвенсо- 
ры, например Сакеѵѵаік, позволяют непосредственно выбирать устрой- 
ство для проигрывания МЮ1, причем в них имеется возможность зада- 
вать разные синтезаторы дтя различных каналов. 

Если это не поможет, раскройте окно Менеджера банков инструмен- 
тов и убедитесь, что банк действительно загрузился (об этом можно су- 
дить по показаниям индикатора количества занятой и свободной памя- 
ти). Также вероятно, что плата не может использовать данный сэмпл в 
качестве инструмента. И наконец, проверьте, достаточно ли памяти 
выделено для текущего «звукового шрифта» (ЗоипсіРопі). 

Вполне вероятно, что проблему сможет решить и одно из дополне- 
ний, предлагаемых компанией Сгеаііѵе на посвященном Зоипа" ВІатег 
ІАѵе! сайте — \ѵтѵ.5Ыіѵе.сот. 



шт I Іа правах рекламы 

Покупать или не покупать 
неоригинальные картриджи 
к струйным принтерам? 



Как известно, с покупкой принте- 
ра ваши расходы на печать не закан- 
чиваются, а скорее, только начинают- 
ся, и связаны они, прежде всего, с 
приобретением расходных материа- 
лов. Иногда покупка 3-5 картриджей 
может оказаться сравнимой со стои- 
мостью самого принтера. Эта статья 
для тех, кто хотел бы минимизировать 
свои затраты на приобретение карт- 
риджей, не проигрывая при этом в 
качестве печати. 

Сегодня на отечественном рынке 
больше всего распространены струй- 
ные принтеры фирм Сапоп, Ерзоп, 
Неиіеіі-Раскаггі и Ьехтагк. Данные пе- 
чатающие устройства комплектуются 
картриджами с черными и/или цвет- 
ными чернилами, которые в ходе 
дальнейшей работы вам придется не- 
однократно менять. Поэтому, поку- 
пая принтер, поинтересуйтесь стои- 
мостью расходных материалов для 
него. Как правило, оригинальные кар- 
триджи, т. е. изготовленные фирмой - 
производителем прин тера, стоят до- 
вольно дорого - от $15 до $55. 

Однако в настоящее время на рынке 
представлено множество разнообраз- 
ных, гораздо более дешевых совмести- 
мых картрид- 
жей, произве- 
денных другими 
компаниями, а 
также различ- 
ные инструмен- 
ты для их эаправ- 
ки: от простей- 
ших шприцов с 
чернилами до 
полностью авто- 
матических за- 
правочных стан- 
ций. Производи- 
тели такой 
продукции при- 
лагают все уси- 
лия для того, что- 
бы их изделия 

ничем не отличались от оригинальных. 

Да, в гарантии на печатающее уст- 
ройство указывается на необходи- 
мость использования только ориги- 
нальных картриджей. Чаще всего 
именно по этой причине многие отка- 
зываются от покупки других картрид- 
жей или их заправки. Но оправдано ли 
это, если стоимость совместимых кар- 
триджей (или комплекта заправки| в 
2 — 4 раза ниже оригинальных? 

Конечно, если ни печатаете доволь- 
но редко и вам одного картриджа впол- 
не хватает на полгода, то можно поку- 
пать только оригинальные и ни о чем 
не думать. Но в том случае если объем 
печати велик и картриджи нужно ме- 
нять каждый месяц или даже чаще, 
стоит задуматься, как сократить расхо- 
ды на их приобретение, которые за год 



будут сравнимы со стоимостью не- 
скольких новых принтеров. Не слиш- 
ком ли велика цена за страх потерять 
гарантию? 

При покупке неоригинальных кар- 
триджей следует придерживаться 
простого, но очень важного правила: 
покупать совместимые картриджи 
только тех производителей, которые 
хорошо себя зарекомендовали на 
рынке. 

За последние два года Ерзоп-совме- 
стимые картриджи .Іеі Тес показали 
себя с наилучшей стороны. Леі Тес - 
это торговая марка английской компа- 
нии ОСІ из Бостона (Великобритания). 
Данная фирма, разработав свои собст- 
венные Ерзоп-совместимые картрид- 
жи и превосходного качества черни- 
ла (патент N0: СВ2300834 \Ѵог1гі\ѵісіе 
Раіепіз Репсііпд), сумела достичь впе- 
чатляющих объемов их продаж в Ев- 
ропе и Америке. 

В прошлом году ГИЦ ЭМП (Государ- 
ственный испытательный центр быто- 
вых электрических машин и прибо- 
ров) провел сравнительные испытания 
картриджей с торговой маркой Ерзоп 
и Леі Тес. В заключении сказано: «На 
основании проведенных сравнитель- 
ных испытаний 
установлено, что 
картриджи с 
торговой маркой 
Леі Тес на прин- 
терах Ерзоп 51у- 
Іиз Соіог 400, 
Зіуіиз Соіог 600, 
5іу1и5 Соіог II по 
качеству печати 
черно-белых и 
цветных изобра- 
жений, разре- 
шающей спо- 
собности и каче- 
ству упаковки 
не уступают 
оригинальным, 
произведенным 
фирмой Зеіко Ерзоп Согрогаііоп. Ре- 
сурс картриджей с торговой маркой 
іеі Тес при печати черно-белых и цвет- 
ных изображений превосходит ресурс 
картриджей с торговой маркой Ерзоп». 

Таким образом, у вас есть прекрас- 
ная альтернатива: за полцены поку- 
пать ничуть не уступающие по каче- 
ству оригинальным картриджи ЛеІ 
Тес. В прошлом году в Украине их 
было продано около ста тысяч. Под 
торговой маркой Леі Тес реализуют- 
ся также Сапоп-совместимые картри- 
джи, заправочные станции и чернила 
для картриджей Сапоп и Неѵѵіеіі- 
Раскагб. 

Информация для дилеров: 

по вопросу оптовых закупок 
обращайтесь по телефону: 
1044) 419-3585 
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Образы мира 

(Почти фантастическая повесть) 




Евгений Ташута 

Когда хочешь рассказать о себе, почему-то в 
памяти всплывают какие-то незначительные 
эпизоды, а основные факты биографии выгля- 
дят как едва различимый фон. Если все же 
попытаться как-то обозначить его, то это была 
постоянная учеба. Я учился фехтованию, про- 
граммированию, подводному плаванию, анг- 
лийскому языку, технике быстрого чтения, 
боевым искусствам, организации атеистичес- 
кой работы среди молодежи, горному туризму, 
сетевым технологиям, экстрасенсорике и 
основам маркетинга. Учусь и сейчас. Зачем? 
Наверное, для того, чтобы лучше понимать 
людей, которые встречаются мне в жизни, чтобы 
как-то ориентироваться в окружающем мире и 
найти в нем свое место и предназначение. 



Пусть тот, кто ищет, не перестает искать до тех пор, 
пока не найдет, и когда он найдет, он будет потрясен, 
и если он потрясен, он будет удивлен, и он будет 
царствовать над всем. 

Евангелие от Фомы 

Дневник Антона К. 

Ты пробовал когда-нибудь принимать контрастный душ? Ну. 
скажем, шесть холодных и шесть горячих, каждый по минуте? 
Нет? Обязательно попробуй: замечательная вещь! Уже после 
трех тех и трех этих теряются привычные телесные ощущения, 
и вода не кажется ни холодной, ни горячей. Точнее говоря, не 
вода, а ее восприятие телом. Попробуй. И тогда ты получишь 
четкое ощущение того, какова сейчас моя жизнь, вернее ее вос- 
приятие мною. Я уже второй раз поправляю себя. Это у меня 
появилось с той поры, как я стал жить, словно под контраст- 
ным душем. Раньше было: ну, сказал и сказал! А теперь думаю: 
мало ли какой образ создается! Да что образ, тут один внутрен- 
не-ассоциативный резонанс чего стоит! Господи, пишу и думаю: 
а вдруг прочтет кто-то НЕ ТОТ? Я и писать-то не умею, а тут, на 
тебе, нужно упорядочить причинно-следственную связь, порож- 
денную превышением во мне среднего уровня резонансной ин- 
формации, полученной в результате спонтанного изменения по- 
рога восприятия. Тьфу! А я, что, хотел этот порог расширять?.. 

/. Я передаю тому, кто находится в состоянии возможного из- 
менения порога восприятия, информацию, необходимую для упо- 
рядочения причинно-следственных связей. Ты, читающий эти 
строки, задумывался ли над тем, что с тобой происходят необыч- 
ные вещи с тех пор, как ты стал находить информационные резо- 
на торы?. . 

...Несомненно, задумывался. Но не придавал особого значе- 
ния. Да и кто серьезно занимается сопоставлением происходя- 
щих в жизни событий, их анализом, структурированием, выяв- 
лением причинно-следственных связей и прогнозированием их 
дальнейшего хода. Да никто! Я вот сужу по себе. Если б не этот 
проклятый компьютер, я бы жил себе спокойненько в своем 
«среднем уровне восприятия» и неплохо бы жил! А теперь чув- 
ствуешь себя каким-то ходячим переходным состоянием, - 
знать бы только, от чего к чему! Черт меня дернул ради любо- 
пытства составить такую простенькую ЕхеІ-овскую табличку с 
основными событиями моей жизни. События эти я, честное 
слово, совершенно случайно представил количеством дней, на 
которое данное событие отстоит от моего дня рождения, от дней 
рождения участвующих в нем лиц и от аналогичных, связанных 
с ним предыдущих событий. Все это я раскладывал в обе сторо- 
ны в хронологическом порядке и, естественно, вычислял кон- 
трольные даты в будущем. Когда они начали работать, когда моя 
жизнь стала напоминать таблицу периодических инцидентов, 
мне было уже не до смеха. Даты вычислялись все точнее и точ- 
нее, но не всегда удавалось определить характер события. Это 
подстегивало меня еще больше. Я был настолько охвачен азар- 
том, что готов был работать как угодно долго. Меня интересо- 
вало не столько то, что со мной происходит, сколько могу ли я 
это ПРЕДОПРЕДЕЛИТЬ. Позже я узнал, что именно мой, как 
бы лишенный корысти интерес стал решающим фактором в 
этом самом «расширении порога восприятия». 

Роясь в ІпіегпеІ в поисках аналогичных исследований, я на- 
толкнулся на палиндромы. Их еше называют перевертнями. 
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Это 



і такие смешн ые ква- 
дратики со словами, ко- 
торые в обоих направ- 
лениях читаются оди- 
наково. Я срисовал на 
диск несколько стра- 
ниц с разными палин- 
дромами. Группа, кото- 
рая мне попалась, как 
сообщал автор стра- 
ниц, применялась в ма- 
гических целях. Боль- 
ше всех мне понравил- 
ся ЗАТОК- КОТА5. 

Через несколько дней 
я прочитал в какой-то 
газетенке про чудес- 
ное исцеление с по- 
мощью этого палин- 
дрома. А еще через 
несколько дней в на- 
учно-популярной 
і телевизионной пе- 
редаче увидел стену 
постройки в знаме- 
нитой Помпее, где 
также было изображение этого са- 
мого 5АТОК-КОТА5. На следующий (!) день во время по- 
исков своего выпускного институтского альбома я наткнулся на 
конспект первоисточников по марксистско-ленинской фило- 
софии. Пролистав как бы страницы своей юности, я обнару- 
жил на одной из них перерисованный ЗАТОК- КОТА5, о кото- 
ром я, по всей видимости, с того времени ни разу не вспоми- 
нал. Тут я четко ощутил, что все это НЕ СЛУЧАЙНО. Не смейся. 
Мы слишком увлечены образами мира, которые сами создаем. 
Не секрет, что мы уже давно существуем не столько в мире ре- 
альных вещей, сколько в мире наших представлений о них. 
Отцы-создатели самого модного сейчас направления в практи- 
ческой психологии - нейро-лингвистического программирова- 
ния - утверждают, что основной функцией мозга и нервной си- 
стемы является «устранение, а не производство». Теоретически 
каждый из нас в любой момент может вспомнить все, что с ним 
когда-либо случилось, воспринять все, что происходит во Все- 
ленной. Но мозг и нервная система надежно защищают нас от 
этой божественной способности, фильтруя информацию и ос- 
тавляя нам выжимки, которые МОГУТ БЫТЬ практически по- 
лезными. А затем они проходят словесно-оформительную об- 
работку в терминах конкретного языка, и мы начинаем «при- 
нимать свои понятия за данные, а слова — за действительные 
веши». Меня никогда не оставляла мысль, что кто-то целена- 
правленно руководит этим ограничением нашего восприятия. 
А жизнь моя в «цифровом выражении» очень напоминает же- 
стко заданную схему... 

2. После прочтения этого пункта отложи на время мой дневник 
и. прежде чем продолжить, идентифицируй информационный ре- 
зонатор, который уже находится у тебя. 

Ну что, нашел? Не знаю, что там у тебя. У меня первым был 
5АТОК-КОТА5. Но это так называемый безличный информа- 
ционный резонатор. 

Личным резонатором у меня стала «золотая» клубная кар- 
точка. С виду совсем обычная. На одной из компьютерных 
тусовок в кофейне на Подоле, где я здорово набрался, мне 
ее сунул какой-то смурной хакер, заливавший мне часа пол- 
тора про легкость взлома ЫТ-шной прокси. Я слушал его в 
следящем режиме, то включаясь, то выключаясь, а сам посто- 
янно пялился на симпатичную, обтянутую в стрейч, незнако- 
мую смешливую девицу, которая почему-то все эти полтора часа 
крутилась возле нас с какими-то двумя типами. В какой-то мо- 



мент эта золотая карточка заслонила мне ее и вернула к реаль- 
ности. Хакер приглашал меня бывать в клубе почаще, и тогда я 
узнаю такое... Я машинально сунул карточку в карман. Мы по- 
прощались. И я отключился совсем. 

Проснувшись наутро и вознеся хвалу второй смене на работе, 
я принялся поправлять пошатнувшееся здоровье под холодным 
душем и, надо сказать, преуспел в этом достойном занятии. По- 
сле завтрака, бодрый и подтянутый, я начал одеваться и тут об- 
наружил в кармане карточку. Точнее говоря, она выпала из кар- 
мана, когда я собирался поменять носовой платок на свежий. Я 
поднял ее и случайно взглянул на номер: «666». После ЗАТОКа 
я уже не мог отнестись к этому как к курьезному совпадению. 
Но решил проверить. Аккуратно положил карточку в нагруд- 
ный карман рубашки возле сердца и пошел на работу. Вот тут- 
то и началось. Эту. с позволения сказать, дорогу, я вспоминаю 
как страшный сон. Что-то наподобие беготни Ивана Бездом- 
ного в булгаковском «Мастере». Началось с того, что на подхо- 
де к метро я обнаружил, что оставил лома бумажник. Отыскав в 
карманах три жетона на метро и довольно много мелочи, я ус- 
покоился. В это время меня остановил молодой человек, ока- 
завшийся потом адвентистом 7-го дня. Мои вежливые попыт- 
ки избавиться от него не увенчались успехом. Молодой чело- 
век так настойчиво старался спасти мою душу и был так вежлив, 
что «послать» его я просто не мог. Пришлось напрячь интел- 
лект. Я дождался паузы между описаниями одиночества людей 
и необходимости укрепления духа в вере и единении во Христе 
для улучшения мира и задал вопрос. Вопрос был простой. Но я 
постарался максимально усложнить ответ на него. Я спросил 
его, почему он ищет кого-то, если он нашел свой путь очище- 
ния души? Ведь его пример мог бы сам по себе уже стать при- 
влекательным и без дополнительной рекламы. Никто не может 
не заметить подлинной красоты, подлинного счастья, подлин- 
ной искренности. Может быть, потому, что этого так не хватает 
каждому из нас. И если бы он не тратил время на таких, как я, 
то смог бы отыскать в своей душе еще больше путей к Господу. 
И тогда он ходил бы просто по улице, и люди улыбались бы ему 
и шли за ним, и хотели бы коснуться его, чтобы почувствовать 
благость. Как это когда-то было с Иисусом. И заодно, углубив- 
шись в свой духовный рост, он мог бы проанализировать, поче- 
му Всемогущий допускает так много зла на земле, если он тако- 
вой. К чему эти испытания человеческого духа? Что, неужели 
расплата за самостоятельность восприятия обязательно долж- 
на быть такой тяжкой? Почему Бог такой недобрый? А может 
быть, мы чересчур очеловечили его? Может, в гордыне своей 
дух человеческий как раз исказил Создателя, который вообще 
далек от понятий добра и зла. А если Он - просто Творец? А 
весь этот кровавый шабаш из человеческих жертвоприношений, 
костров инквизиции, одержимостей бесами и даром целитель- 
ства по сходной цене - это просто наше собственное изобрете- 
ние? Почему количество больных не уменьшается пропорци- 
онально росту количества целителей? Хорошо сказал Будда: 
«Двери темниц закрыты на засовы, и там всегда тесно от лю- 
дей. Двери храмов открыты настежь, но там никого нет». Мо- 
жет, мы и есть это самое зло? Не по определе- 
нию. Согласно уровню развития. Не 
доросли до добра. И ни- 
когда не дорас- 
тем. 
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если, не познав глубин души своей, будем торопиться исправ 
лять чужие. Адвентист как-то сник, попытался еще раз 
пригласить меня на собрание, неловко сунул мне брошюр- 
ку о близости конца света и ушел. 

И тут я ощутил, что РАНЬШЕ ТАК НЕ СМОГ БЫ ГОВО- 
РИТЬ. Что-то изменилось во мне. Однако я уже опаздывал 
на работу и поторопился зайти в метро. То. что я вышел не 
на той станции, я понял только на выходе. Я готов был по- 
клясться, что выходил там, где надо, но... 

3. Теперь внимательно следи за тем, что происходит в тебе. 
Не пытайся анализировать происходящее вокруг себя. Ежеднев- 
но ты должен обливаться холодной водой дважды: после пробуж- 
дения и за три часа до отхода ко сну. Ты должен отказаться от 
употребления спиртных напитков. Необходимо также ежеднев- 
но после утреннего обливания холодной водой выполнять следую- 
щие упражнения. 

Напряги жевательные мышцы, не сжимая зубов. Напрягай и рас- 
слабляй мышцы, двигая нижней челюстью вперед и назад. Делая 
это, услышишь звон тонких серебряных цепочек в ушах. Этот звук 
подтверждает, что упражнение делается правильно. Повтори его 
двенадцать раз. Затем открой рот так широко, как сможешь, до 
предела используя мышцы челюсти. Закрой глаза, с силой сжимая 
веки. Послышится грохочущий звук в ушах, и в глазах появятся 
слезы. Это значит, что упражнение делается правильно. Повто- 
ри его двенадцать раз. Теперь соедини первую часть упражнения 
со второй - напряги челюстные мышцы, как при жевании. В то 
же время широко раскрой рот и с силой закрой глаза. Делая это, 
при открывании рта вдохни на полную грудь, чтобы почувство- 
вать наполненность в области солнечного сплетения, сделай это 
двенадцать раз. 

На улице совсем юная девочка покупала у старушки сигаре- 
ты. Я подумал, что лет десять назад эта старушка отвела бы ее в 
милицию, а сейчас она суетливо благодарит девочку за покупку 
и пытается продать ей еще одну пачку со скидкой. Государство 
закрыло глаза на пенсионное обеспечение старушки, старушка 
закрыла глаза на незаконность уличной торговли с рук и отрав- 
ление юных организмов, а девочка широко открыла глаза на но- 
вые возможности в демократическом обществе. Солнце каждый 
день восходит на востоке. Оно будет восходить там же, когда 
эта девочка станет старушкой. Мы придумываем мир и его цен- 
ности. Мы изобретаем то, что называем общечеловеческими 
ценностями, а по сути является объяснением условий выжива- 
ния конкретного человека или конкретного общества. Почему 
мне так нравится солнце? Наверное, потому же, по- 
чему и тебе: оно не пытается объяснить свою 
нравственную позицию. Оно просто светит, не 
делая различий между юностью и старостью. 

Я машинально закрыл глаза и построил ОБ- 
РАЗ. Точнее говоря, это были два наложенных 
друг на друга образа. Когда ты начнешь их стро- 
ить, ты поймешь, что это такое. Это не картин- | 
ка, не мысль, не галлюцинация - это ОБРАЗ. Ты .. 
его ни с чем не спутаешь. Если тебе приходилось • 
читать Кастанеду, то это очень близко к НЕДЕ- 
ЛАНИЮ. Первый был образом недопустимости ВЩ 
ситуации девочка-сигареты-старушка, второй — у 
нелепостью и недопустимостью опоздания на ра- 
боту по причине выхода не на той станции. Гром- 
кие возгласы заставили меня открыть глаза. Де- 
вочка и бабушка стояли облитые грязью из лужи и 
в очень образных выражениях демонстрировали | 
свое отношение к удалявшейся на большой скоро- 
сти машине. Мне бросилось в глаза, что у девочки 
были облиты только руки и пачка сигарет, которую | 
она успела открыть, а у бабушки - весь ее никоти- 
новый ассортимент. Мои наблюдения прервал нео- 
жиданно подошедший ко мне мужчина. Это был наш 1 
постоянный заказчик, как раз направлявшийся к нам 




в офис. Он 
был «на своих четырех» 
в виде «Рогсі-экскорта», и уже через 
двадцать минут я оказался на работе. Даже не- 
сколько раньше начала моей смены. 
4. Создание образов присуще любому индивиду и среде. Однако 
для создания образов необходим определенный уровень восприя- 
тия. Резонаторы изменяют порог восприятия должным образом. 
Если ты уже накопил достаточное количество информации о 
происходящем в тебе, то сможешь идентифицировать создание 
образов во внешней среде. Теперь внимательно следи за происхо- 
дящим вокруг. 

Текущие дела отодвинули на задний план случившееся, не- 
обычность предыдущих событий утонула в суете, как вдруг 
появилась ОНА. Я увидел Женщину. Просто Женщину. Не су- 
щество другого пола, от которого исходит неуловимый запах 
духов и еще чего-то чисто женского, что пробуждает зов пло- 
ти и слегка неприличными фантазиями сплетает мысли в бес- 
покойный венок глупости и восторга. Это была просто Жен- 
щина. Слегка небрежно и вместе с тем изысканно одетая. 
Черный гольф, слегка растянутый ворот, черные облегающие 
брюки. Сережки-звездочки: один камушек в тонкой оправе. 
Не для всех. Для того, кто засмотрится. Минимум макияжа. 
Сеточка морщинок у глаз. Короткая стрижка. Тонкие паль- 
цы. Одно кольцо на руке. Она смотрела так. как будто стара- 
лась укрыть взглядом, охватить целиком мягко и очень уве- 
ренно. Она пришла к нам на работу по делу. По какому? А 
разве это важно? С ней можно было говорить о чем угодно, 
делать что угодно и чувствовать себя самим собой. Она не вы- 
зывала ни сексуальных ощущений, ни воспринималась бес- 
— полым существом, как это часто бывает 
на работе. Она была Женщиной, кото- 
рая остается таковой всегда. Единствен- 
ное непреходящее чувство, которое я 
^ испытывал в течение всего нашего раз- 
говора, была какая-то умиротворен- 
ность. Она была Женственность и ни- 
чего более. Та неизмеримая, как Все- 
ленная. Женственность, которая 
может стать любовью, мудростью, 
страстью, ненавистью, вдохновени- 
ем, оставаясь неизменной. Как море, 
впитывая глубину неба, бесшабаш- 
ность туч и вспышки молний, оста- 
ется морем. Я испытал такое первыіі 
раз в жизни. Это была не любовь с 
первого взгляда. Это было что-то 
большее. Что-то относящееся к са- 
мой чистой, самой интимной час- 
ти души и для чего я вряд ли найду 
подходящие слова. 

Я долго пребывал в каком-то со- 
мнамбулическом состоянии по- 
сле ее ухода, выполняя работу ав- 
томатически, какой-то отдельной, 




меньшей частью себя, 
в то время как боль- 
шая часть находилась 
в опьяненно-чувст- 
вснном беспамятстве. 

В конце дня пришел 
заказчик. Задача: систе 
ма учета нефтепродук- 
тов. Постановка задачи: 
никакая. Максимально 
гибко за минимальные 




деньги в кратчайшие 



сроки. Раньше я возмущался, требовал техническое задание, 
просил подписывать постановку задачи. По мнению начальст- 
ва, доводимого до белого каления моими формализациями, это 
отпугивало клиентов. Мне грозили увольнением. Я не хотел 
быть ни источником, ни жертвой испуга. Теперь я говорю: сде- 
лаем. У нас большой опыт. Корректировки по ходу. Всякая сис- 
тема должна непрерывно развиваться и совершенствоваться и 
так далее в том же духе. Сегодня все тоже шло по накатанной. 
Единственное, что я понял из постановки, что информация с 
нефтеперерабатывающих заводов должна передаваться по мо- 
дему, архивироваться и загружаться непосредственно в базу дан- 
ных с подготовкой соответствующих отчетов. Как можно на- 
стойчивее я напрашивался в гости, чтобы переговорить с 
теми, кто занимается непосредственно учетом, поскольку 
пришедший из отдела АСУ явно предлагал мне свое доста- 
точно туманное представление о проблемах, а отнюдь не о за- 
дачах. Наконец, мы договорились встретиться завтра же. и 
он, спохватившись, сунул мне свою визитку. Мне визиток не 
положено, и поэтому я просто поблагодарил его. Визитку я 
положил в нагрудный карман. Что-то мешало ей аккуратно 
там разместиться, и мне пришлось пальцами прощупать содер- 
жимое кармана. 



Карточка! У меня в кармане карточка! И вышел я не там, по- 
тому что создал ОБРАЗ. А девочка и старушка, облитые гря- 
зью, — это тоже ОБРАЗ. И то. что меня подвезли на работу. А 
ОНА — восприятие ОБРАЗА, созданного ею же. Все это я осо- 
знал мгновенно и понял: надо что-то решать, надо выбирать. 
Или все это — бред, совпадения, фантазии либо это шанс, ко- 
торый надо использовать. Для чего? Настоящие шансы исполь- 
зуются ни для чего. Чем меньше понимаешь, что может с то- 
бой случиться, тем выше ставки. Но шанс нельзя создать сво- 
им воображением. Шанс находит нас сам. И тогда нужно 
решаться. Я решился сразу. Чувствовал себя немного доктором 
Фаустом с той лишь разницей, что не верил в дьявола. Не пото- 
му, что я — атеист, а как раз наоборот. Просто мне всегда не хва- 
тало ВЕРЫ, а сейчас я чувствовал, как она рождается во мне. 
Нет, не вера в Христа, в Будду или еще в кого-либо из взращен- 
ных нашей планетой богов. Это, скорее, была вера в нечто ве- 
ликое «за пределами видения, за пределами понимания, за пре- 
делами небытия». Когда чувствуешь всю бедность человеческой 
фантазии, всю тщетность слов перед величием Непознаваемо- 
го и Единого. Я готовился кровью скрепить свое решение, что- 
бы поверить в свой шанс, как дань земной традиции, не под- 
тверждая, а отрицая ее. 

Придя домой, я продезинфицировал иголку, проколол палец и, 
осторожно набирая кровь в иголочное ушко, расписался на кар- 
точке. Ничего не произошло. Не разверзлись небеса, не запахло 
серой, не попадали иконы на книжных полках. Мне просто захо- 
телось спать. Я не раздеваясь прилег на диван. И сразу уснул. 

Снов было несколько. Сначала был эшафот. Мои руки связа- 
ны за спиной. Глаза застилала кровавая пелена. Но я не чувст- 
вовал боли, хотя явственно ощущал свое тело. Рядом была Мар- 
та. Платье на ней изорвано. Лицо. шея. плечи покрыты синяка- 
ми и кровоподтеками. Она улыбалась мне. «Какие кретины!» — 
образы се мыслей во мне были четкими и ясными. - Они дума- 
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ют, что мы можем чувствовать боль! Ты помнишь, как вчера меня 
били? Как они устали!.. Ты грустишь?..». Я не грустил. Я ждал 
трансформации. Отвечать не хотелось. Снова Марта: «Ты же 
сразу узнаешь меня: я одна такая сумасшедшая во всей Вселен- 
ной!». Здесь сон оборвался. Затем была очень краткая и яркая 
картина железнодорожного полотна на фоне заходящего солн- 
ца. Тело мое воспринималось мной как бы фрагментами. Видел 
я только одним глазом. Меня волокли два эсэсовца прямо по 
шпалам и переругивались. 

Следующий сон был самым ярким. Ощущение реальности 
происходящего было настолько явственным, что даже проснув- 
шись, я не сразу утратил телесные ощущения сна. Длинное под- 
земное помещение. Нас четверо приговоренных к расстрелу. 
Мне пытаются завязать глаза. Я очень властно (?) отказываюсь. 
Солдат-эсэсовец почему-то сразу соглашается. Он смотрит на 
меня со страхом и явным облегчением оттого, что не будет лиш- 
ний раз прикасаться ко мне. Я слышу команду «Целься!» на не- 
мецком языке. Я совершенно спокоен. Меня занимает один 
вопрос: когда и где я появлюсь в следующей жизни. Проскаки- 
вает мысль, что в следующий раз я непременно успею. Нужно 
только найти Марту. Звучит команда «Огонь!». В глазах - осле- 
пительная вспышка, Боли нет, есть только какое-то бешенное 
кружение света. Все быстрее и быстрее. А затем темнота. 

(Следующие несколько страниц частично испорчены. Днев- 
ник писался перьевой ручкой, и эта часть пострадала от влаги. 
Дальше - реконструкция того, что можно было хоть как-то ра- 
зобрать в оригинале. — Прим. автора.) 

...что это возможно. Я опять осторожно попытался прилечь. 
Снова ослепительная вспышка перед закрытыми глазами. И я 
смотрел на себя, но уже с потолка. Я попробовал приблизиться 
к себе, и тут оказалось, что привычный способ движения со- 
вершенно неприменим. Летать, подобно душам умерших в ки- 
нофильмах, не получалось. Тщетно я пытался изобразить дви- 




жение. Ситуация была до- 
статочно глупой. Единст- 
венное, что было хорошо, — 
это то, что я не испытывал 
страха. После общения с Соз- 
дателями я с трудом пред- 
ставлял себе то, что меня на- 
пугает. Даже если бы у моей 
кровати каждую ночь дежури- 
ла Смерть с косой, я держал бы 
ее за костлявую ладонь, как 
дети держат маму на случай 
возможного прихода Бабая, 
который в моем случае вопло- у* 
щал собирательный образ Со- 
здателей. 

Но возможность перемешаться 
все-таки была найдена. Она была 
очень простой. Создал нужный 
образ - и ты уже там! Не знаю, из 
какого практического опыта чер- 
пал вдохновение Джек Лондон, ' 
когда писал «Смирительную ру- 
башку», но у меня все было совер- 
шенно не так. В общем, я попере- 
мещален, и это состояние мне здорово понравилось. Смотреть 
на себя со стороны, точнее на свое тело со стороны, было очень 
смешно. И это самое «смешно» было намного глубже, намного 
эмоциональнее, что ли, чем когда я испытывал его в действи- 
тельности. Самым ошеломляющим ощущением была скорость 
перемещений: я просто сразу оказывался в другой точке, и все. 
Единственное, что ограничивало мою свободу перемещений, — 
это четкое осознание, что я не должен далеко уходить (улетать?) 




Дпп того чтобы ваш подписной талон принял участие 
ѳ розыгрыше приза, необходимо заполнить эту анкету 



II Л III возраст 

□ До 15 
15-21 
22-30 
31-44 

45 и более 



□ 
□ 
□ 
□ 



© 



Считает* ли вы гсби 

□ Начинающим пользователем 
і Опытным пользователем 

Профессионалом 

Как давно в пашгті доме появп.ігя 
ШМ ер? 

Несколько месяцев назад 
Год назад 
Два года назад 
] Три года и более 

□ Собираюсь приобрести 

Какова конфигурация нишею 
домашнего ПК. ею операционная 
система? 

Если у нас лона еще нет вам » ■ ера. 

опишите его жешемую кшириі > рации». 



Для кпкнх ие.іей чаще нгето вы 
используете домашний ПК? 

□ Набор текстов 

□ Графика и/или верстка 
Программирование 
Работа с Іпіегпе) 

□ Бухгалтерия 
Обучение 

□ Игры 
Другое 

(допускается отметка нескольких пунктов) 

Ваше мнение о третьем номере 
журнала 

Интересный 

Разнообразный по тематике 
Понятный 

Мало новой информации 
Тяжелый для понимания 
(допускается отметка нескольких пунктов) 

Ваша оценка третьего номера но 
пятибалльной системе 

; Выбор тем 

Качество материалов 

Актуальность материалов 
; Оформление 



Какие рубрики третьего номера 
вызвали у нас нанГмі.іыііиіі 

интерес? 

Служба новостей 
! Наш лекторий 
] Тестовая лаборатория 
[ 1 Арт \Л/аге 

Первые шаги 

Страна Іпіегпеі 

Домашняя академия 

Детская 

Дискотека 

□ Игротека 

□ Служба Р1 

□ Другие 

(допускается отметка нескольких пунктов) 

О чем бы хотели вы прочитать в 
следующих номерах? 



ла распространения: (044) 244-8582 



рассказ 



от своего тела. Я даже не размышлял над этим. Просто знал, 
что НЕЛЬЗЯ. Как я выглядел? Не знаю. Взглянув в зеркало, я 
никого не увидел. Когда я почувствовал... 

...образ действует не сразу. Ты должен быть свободным от 
мыслей о результативности своих действий. Только тогда они 
будут на самом деле эффективными. Начинай с... 

...и невозможно предугадать. Механизм этого находится вне 
понятийных образов человека в его нынешнем состоянии. 

...подписать надлежащим образом, что является необходи- 
мым для человеческой природы и само по себе, как и многие из- 
вестные на земле ритуальные действия, не имеет реального 
смысла. 

...просто чудовищно! 
Что называется, чуть высу- 
нув голову за средний уро- 
вень и сделав глоток от ка- | 
кого-никакого Источника 
Знания, я оказался обычным 
подопытным кроликом. Ты, 
читающий, слышишь? Поду- 
май, очень хорошо подумай, 
чего ты хочешь от этой жиз- 
ни — она у тебя единствен- 
ная. Это ведь замечательно! 
На небе - Бог. в преиспод- 
ней - дьявол. Ты делаешь 
хорошее и плохое. Первым 
гордишься, от второго испы- 
тываешь муки совести. Ожидаешь улучшения экономической 
ситуации, влюбляешься, совершаешь бессмысленные покупки, 
читаешь детективы, воспитываешь детей, устаешь на работе, 
мечтаешь куда-нибудь поехать... Разве это плохо? Тем более, 
когда знаешь, что все это очень быстро закончится. И вдруг — 



Приз февраля 





уезжает 
в Каменец-Подольский 

25 марта специальное жюри в составе трех 
сотрудников издательства «ІТС» и представителя 
фирмы ОаІаШх, официального дистрибьютора 1_ехтагк 

в Украине, провели розыгрыш приза февраля - 
принтера і_ехтагк Соіог Оеі 5700. Его обладателем стал 

А. А. Ющук из г. Каменец-Подольский Хмельницкой 
области. Редакция журнала «Домашний ПК» сердечно 

поздравляет победителя, желает ему счастья и 
творческих успехов. Пусть его документы станут еще 
краше, а сам принтер никогда не ломается, равно как и 
не высыхают в нем чернила! 
Ну, а наша лотерея продолжается! В ней по- 
прежнему могут принять участие все читатели журнала 
«Домашний ПК», кто оформил подписку на наше 
издание по декабрь 1999 г. включительно и заполнил 
анкету. Напоминаем, что при каждом розыгрыше из 
списка участников выбывает всего лишь один 
человек - счастливый обладатель приза. Все же 
остальные не должны терять надежды и оптимизма, и 
удача непременно улыбнется вам! 



боги умерли! Небеса пусты, а преисполняя оказалась нарисо- 
ванной на холсте, за которым нет никакой двери. И мы все си- 
дим в большой... пробирке, которая является составляющей не- 
известного нам эксперимента. И нас в виде информационной 
цепочки суют из одного тела в другое. Подсовывают религиоз- 
ные доктрины, тиражируют тайные общества и способствуют 
укреплению социума как религии потребительства. Все наши 
науки, искусства, политические убеждения, военные доктрины 
для НИХ выглядят как домик, построенный ребенком в про- 
цессе съемок фильма об особенностях развития творческих спо- 
собностей у детей дошкольного 
возраста. Разве не легче жить, не 
зная этого? Может, это и есть 
человеческое счастье: не видеть 
правды? 

Но ничего! Мне, кроме иллю- 
зий, терять нечего. Мы еще по- 
смотрим на эту безысходность с 
другой стороны. Я им нужен. И 
ты нужен. Значит, и всемогуще- 
ство их не абсолютно. Я еще 
член клуба подопытных «вен- 
цов природы». Они - Создате- 
ли. А я — клетка живой плоти — 
Человечества. И одарили нас, 
единственных на этой земле, 
умением обобщать и абстрактно 
мыслить, а также смеяться и любить не для того, чтобы мы со- 
здавали средства уничтожения друг друга и мира. А для того, 
наверное, чтобы превзошли мы самое себя. А может быть, и 
ИХ... Наверное, в этом и заключается суть создания образов: 
научиться создавать ОБРАЗЫ САМОГО СЕБЯ. 
Как пыль миров, прошедших и грядущих. 
Нас ветер Времени несет. 
Мы, словно глина в пальцах всемогущих. 
Но завершенность нас не обожжет... 

От автора 

Дневник этот попал ко мне странным образом. Я отправился 
на Петровку на книжный рынок, чтобы купить книгу Варибру- 
са «Боевые фигуры магов». Мои поиски 
были тщетными. Когда я уже собирался 
уходить, ко мне подошел старичок очень 
приятной наружности и спросил, не со- 
глашусь ли я купить у него любопытный 
дневничок за любую сумму, которую мне 
не жалко будет отдать, с условием, что я 
не выброшу его, если он мне не понра- 
вится, а продам или подарю кому-то 
другому, но обязательно мне незнако- 
мому. Ситуация была забавной, но 
старичок не был похож на сумасшед- 
шего. Сделка состоялась. Не берусь 
судить, что в этом дневнике правда, 
а что — плоды не в меру разыграв- 
шейся фантазии. Правда, таблицу 
жизненных событий я построил и. 
надеюсь, через голик-другой про- 
верю, насколько в ней присутству- 
ет какая-то система. Я начал ре- 
гулярно заниматься холодными 
обливаниями и чувствую себя 
превосходно. Одно знаю точно: 
никаких информационных резо- 
наторов мне не попадалось. А 
любопытные вещи, которые 
иногда происходят, я теперь за- 
писываю в дневник. ■ 




СТОИМОСТЬ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ 
с учетом НДС и НЗР 

формат издания - 230 х 300 мм 



Часть полосы 
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236 х 306 


азворот 
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трывнои талон 
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вкладка материалов 


1100 
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236 х 306 


[4-я с. 


2500 




236 х 306 
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Статьи на правах рекламы - размещаются по стоимости рекламы. 

При подготовке рекламных статей сотрудниками редакции - наценка 10% 



Скидки 



1/4,3/8,1/2 



_4 пу бл. 2% Зпубл. 4% 



РАЗМЕР 



полоса вн 



7Ш 



'публ. 5% 6 публ. 8% 



2 публ. 



5% 



_10 публ. 
12 публ. 



10% 



9 публ. 10% 
12 публ. 12% 



5 публ. 



полоса на обложке 



2 публ. 



10% 



8 публ. 



15% 



12 публ. 



20% 



4 публ. 
6 публ. 



9 и более 





'Скидки предоставляются при условии 100%-ной предоплаты всех публикаций 



ПОРЯДОК ОПЛАТЫ И ПРИЕМА РЕКЛАМЫ 

♦ 100%-ная предоплата; 

♦ все расчеты производятся в гривнях, по курсу НБУ плюс 10%; 

♦ последний срок бронирования рекламной площади - за 20 дней; 
«последний срок приема макетов рекламы - за 14 дней; 

♦ реклама принимается в виде файлов следующих форматов: 
ТІРР - цветовая модель СМУК, разрешение - 300 орі; 

ЕРЗ растровый - цветовая модель СМѴК, разрешение - 300 іірі. кодировка - А8СІІ, 
ргеѵіеѵѵ - 8 ЬіІ ТІРР; 

ЕР8 векторный - все объекты должны быть выполнены в цветовой модели СМѴК, 
текст должен быть конвертирован в кривые, файл не должен содержать растровые 
элементы, ргеѵіеѵѵ - 8 ЬіІ ТІРР ІВМ РС; 

♦ носитель информации - дискеты 3.5", м/о диск емкостью 230 и 640 МВ, дискеты 
Іотеда 2ір емкостью 100 МВ; 

♦ подаваемые файлы должны сопровождаться черно-белой или цветной распечаткой; 

♦ оригинал-макеты, не удовлетворяющие требованиям, не принимаются. 



М А Ш Н И И 




ВНИМАНИЕ! 

В «ДОМАШНЕМ ПК» 

НАЧАЛСЯ ПРИЕМ 

черно-белой 



стоимость 
иэа полосы 38 у.е. 
звоните : аав-7і-2а 



стоимость 7 л 

1/16 полосы # Ѵу.е. 



СТОИМОСТЬ1/8 ІЮАОСЬО = \Ш-}ж, 



отпел рекламы: 
245-7і-га 



В ТАКОМ БЛОКЕ И /ЭЭ ПОЛОСЫ! 

МОГУТ РАЗМЕСТИТЬСЯ 

НЕ ТОЛЬКО ЛОГОТИП И 

ТЕЛЕФОН ВАШЕЙ ШИРМЫ, 

НО И ИНФОРМАЦИЯ 

О ТОВАРАХ И УСЛУГАХ. 




-ДОМАШНИЙ ПК- 

ПРЕДПАГАЕТ 

ЧЕРНО-БЕЛУЮ 

РЕКЛАМУ 

РАЗМЕРОМ 

1/*Эг, 1/1 в. 1/8 
ПОЛОСЫ 



ИСПОЛЬЗУЙТЕ НОВЫЕ 

возможности 

ПОПУЛЯРНОГО ИЗДАНИЯ! 
ОТДЕЛ РЕКЛАМЫ 

ішнего пк> : 



ОТДЕЛ РЕКЛАМЫ 



Іга5-7і-ва- 




Запис на гарячих дисках 




СР-ѴѴКІТЕК 
СК 4802 ТЕ 

4х кЕСОкОІЫО 
2х ѴѴКІТІЫС 
8х кЕАОІЫО 



Яка величезна 
сила! Новий 
супершвидкий 
пристрій запису 
СР 4802 ТЕ від 
МІТ51ІМІ допоможе 
вам укласти свою 
власну збірку 
музикальних чи 
програмних хітів. 
На дисках СРВ або 

СОВѴѴ. 
Аждо700МВ на 
кожному диску. 
Поодинці чи враз. 

Цей пристрій 
запису - мій вибір. 



МІТ5ЦМІ 

Все більше сили 
Все більше настрою 



ТЫпк §1оЬа11у 
Виу Іосаііу 




II 



II 



! 
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Компьютер на базе 
процессора 

ІпісІ* Решіит' III 500 МП? 
32МЬ50КАМ РС 100 
НОО 3 2 СЬ 
СО-НОМ 34х 
Ѵійео 4 МЬ Ѵ3000 
5В 32 РСІ 

6717 грн. 




Большой выбор компьютеров для дома и офиса 



репііит*/// 




(044) 477 3910 



ЦП "МОМ-ЕІесІгопісв" Киев. пр. Отрадный, 28 е-таіі: тбт$@икграсклеІ ттдыт.иа 



